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ENSILIS — EDUCAGAO E FORMAGAO, UNIPESSOAL, L.

Despacho n.° 5029/2023

Sumario: Registo de alteragdes de elementos caracterizadores do ciclo de estudos conducente
ao grau de mestre em Computagdo Criativa e Inteligéncia Artificial da Universidade
Europeia.

A ENSILIS — Educacéo e Formagéo, Unipessoal, L.%, entidade instituidora da Universidade
Europeia, manda publicar, ao abrigo dos artigos 52.° a 60.°, do Decreto-Lei n.° 74/2006, de 24 de
margo, na redagao que lhe foi dada pelo Decreto-Lei n.° 65/2018, de 16 de agosto, a alteragéo ao
plano de estudos do Mestrado em Computagéao Criativa e Inteligéncia Artificial, objeto de acredita-
¢ao pela Agéncia de Avaliagao e Acreditagdo do Ensino Superior, NCE/19/1900280, publicada em
09/02/2021, e de autorizagao de funcionamento pela Dire¢ao-Geral do Ensino Superior, registado
com o n.° R/A-Cr 52/2021/AL02, de 13/02/2023. Esta alteragdo cumpre a deliberacdo de acredita-
¢ao da Agéncia de Avaliagao e Acreditagdo do Ensino Superior e foi registada na Diregdo-Geral do
Ensino Superior com o niumero R/A-Cr 52/2021/AL03, de 06/04/2023.

18 de abril de 2023. — A Representante Legal da ENSILIS — Educagao e Formagao, Unipes-
soal, L.®, Filipa Rocha da Costa Pissarra da Silva.

ANEXO

1 — Instituicdo de ensino: Universidade Europeia (4350)

2 — Tipo de curso: Mestrado — 2.° ciclo

3 — Denominagao: Computagéo Criativa e Inteligéncia Artificial

4 — Grau ou diploma: Mestre

5 — Numero de créditos, segundo o sistema europeu de transferéncia de créditos, necessario
a obtengao do grau ou diploma: 120 créditos ECTS

6 — Opgdes, ramos, areas de especializagado, especialidades ou outras formas de organizagao
da estrutura curricular: Nao aplicavel

7 — Estrutura curricular:

QUADRONC 1
Créditos
Areas cientificas Sigla
Obrigatérios Opcionais
Ciéncias Informaticas. .. ............. .. . . ... Cl 113,0
DesenvolvimentoPessoal .............. ... ... ... ... .. ... . ... DP 2,0
Audiovisuais € ProdugdodosMedia ............... ... ... . ... ... .. AVPM 5,0
Subtotal . ....................... 120,0
Total . ........ ... ... . . . . ... ... 120,0
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8 — Observacgoes:
9 — Plano de estudos:

QUADRON.°2
Horas de trabalho
Unidade curricular AA“?a Ano Organizagéo Contacto Créditos | Observagdes
) cientifica curricular do ano curricular Total (6) @) ®
2 ®3) @) ) Horas ot
T || P|TC| S E | or dgr::mg;'s
Computacéo Fisica e Internet das Coisas . .............. Cl 1.0 1.°Semestre. ... | 125,0 | 7,0 | 7,0 | 14,0 28,0 5,0
Gamificagdo em Sistemas Inteligentes ................. Cl 1.0 1.°Semestre.... | 125,0 | 14,0 | 14,0 28,0 5,0
Programag@o Criativa. . . .............coviieni, Cl 1.0 1.°Semestre. ... | 125,0 | 70 | 7,0 | 14,0 28,0 5,0
Inteligéncia Artificial Aplicada. .. ...................... Cl 1.0 1.°Semestre.... | 1250 | 7,0 | 7,0 | 14,0 28,0 50
Projeto | ... Cl 1.0 1.°Semestre. ... | 250,0 56,0 56,0 10,0
Design de Interfaces e Interagdo . .. ................... AVPM 1.0 2.°Semestre.... | 125,0 | 14,0 | 14,0 28,0 5,0
Computagdo Grafica para a Realidade Virtual e Aumentada Cl 1.0 2.°Semestre.... | 1250 | 7,0 | 7,0 | 14,0 28,0 5,0
Tecnologias Emergentes . ...............ccoiiiiii.. Cl 1.0 2.°Semestre.... | 1250 | 7,0 | 7,0 | 14,0 28,0 5,0
Aprendizagem Automatica Aplicada. . .................. Cl 1.0 2.°Semestre.... | 1250 | 7,0 | 7,0 | 14,0 28,0 5,0
Projeto Il . ..o Cl 1.0 2.°Semestre. ... | 250,0 56,0 56,0 10,0
Etica, Sociedade e Inteligéncia Artificial. . . .............. DP 2° 1.°Semestre. ... | 50,0 | 14,0 | 14,0 28,0 2,0
Metodologia de Investigagdo . ........................ Cl 2° 1.°Semestre.... | 50,0 | 14,0 | 14,0 28,0 2,0
Projeto de Dissertagao. ..............coiiinieainn. Cl 2° 1.°Semestre. ... | 325,0 28,0 28,0 13,0
Dissertagdo em Computagao Criativa e Inteligéncia Artificial Cl 2° Anual ......... 1075,0 56,0 56,0 43,0
316385786
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