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ENSILIS — EDUCAGAO E FORMAGAO, UNIPESSOAL, L.

Despacho (extrato) n.° 5026/2023

Sumario: Registo de alteragdes de elementos caracterizadores do ciclo de estudos conducente
ao grau de doutor em Desenvolvimento de Jogos Digitais da Universidade Europeia.

A ENSILIS — Educagéo e Formagéo, Unipessoal, L.%®, entidade instituidora da Universidade
Europeia, manda publicar, ao abrigo dos artigos 52.° a 60.°, do Decreto-Lei n.° 74/2006, de 24 de
margo, na redagao que lhe foi dada pelo Decreto-Lei n.° 65/2018, de 16 de agosto, a alteragéo ao
plano de estudos do Doutoramento em Desenvolvimento de Jogos Digitais, objeto de acreditagcao
pela Agéncia de Avaliagao e Acreditagdo do Ensino Superior, em 06/05/2021 e de autorizagdo de
funcionamento pela Diregao-Geral do Ensino Superior a 17/06/2021, e registado com o n.° R/A-CR
181/2021. Esta alteragdo cumpre a deliberagéo de acreditagdo da Agéncia de Avaliagao e Acredi-
tacdo do Ensino Superior e foi registada na Diregao-Geral do Ensino Superior com o nimero R/A
-CR 181/2021/AL01, de 06/04/2023.

18 de abril de 2023. — A Representante Legal da ENSILIS — Educagéo e Formacgéao, Uni-
pessoal, L.%, Filipa Rocha da Costa Pissarra da Silva. — A Presidente do Instituto Politécnico do
Cavado e do Ave, Prof.? Doutora Maria José Fernandes.

ANEXO

1 — Instituicdo de ensino: Instituto Politécnico do Cavado e do Ave — Escola Superior de
Tecnologia; Universidade Europeia (3032;4350)

2 — Tipo de curso: Doutoramento — 3.° ciclo

3 — Denominagéo: Desenvolvimento de Jogos Digitais

4 — Grau ou diploma: Doutor

4.1 — Atribuido em associagao ao abrigo da alinea ¢) do n.° 1 do artigo 42.° do RUGDES

5 — Numero de créditos, segundo o sistema europeu de transferéncia de créditos, necessario
a obtengao do grau ou diploma: 240 créditos ECTS

6 — Opgdes, ramos, areas de especializagado, especialidades ou outras formas de organizagao
da estrutura curricular: Nao aplicavel

7 — Estrutura curricular:

QUADRONC 1
Créditos
Areas cientificas Sigla
Obrigatérios Opcionais

Ciéncias Informaticas. . . ... . Cl 204,0 12,0
Audiovisuais e ProdugdodosMedia ............... ... .. ... . ..... AVPM 6,0 6,0
Estatistica. . ........ ... . e Est 6,0 0,0
S0CIolOgia. . . e Soc 6,0 0,0

Subtotal ........................ 222,0 18,0

Total .............. ... .. ... . ..... 240




8 — Observacoes:
9 — Plano de estudos:

QUADRON.°2
Horas de trabalho
Unidade curricular lAre’? Anol d Organizagéol Con(tsacto Créditos Observagdes
) cientifica | curricular 0 ano curricular Total (6) @) ®)
() (©) (4) 5) ]
T |t |PL]|TC| S E | or g:f:ntgg'g
Desenvolvimento de Jogos e Media Interativa. . . . . .. Cl 1.2 1.° Semestre. .. | 150,0 | 14,0 7,0 7,0 28,0 6,0
Jogos Digitais e Sociedade ..................... Soc 1.° 1.°Semestre. .. | 150,0 | 14,0 7,0 7,0 28,0 6,0
Imersdo em Projeto de Investigagéo | ............. Cl 1.2 1.2 Semestre. .. | 150,0 7,0 21,0 28,0 6,0
Opcional 1 ... ... ... Cl 1.0 1.° Semestre. .. | 150,0 | 14,0 7,0 7,0 28,0 6,0
Investigagdo e Andlisede Dados . .. .............. Est 1.2 1.° Semestre. .. | 150,0 | 14,0 7,0 7,0 28,0 6,0
Tecnologias Emergentes para jogos e Media Intera- Cl 1.° [2.°Semestre... | 150,0 | 14,0 7,0 7,0 28,0 6,0
tiva.
Imerséo em Projeto de Investigagao ll............. AVPM 1.° |2.°Semestre... | 150,0 7,0 21,0 28,0 6,0
Metodologias de Investigagdo ................... Cl 1.2 2.° Semestre. .. | 150,0 | 14,0 14,0 28,0 6,0
Opcional 2 ...... ... ... Cl 1. 2.°Semestre. .. | 150,0 | 14,0 7,0 7,0 28,0 6,0
Opcional 3 .......... i AVPM 1.2 2.°Semestre. .. | 150,0 | 14,0 7,0 7,0 28,0 6,0
ProjetodeTese. ........ ... ... i Cl 2° 1.° Semestre. .. | 750,0 28,0 28,0 30,0
Tese em Desenvolvimento de Jogos Digitais. . ... ... Cl 2°,3° |Outra......... 3750,0 140,0 70,0 210,0 150,0 | Do 4.° ao 8.° semestre.
e4r°
Unidades curriculares opcionais
QUADRON.*3
Horas de trabalho
Unidadg curricoular Unidade curricular lAre’a Aan Organizagéo Contacto Créditos Observagdes
opcional n. cientifica | curricular do ano curricular (6)
(1) Total (7) ®)
(0) (2) (©) (4) 5) )
T |t |P]|TC| S E | or Z':rf:n‘;ﬁ'g

Opcional 1 ... |Inteligéncia Artificial Avancada para Cl 1.2 1.° Semestre. .. | 150,0 | 14,0 7,0 7,0 28,0 6,0

Jogos e Aplicagdes Interativas.
Opcional 1 ... | Computagdo Grafica para Aplicagdes Cl 1.2 1.° Semestre. .. | 150,0 | 14,0 7,0 7,0 28,0 6,0

Criativas.
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Horas de trabalho

Unidadg curricoular Unidade curricular .Are’a Aan Organizagéo Contacto Créditos Observagdes
opcional n. cientifica | curricular do ano curricular (6)
(1) Total ) (8)
(0) () (©) (4) 5) )
Tl |pr|TCc| s | E|oT Horas totais
de contacto
Opcional 2 . .. | Aprendizagem Automatica para Jogos Cl 1.° [2.°Semestre... | 150,0 | 14,0 7,0 7,0 28,0 6,0
Digitais e Ambientes Interativos.
Opcional 2 . .. | Realidade Aumentada, Virtual e Mista Cl 1.° [2.°Semestre... | 150,0 | 14,0 7,0 7,0 28,0 6,0
para Aplicagdes Criativas.
Opcional 3 ... | Design de Som para Jogos .. ..... AVPM 1.° [2.°Semestre... | 150,0 | 14,0 7,0 7,0 28,0 6,0
Opcional 3 ... |Design de Interagdo em Tecnologias | AVPM 1.2 |2.°Semestre... | 150,0 | 14,0 7,0 7,0 28,0 6,0
Criativas.
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