15/10/23, 21:21 NCE/21/2100322 — Apresentacéo do pedido corrigido - Novo ciclo de estudos ministrado a distancia

NCE/21/2100322 — Apresentacao do pedido corrigido -
Novo ciclo de estudos ministrado a distancia

1. Caracterizagao geral do ciclo de estudos

1.1.Instituicdo de Ensino Superior:
Universidade Europeia

1.1.a.Outra(s) Instituicao(oes) de Ensino Superior (proposta em associagao) (Nos termos do artigo 5.° do Decreto-Lei n.°
133/2019 de 3 de setembro.):

1.1.b.Outras Instituicées de Ensino Superior (estrangeiras, em associagao) (Decreto-Lei n.° 74/2006, de 24 de margo, na
redacgao conferida pelo Decreto-Lei n.° 65/2018, de 16 de agosto e alterado pelo Decreto-Lei n° 27/2021 de 16 de abril):
Universidad Europea Madrid

1.1.c.Outras Instituicdes (em cooperacao) (Nos termos do artigo 6.° do Decreto-Lei n.° 133/2019 de 3 de setembro.):
<sem resposta>

1.2.Unidade organica da entidade proponente (faculdade, escola, instituto, etc.):
FO - Faculdade Online

1.2.a.ldentificagdo da(s) unidade(s) orgéanica(s) da(s) entidade(s) parceira(s) (faculdade, escola, instituto, etc.) (proposta
em associagao).(Nos termos do artigo 5.° do Decreto-Lei n.° 133/2019 de 3 de setembro.):
IADE - Faculdade de Design, Tecnologia e Comunicagao

1.2.b.Identificagcdo da(s) unidade(s) organica(s) da(s) entidade(s) parceira(s) (faculdade, escola, instituto, etc.) (proposta
em associagao com IES estrangeiras). (Decreto-Lei n.° 74/2006, de 24 de margo, na redagao conferida pelo Decreto-Lei n.°
65/2018, de 16 de agosto, alterado pelo Decreto-Lei n® 27/2021 de 16 de abril):

Universidad Europea Madrid

1.2.c.ldentificagao da(s) unidade(s) organica(s) da(s) entidade(s) parceira(s) (faculdade, escola, instituto, empresas, etc.)
(proposta em cooperacao).(Nos termos do artigo 6.° do Decreto-Lei n.° 133/2019 de 3 de setembro.):
<sem resposta>

1.3.Designacao do ciclo de estudos:
Comunicagao e Multimédia

1.3.Study programme:
Multimedia and Communication

1.4.Grau:
Mestre

1.5.Area cientifica predominante do ciclo de estudos:
Audio-visuais e produgao dos media

1.5.Main scientific area of the study programme:
Audio-visuals and media production

1.6.1Classificacdo CNAEF - primeira area fundamental, de acordo com a Portaria n.° 256/2005, de 16 de Marco (CNAEF-3
digitos):
213

1.6.2Classificagao CNAEF - segunda area fundamental, de acordo com a Portaria n.° 256/2005, de 16 de Marco (CNAEF-3
digitos), se aplicavel:
<sem resposta>

1.6.3Classificagao CNAEF - terceira area fundamental, de acordo com a Portaria n.° 256/2005, de 16 de Margo (CNAEF-3
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digitos), se aplicavel:
<sem resposta>

1.7.Numero de créditos ECTS necessario a obtengao do grau:
60

1.8.Duracao do ciclo de estudos (art.° 3 DL-74/2006, na redagao conferida pelo DL-65/2018):
2 semestres

1.8.Duration of the study programme (article 3, DL no. 74/2006, March 24th, as written in the DL no. 65/2018, of August
16th):
2 semesters

1.9.Numero maximo de admissdes proposto:
30

1.10.Condicoes especificas de ingresso (art.° 3 DL-74/2006, na redagao conferida pelo DL-65/2018).
Podem candidatar-se ao ciclo de estudos, designadamente:
(1) Os titulares do grau de licenciado ou equivalente legal;
(2) Os titulares de um grau académico superior estrangeiro, conferido na sequéncia de um 1.° ciclo de estudos
organizado de acordo com os principios do Processo de Bolonha por um Estado aderente a este Processo ou que seja
reconhecido como satisfazendo os objetivos do grau de licenciado pelo Conselho Cientifico;
(3) Os detentores de um curriculo escolar, cientifico ou profissional, que seja reconhecido como atestando capacidade
para realizagao deste ciclo de estudos pelo Conselho Cientifico
Constituem ainda condigées especificas de ingresso obrigatdrias:
(1) Possuir um conhecimento da lingua adequado a frequéncia do ciclo de estudos, a demonstrar por prova
documental ou pela realizagao de uma entrevista;
(2) Obter aprovacgao na prova interna de avaliagao de competéncias digitais.

1.10.Specific entry requirements (article 3, DL no. 74/2006, as written in the DL no. 65/2018).
The following may apply to the degree, namely:
(1) Holders of the degree of licenciado or legal equivalent;
(2) Holders of a foreign higher academic degree, conferred following a bachelor’s degree organized according to the
principles of the Bologna Process by a State that adheres to this Process or that is recognized as satisfying the
objectives of the degree of licenciado by the Scientific Council;
(3) Holders of an academic, scientific or professional curriculum vitae that is recognized as attesting the capacity to
carry out this degree by the Scientific Council
The following are also compulsory specific conditions for admission:
(1) Possess a knowledge of the language adequate to the attendance of the degree, to be demonstrated by
documentary evidence or by conducting an interview;
(2) To have passed the internal test of evaluation of digital competencies.

1.11.Regime de funcionamento.
Nao tem componente presencial

1.11.1Numero total de créditos ECTS das unidades curriculares predominantemente lecionadas a distancia.
60

1.11.2Percentagem de créditos ECTS das unidades curriculares predominantemente lecionadas a distancia.
100

1.12.Local onde sera ministrada a componente presencial do ciclo de estudos (se aplicavel):
N.A.

1.13.Regulamento de creditacdo de formagao académica e de experiéncia profissional, publicado em Diario da Republica
(PDF, max. 500kB):
1.13._1.13 Regulamento de Creditacdo de Formagao Anterior e de Experiéncia Profissional_DR_compactado.pdf
1.14.0bservagoées:
O consorcio Universidade Europeia-Universidade Europea de Madrid, e a parceria com a Universidade Aberta, visa
capacitar as outorgantes no sentido de promoverem uma ampla e qualificada oferta de ensino a distancia. Destacam-
se as sinergias entre as IES:
a. Formacao pedagdgica do corpo docente, tutores e pessoal de suporte técnico (tal como disposto pelo Decreto-Lei
133/2019);
b. Colaboracao de docentes em atividades de docéncia e/ou investigacdo nas outras instituicées;
c. Partilha de experiéncias de modelo académico e de boas praticas pedagdgicas;

https://a3es.pt/si/iportal.php/process_form/print?processld=2faba985-6486-7e3f-531d-617ab4c1e55c&formld=dd36a84d-6dc1-4ddc-d972-6181... 2/96


https://a3es.pt/si/iportal.php/process_form/download/formId/dd36a84d-6dc1-4ddc-d972-618166c6fe25/questionId/c6333c5b-592a-d9be-d83b-617954c7b88e

15/10/23, 21:21 NCE/21/2100322 — Apresentacéo do pedido corrigido - Novo ciclo de estudos ministrado a distancia

d. Acesso a ferramentas tecnoldégicas, de suporte a produgédo e edicao dos elementos digitais;

e. Acesso a redes de cooperacdo, nacionais e estrangeiras, integradas pelas IES participantes.

Concretamente, a Universidade Europeia assume o Ensino a Distancia (EaD) como estruturante, do qual o presente CE
é parte integrante, e ndo uma proposta avulsa. Esta a ser implementado o modelo pedagégico Learn@Flex, com
ensino e acompanhamento do estudante, 100% a distancia, na sua aprendizagem ao longo da vida, presente nos
departamentos de marketing, admissoées, servicos académicos, Reitoria e IT. A criagdo da Faculdade Online (FO)
dedicada exclusivamente ao EaD, com reforgo dos seus quadros por profissionais com experiéncia e reputagao, vem
permitir a concegdo, implementacgao e avaliagao do modelo pedagdgico para o ensino a distancia (ver
https://www.europeia.pt/content/files/projetoacademicoead.pdf).

A Universidade Europeia acumula desde 2019 uma experiéncia relevante no EaD através de oferta ndo conferente de
grau, tanto em pés-graduagées como em cursos avangados e de especializagdo. Durante o confinamento da COVID-19,
entre Margo de 2020 e Outubro de 2021 esta experiéncia foi ampliada aos programas conferentes de grau. Atualmente,
entre os 21 programas nao conferentes de grau oferecidos, num total de 43 edi¢cbes, foram lecionadas cerca de 850
aulas na modalidade a distancia, com produgao de cerca de 1.800 conteudos de aprendizagem digital pelo Laboratério
de Educacao Digital, tendo sido formados cerca de 800 estudantes.

O Mestrado em Comunicacdo e Multimédia é um programa fruto da sinergia entre as dreas cientificas: Audiovisuais e
Producéao dos Media; e Design. Através de um corpo docente qualificado e orientado para a investigacado e pratica
profissional, bem como uma infraestrutura prépria com recursos especificos (de naturezas pedagodgicas, cientificas e
profissionais), este curso aposta na atividade projetual criativa e multidisciplinar. A sua missao é de formar
profissionais dotados de espirito critico e fortes competéncias técnicas para as diversas industrias criativas.

1.14.0bservations:

The consortium Universidade Europeia-Universidade Europea de Madrid, and the partnership with Universidade
Aberta, aims to enable the partners to promote a wide and qualified distance learning offer. The following synergies
between the HEIs stand out:

a. Pedagogical training of faculty, tutors and technical support staff (as provided by Decree-Law 133/2019);

b. Collaboration of faculty members in teaching and/or research activities in the other institutions;

c. Sharing of experiences of academic model and good pedagogical practices;

d. Access to technological tools, to support the production and editing of digital elements;

e. Access to national and foreign cooperation networks, integrated by the participating HEIs.

Specifically, the Universidade Europeia assumes Distance Education (DE) as a structuring tool, of which the present
EC is an integral part, and not a separate proposal. The Learn@Flex pedagogical model is being implemented, with
100% distance learning and student support in their lifelong learning, present in the marketing, admissions, academic
services, Rectory and IT departments. The creation of the Online Faculty (FO) dedicated exclusively to DE, with
reinforcement of its staff by professionals with experience and reputation, comes to allow the design, implementation
and evaluation of the pedagogical model for distance learning (see
https://www.europeia.pt/content/files/projetoacademicoead.pdf).

The Universidade Europeia accumulates since 2019 a relevant experience in DE through non-degree offer, both in
postgraduations and in advanced and specialization courses. During the confinement of COVID-19, between March
2020 and October 2021 this experience was extended to degree conferring programs. Currently, among the 21 non-
degree programs offered, in a total of 43 editions, about 850 distance learning classes have been taught, with the
production of about 1,800 digital learning contents by the Digital Education Lab, and about 800 students have been
trained.

This Masters in Communication and Multimedia is a program that resulted from the synergy between two scientific
areas: Audiovisuals and Media Production; and Design. With a qualified faculty which is oriented towards research and
professional practice, as well as an infrastructure with specific resources (of a pedagogical, scientific and professional
nature), this course strongly focuses on the creative and multidisciplinary design practice. Its mission is to train
professionals endowed with a critical spirit and strong technical skills for the various creative industries.

2. Formalizagao do Pedido

Mapa | - Consércio

2.1.1.0rg3o ouvido:
Consoércio

2.1.2.Copia de ata (ou extrato de ata) ou deliberagdo deste 6rgdo assinada e datada (PDF, max. 100kB):
2.1.2._2. Consoércio_UE_UEM.pdf

Mapal -CC

2.1.1.0rgéo ouvido:
cc

2.1.2.Cépia de ata (ou extrato de ata) ou deliberagao deste 6rgao assinada e datada (PDF, max. 100kB):
2.1.2._2. Extrato da ata do CC.pdf
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Mapal - CP

2.1.1.0rgéo ouvido:
CP

2.1.2.Cépia de ata (ou extrato de ata) ou deliberagao deste 6rgao assinada e datada (PDF, max. 100kB):
2.1.2._2. Extrato da Ata do CP.pdf

Mapa | - Declaracao BATTLESHEEP, Lda.

2.1.1.0rgéo ouvido:
Declaragdao BATTLESHEEP, Lda.

2.1.2.Copia de ata (ou extrato de ata) ou deliberagdo deste 6rgao assinada e datada (PDF, max. 100kB):
2.1.2._Declaracao Empresas 60Ects - BATTLESHEEP_compressed.pdf

Mapa | - Declaracgao Braintech - Synaptic Development

2.1.1.0rgéo ouvido:
Declaragéao Braintech - Synaptic Development

2.1.2.Cépia de ata (ou extrato de ata) ou deliberagao deste 6rgao assinada e datada (PDF, max. 100kB):
2.1.2._Declaracao Empresas 60Ects - BRAINTECH_compressed.pdf

Mapa | - Declaragao inKlusion Entertainment SA

2.1.1.0rgéo ouvido:
Declaragao inKlusion Entertainment SA

2.1.2.Cépia de ata (ou extrato de ata) ou deliberagao deste 6rgao assinada e datada (PDF, max. 100kB):
2.1.2._Declaracao Empresas 60Ects - INKLUSION_compressed.pdf

Mapa | - Deliberagao da Reitora da Universidade Europeia

2.1.1.0rgéo ouvido:
Deliberagao da Reitora da Universidade Europeia

2.1.2.Copia de ata (ou extrato de ata) ou deliberagio deste 6rgao assinada e datada (PDF, max. 100kB):
2.1.2._A3ES - Universidade Europeia, Parecer 03.12.2021.pdf

Mapa | - Consejo de Gobierno - Universidad Europea de Madrid (deliberacdo 6rgao competente)

2.1.1.0rgéo ouvido:
Consejo de Gobierno - Universidad Europea de Madrid (deliberagao 6rgao competente)

2.1.2.Cépia de ata (ou extrato de ata) ou deliberagao deste 6rgao assinada e datada (PDF, max. 100kB):
2.1.2._UEM-Consejo de Gobierno_compressed.pdf

3. Ambito e objetivos do ciclo de estudos. Adequagio ao projeto educativo,
cientifico e cultural da instituicao

3.1.0bjetivos gerais definidos para o ciclo de estudos:

1. Possuir conhecimentos e capacidade de compreensdo na area da comunicagao multimédia a um nivel que: (i)
aprofunde os conhecimentos obtidos ao nivel do 1° ciclo; e (ii) constituam a base de aplica¢cées originais, em muitos

casos em contextos de investigagao.

2. Saber aplicar os seus conhecimentos e a sua capacidade de resolucdo de problemas em situagées novas e nao

familiares, em contextos alargados e multidisciplinares desta drea.

3. Demonstrar capacidade para integrar conhecimentos, lidar com questées complexas, desenvolver solugcées ou

emitir juizos em situagées de informagéo limitada ou incompleta, incluindo reflex6es sobre as implicagées e
responsabilidades éticas e sociais que resultem dessas solugées, desses juizos e/ou os condicionem.

4. Ser capazes de comunicar as suas conclusées, e os conhecimentos e raciocinios a elas subjacentes, de uma forma

clara e sem ambiguidades.

5. Demonstrar competéncias que sustentem uma aprendizagem ao longo da vida com elevado grau de autonomia.
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3.1.The study programme’s generic objectives:
1. Possess knowledge and understanding of communication and multimedia at a level that deepens the knowledge

obtained at the level of the 1st cycle; and that (ii) form the basis of original applications, in many cases in the context
of Research.

2. Know how to apply their knowledge and problem-solving skills in new and unfamiliar situations, in broad and
multidisciplinary contexts in communication and multimedia.

3. Demonstrate ability to integrate knowledge, deal with complex issues, develop solutions or make judgments in
situations of limited or incomplete information, including reflections on the implications and ethical and social
responsibilities that result from these solutions and these judgments or condition them.

4. Be able to communicate their conclusions, and the knowledge and reasoning behind them, in a clear and
unambiguous way.

5. Demonstrate skills that support lifelong learning with a high degree of autonomy.

3.2.0bjetivos de aprendizagem (conhecimentos, aptidées e competéncias) a desenvolver pelos estudantes:
C1. Analisar os paradigmas socioculturais, bem como os modelos de comunicagao inerentes aos novos média.
C2. Conceber e planear as varias etapas e procedimentos dos processos de producao e pés-produ¢cao multimédia.
AP1. Construir narrativas multi-, cross- e transmédia, suportadas pelas teorias da perce¢dao e comunicacao.
AP2. Produzir conteudos e/ou produtos audiovisuais e interativos, com recurso a ferramentas digitais.
AT1. Identificar o papel que os contetidos audiovisuais assumem no panorama atual assente na disseminagao digital.
AT2. Desenvolver pensamento critico, maturidade estética e atitude criativa no tratamento de informagcao multimédia.

3.2.Intended learning outcomes (knowledge, skills and competences) to be developed by the students:
C1 .Analyze the sociocultural paradigms and respective communication models inherent to the new media.
C2. Design and plan the various stages and procedures of multimedia production and its post-production processes.
AP1. Develop multi-, cross- and/or transmedia narratives, supported by the perception and communication theories.
AP2. Produce audiovisual content and/or interactive products, using digital tools.
AT1. Identify the role that audiovisual contents plays in the current digital-based dissemination landscape.
AT2. Demonstrate critical thinking, aesthetic maturity and creative attitude in the treatment and/or management of

multimedia information.

3.3.Justificar a adequacao do objeto e objetivos do ciclo de estudos a modalidade a distancia e a percentagem das
componentes nado presencial e presencial, bem como a sua articulagao:
A modalidade EaD é adequada aos objetivos deste CE, na medida em que:
O modelo pedagdgico e a interagao entre os objetivos de aprendizagem, atividades formativas e avaliativas permitem
desenvolver as competéncias definidas em 3.2. de forma integrada e inovadora.
Os meios tecnolégicos de mediacao a experiéncia do estudante permitem que o mesmo cumpra os objetivos de
aprendizagem através de ajustamentos entre o meio de interagao virtual e a natureza dos objetivos de aprendizagem.
As UC ministradas a distancia correspondem a 100% do total de créditos do respetivo CE, uma vez que ndo prevé
exigéncia de pratica clinica, laboratorial ou outro tipo de formagcdo em que a presenca fisica num determinado
espaco/momento seja essencial. Permite atrair estudantes nacionais e internacionais, e compatibiliza-se com as
necessidades de estudantes fora da idade de referéncia, recorrendo a flexibilizagdo de hordrios através de atividades
sincronas e assincronas, tal como requerido no DL 133/2019.

3.3.Justification that the object and the outcomes of the study programme are adequate for distance education.
Justification of the percentage of the presential and non-presential components and their articulation:
The EaD modality is appropriate to the objectives of this CS, in that:
The pedagogical model and the interaction between learning objectives, formative and evaluative activities allow
developing the competences defined in 3.2. in an integrated and innovative way.
The technological means of mediation to the student experience allow the student to meet the learning objectives
through adjustments between the virtual interaction medium and the nature of the learning objectives.
The Course taught at a distance correspond to 100% of the total credits of the respective CS, since there is no
requirement for clinical or laboratory practice or other type of training in which physical presence in a given
space/moment is essential. It allows attracting national and international students, and is compatible with the needs of
students outside the reference age, using flexible schedules through synchronous and asynchronous activities, as
required in DL 133/2019.

3.4 Justificar a escolha da oferta do ciclo de estudos na modalidade do ensino a distdncia e a sua inser¢cao na estratégia
institucional de oferta formativa, face a missao institucional e, designadamente, ao projeto educativo, cientifico e cultural
da instituigao:
O presente Ciclo de Estudos insere-se na missao da instituicao, que visa: (i) formar cidaddos e profissionais para o
mundo, através de um modelo académico diferenciador; (ii) proporcionar uma aprendizagem baseada na investigacdao
cientifica e norteada por principios éticos e de responsabilidade social; e (iij) promover em toda a comunidade
académica uma cidadania ativa e impulsionadora do desenvolvimento sustentdvel, econémico e social.
A estratégia da Universidade Europeia para o EaD converge com as prioridades do XXI Governo Constitucional em:
1. Consolidar uma estratégia de modernizacao, qualificagao e diversificagcdo do Ensino Superior em geral, e da
presente IES em particular, que estimule e promova efetivamente a formagao ao longo da vida.
2. Promover um Ensino Superior de elevada qualidade em lingua portuguesa em todo o mundo, sobretudo nas regioes
de principal influéncia da lusofonia.
3. Qualificar estudantes fora da idade de referéncia, designadamente a qualificacdo de adultos ja integrados no
mercado de trabalho.
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4. Aproveitar as potencialidades geradas pelas tecnologias de informacdo e comunicagéao, favorecendo uma
aprendizagem personalizada, com flexibilidade na sua estrutura curricular.

5. Oferecer formagao pedagodgica conferente de grau de elevada qualidade, assumindo-se como uma alternativa a
modalidade presencial, com especificidades cientifico-pedagdgicas proprias que ndao seja uma mera reproducao do
modelo presencial tradicional.

A estratégia da Universidade Europeia para o EaD tem promovido alteragées estruturantes na instituicdo, existindo um
acompanhamento 100% a distancia do estudante na sua aprendizagem ao longo da vida, nos departamentos de
marketing, admissées, servigos académicos, Reitoria e IT. A criagdo de uma Faculdade Online determinou a
contratagdo de profissionais com experiéncia e reputagcdo nesta modalidade de ensino, permitindo a criagdo do
Learn@Flex enquanto modelo pedagégico para o EaD. Em 2020 foi criado o Laboratério de Educacgéao Digital (LED),
num espacgo de cerca de 500 m2, composto por uma equipa multidisciplinar de learning architechts, produtores,
técnicos de audiovisual, designers graficos e técnicos de pés-producao, com o objetivo de produzir contetdos
educativos digitais. O LED sustenta hoje a oferta de 21 programas ndo conferentes de grau oferecidos, num total de 43
edi¢oes, foram lecionadas cerca de 850 aulas na modalidade a distancia, com produgao de cerca de 1.800 contetidos
de aprendizagem digital pelo Laboratério de Educagao Digital, tendo sido formados cerca de 800 estudantes (ver
https://www.europeia.pt/content/files/projetoacademicoead.pdf). E a parceria com a Universidade Aberta, uma IES
publica com mais de 30 anos de experiéncia, que garante a formacgéao e qualidade pedagodgica do corpo docente da
Universidade Europeia, tal como disposto pelo Decreto-Lei 133/2019.

3.4.Justification of the choice of offering the study programme by distance education and the insertion in the institutional
educational offer strategy, in light of the mission of the institution, namely its educational, scientific and cultural project:
The present Cycle of Studies is part of the institution's mission, which aims to: (i) train citizens and professionals for
the world, through a differentiating academic model; (ii) provide learning based on scientific research and guided by
ethical principles and social responsibility; and (iii) promote in the entire academic community an active citizenship
and driver of sustainable, economic and social development.
The Universidade Europeia’s strategy for DE converges with the priorities of the XXI Constitutional Government in:
1. Consolidating a strategy of modernization, qualification, and diversification of Higher Education in general, and of
this HEI in particular, that effectively stimulates and promotes lifelong learning.
2. To promote a high-quality Higher Education in Portuguese language all over the world, especially in the regions of
main influence in Lusophony.
3. To qualify students outside the reference age, namely the qualification of adults already integrated in the labor
market.
4. To take advantage of the potentialities generated by information and communication technologies, favoring a
personalized learning, with flexibility in its curricular structure.
5. To offer high quality pedagogical training, as an alternative to face-to-face teaching, with its own scientific-
pedagogical specificities that are not a mere reproduction of the traditional face-to-face model.
The Universidade Europeia’s strategy for DE has promoted structural changes in the institution, with a 100% distance
monitoring of students in their lifelong learning in the departments of marketing, admissions, academic services,
Rectory and IT. The creation of an Online Faculty determined the hiring of professionals with experience and reputation
in this teaching modality, allowing the creation of Learn@Flex as a pedagogical model for EaD. In 2020, the Digital
Education Lab (LED) was created in a space of about 500 m2, composed of a multidisciplinary team of learning
architects, producers, audiovisual technicians, graphic designers and post-production technicians, with the aim of
producing digital educational content. Today, LED supports the offer of 21 non-degree programs offered, in a total of 43
editions, about 850 distance learning classes were taught, with the production of about 1,800 digital learning contents
by the Digital Education Lab, and about 800 students were trained (see
https://www.europeia.pt/content/files/projetoacademicoead.pdf). It is the partnership with Universidade Aberta, a public
HEI with over 30 years of experience, that guarantees the training and pedagogical quality of the teaching staff of the
European University, as provided by Decree-Law 133/2019.

4. Desenvolvimento curricular

4.1. Ramos, variantes, areas de especializagao, especialidades ou outras formas de organizagao em que
o ciclo de estudos se estrutura (a preencher apenas quando aplicavel)

4.1. Ramos, variantes, areas de especializagao, especialidades ou outras formas de organizagido em que o ciclo de
estudos se estrutura (a preencher apenas quando aplicavel) / Branches, variants, specialization areas, specialties or
other forms of organization (if applicable)

Ramos, variantes, areas de especializagao, especialidades ou outras formas de Branches, variants, specialization areas, specialties

organizagao em que o ciclo de estudos se estrutura: or other forms of organization
Minor em Animagao Minor in Animation

Minor em Video Digital Minor in Digital Video

Minor em Sistemas Interativos Minor in Interactive Systems
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4.2. Estrutura curricular (a repetir para cada um dos percursos alternativos)
Mapa Il - Todos
4.2.1.Ramos, variantes, areas de especializagao, especialidades ou outras formas de organizacido em que o ciclo de

estudos se estrutura (a preencher apenas quando aplicavel)*:
Todos

4.2.1.Branches, variants, specialization areas, specialties or other forms of organization (if applicable):
All

4.2.2. Areas cientificas e créditos necessarios a obtengao do grau / Scientific areas and credits necessary for awarding
the degree

Area Cientifica / Scientific Sigla/ ECTS Obrigatérios / ECTS Minimos optativos** / Minimum Observagoes /
Area Acronym Mandatory ECTS Optional ECTS** Observations
g\ggrc:]e\gisaums e produgao AVPM 36 6

Design Dsg 9 6

Ciéncias Empresariais CEmp 3 0

(3 Items) 48 12

Mapa Il - Minor em Animagao

4.2.1.Ramos, variantes, areas de especializagao, especialidades ou outras formas de organizacdo em que o ciclo de
estudos se estrutura (a preencher apenas quando aplicavel)*:
Minor em Animagéao

4.2.1.Branches, variants, specialization areas, specialties or other forms of organization (if applicable):
Minor em Animagéao

4.2.2. Areas cientificas e créditos necessarios a obtengao do grau / Scientific areas and credits necessary for awarding
the degree

Area Cientifica / Scientific Sigla/ ECTS Obrigatérios / ECTS Minimos optativos** / Minimum Observagoes /
Area Acronym Mandatory ECTS Optional ECTS** Observations
g\ggrc;;/ési;als e produgao AVPM 36 6

Design Dsg 9 6

Ciéncias empresariais CEmp 3 0

(3 Items) 48 12

Mapa Il - Minor em Video Digital

4.2.1.Ramos, variantes, areas de especializagao, especialidades ou outras formas de organizacdo em que o ciclo de
estudos se estrutura (a preencher apenas quando aplicavel)*:
Minor em Video Digital

4.2.1.Branches, variants, specialization areas, specialties or other forms of organization (if applicable):
Minor em Video Digital

4.2.2. Areas cientificas e créditos necessarios a obtengao do grau / Scientific areas and credits necessary for awarding
the degree

Area Cientifica / Scientific Sigla/ ECTS Obrigatérios / ECTS Minimos optativos** / Minimum Observagoes /
Area Acronym Mandatory ECTS Optional ECTS** Observations
g\ggrc;;/ési;als e produgao AVPM 36 6

Design Dsg 9 6

Ciéncias empresariais CEmp 3 0

(3 Items) 48 12

https://a3es.pt/si/iportal.php/process_form/print?processld=2faba985-6486-7e3f-531d-617ab4c1e55c&formld=dd36a84d-6dc1-4ddc-d972-6181...

7/96



15/10/23, 21:21 NCE/21/2100322 — Apresentacéo do pedido corrigido - Novo ciclo de estudos ministrado a distancia
Mapa Il - Minor em Sistemas interativos
4.2.1.Ramos, variantes, areas de especializagao, especialidades ou outras formas de organizacido em que o ciclo de

estudos se estrutura (a preencher apenas quando aplicavel)*:
Minor em Sistemas interativos

4.2.1.Branches, variants, specialization areas, specialties or other forms of organization (if applicable):
Minor em Sistemas interativos

4.2.2. Areas cientificas e créditos necessarios a obtengao do grau / Scientific areas and credits necessary for awarding
the degree

Area Cientifica / Scientific Sigla/ ECTS Obrigatérios / ECTS Minimos optativos** / Minimum Observagoes /
Area Acronym Mandatory ECTS Optional ECTS** Observations
Q\gglr?lg(lisi:als e produgéo AVPM 36 6

Design Dsg 9 6

Ciéncias empresariais CEmp 3 0

(3 Items) 48 12

4.3 Plano de estudos

4.3.1 Justificar o desenho curricular

4.3.1.Justificar o desenho curricular:
O presente CE foi orientado por competéncias, tal como previsto pelo Quadro Europeu de Qualificagbes, procurando-
se planear, operacionalizar e avaliar objetivos de aprendizagem em trés diferentes dominios: conhecimentos (C),
aptidoes (AP) e atitudes (AT).
Suportado numa analise de benchmark nacional e internacional, apresentada no ponto 11, definiram-se objetivos
especificos do CE e um conjunto de UCs que, de acordo com o enfoque de cada um em termos de tempo de trabalho,
apresenta o seguinte posicionamento:
*13% para analisar os paradigmas socioculturais, bem como os modelos de comunicac¢ao inerentes aos novos media
(C1).
*18% para conceber e planear as vadrias etapas e procedimentos dos processos de producao e pés-produgao
multimédia (C2).
*21% para desenvolver narrativas multi-, cross- e/ou transmédia, suportadas pelas teorias da percegdo e comunicacao
(AP1);
*23% para produzir conteudos e/ou produtos audiovisuais e interativos, com recurso a ferramentas digitais (AP2);
* 4% para identificar o papel importante que os contetdos audiovisuais assumem no panorama atual assente na
disseminacgéo digital (AT1);
*21% para demonstrar pensamento critico, maturidade estética e atitude criativa no tratamento e/ou gestao de
informagao multimédia (AT2).
Construiu-se a estrutura curricular do CE em UCs estruturantes de 3 e 6 ECTS, com 8.5 horas de contato por ECTS, e
uma UC de Projeto Profissional de 30 ECTS. Por exemplo, nas UCs de 6 ECTS, ao longo das 14 semanas letivas do
semestre, o estudante tem por semana 1.5 horas de contato sincrono e 2 horas de contato assincrono. Este balanco
permite criar sinergias entre a flexibilidade do presente modelo pedagdgico e o tempo necessdrio ao desenvolvimento
das aprendizagens.
Tipologias das UCs:
* Conceptual, com predominéncia de aulas teéricas e metodologias expositivas assentes na dimensao dos
conhecimentos nos primeiros semestres do CE.
* Aplicativa, com predominéncia de aulas teérico-praticas e metodologias ativas assente na dimensao da aplicacao do
conhecimento ao longo do CE.
* Laboratorial, com préticas laboratoriais com recurso a softwares de aprendizagem especificos alocadas a meio do
CE.
* Profissional, com predomindncia de resolucdo de problemas das empresas ou contato com a entidade de estdgio
alocadas no final do CE.
De forma a valorizar percursos de aprendizagem personalizados (como previsto no DL n° 133/2019), delineamos uma
estratégia de minors. Em detrimento de UCs avulsas, os estudantes escolhem percursos formativos de 30 ECTS que
Ihes conferem uma especialidade dentro do Mestrado em Comunicagdao Multimédia, sendo estas: (i) Animagédo 2D e 3D,
(ii) Video Digital ou (iii) Sistemas Interativos. Cada minor é materializado no semestre 6 através de UCs aplicativas (12
ECTS) e o Trabalho Final de Curso (18 ECTS), que deve ser feito na tematica do respetivo minor, cuja dindmica
pedagdgica deve ser conduzida em sinergia.

4.3.1.Justify the curricular design:
This MD was competence-oriented, as foreseen by the European Qualifications Framework, seeking to plan,
operationalise and assess learning objectives in three different domains: knowledge (K), skills (S) and attitudes (A).
Supported by a national and international benchmark analysis, presented in point 11, specific objectives of the MD and
a set of couses were defined:

https://a3es.pt/si/iportal.php/process_form/print?processld=2faba985-6486-7e3f-531d-617ab4c1e55c&formld=dd36a84d-6dc1-4ddc-d972-6181... 8/96



15/10/23, 21:21 NCE/21/2100322 — Apresentacéo do pedido corrigido - Novo ciclo de estudos ministrado a distancia

https://a3es.pt/si/iportal.php/process_form/print?processld=2faba985-6486-7e3f-531d-617ab4c1e55c&formld=dd36a84d-6dc1-4ddc-d972-6181...

*13% to analyze the sociocultural paradigms and respective communication models inherent to the new media

(c1).

*18% to design and plan the various stages and procedures of multimedia production and its post-production
processes (C2).

*21% to develop multi-, cross- and/or transmedia narratives, supported by the perception and communication theories
(AP1);

*23% para produzir conteudos e/ou produtos audiovisuais e interativos, com recurso a ferramentas digitais (AP2);

* 4% to identify the role that audiovisual contents plays in the current digital-based dissemination landscape (AT1);
*21% to demonstrate critical thinking, aesthetic maturity and creative attitude in the treatment and/or management of
multimedia information (AT2).

Typologies of courses:

* Conceptual, with a predominance of theoretical classes and expository methodologies based on the dimension of
knowledge in the first semesters of the MD.

* Applicative, with a predominance of theoretical-practical lessons and active methodologies based on the dimension
of the application of knowledge throughout the MD.

* Laboratory, with laboratory practices using specific learning software allocated in the middle of the course.

* Professional, with predominance of problem solving in companies or contact with the internship entity allocated at
the end of the course.

In order to value personalized learning paths (as provided for in DL n° 133/2019), we have outlined a minors strategy.
Instead of single CUs, students choose 12 ECTS training paths that give them a specialty within the Master in
Multimedia Communication, these being: (i) 2D & 3D Animation (ii) Digital video or (iii) Interactive systems. Each minor
is materialized during semester 1 through the application course (12 ECTS) and the Professional Project (30 ECTS),
which must be carried out in the thematic of the respective minor, whose pedagogical dynamics must be conducted in

synergy.

4.3.2. Plano de estudos

Mapa Il - Minor em Animacgao; Minor em Video Digital ou Minor em Sistemas interativos. - 1° Semestre
4.3.2.1.Ramos, variantes, areas de especializagao, especialidades ou outras formas de organizagdo em que o ciclo de

estudos se estrutura (a preencher apenas quando aplicavel)*:
Minor em Animagéo; Minor em Video Digital ou Minor em Sistemas interativos.

4.3.2.1.Branches, variants, specialization areas, specialties or other forms of organization (if applicable):
Minor em Animagao; Minor em Video Digital ou Minor em Sistemas interativos.

4.3.2.2.Ano/semestre/trimestre curricular:
1° Semestre

4.3.2.3 Plano de Estudos / Study plan

Unidade Curricular / Area Cientifica/ Duragéo / Horas Trabalho/ Horas Contacto / ECTS Opcional Observagoes /
Curricular Unit Scientific Area (1) Duration (2) Working Hours (3) Contact Hours (4) p Observations (5)
Cultura Digital: AVPM Semestral 75 T-15; TP-8; 3

tecnologias e tendéncias
Percegao sensorial de

sistemas audiovisuais D59 Semestral 75 T-12; TP-11; 3
Narrativas Transmédia AVPM Semestral 75 T-12; TP-11; 3
Design de Comunicagao . .
Multimédia Dsg Semestral 75 T-12; TP-11; 3
Diregéo de Arte para & TP
novos media Dsg Semestral 75 T-15; TP-8; 3
Gestao Estratégica CEmp Semestral 75 T-12; TP-11; 3
. . . Especifica do minor
Optativa | n.e Semestral 150 T-21; TP-23; 6 1 escolhido
. . . Especifica do minor
Optativa Il n.e Semestral 150 T-21; TP-23; 6 1 escolhido
(8 Items)

Mapa lll - Projeto Profissional - 2° Semestre

4.3.2.1.Ramos, variantes, areas de especializagao, especialidades ou outras formas de organizagdo em que o ciclo de
estudos se estrutura (a preencher apenas quando aplicavel)*:
Projeto Profissional
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4.3.2.1.Branches, variants, specialization areas, specialties or other forms of organization (if applicable):
Projeto Profissional

4.3.2.2.Ano/semestre/trimestre curricular:
2° Semestre

4.3.2.3 Plano de Estudos / Study plan

Unidade Curricular / Area Cientifica / Duragéo / Horas Trabalho/ Horas Contacto / ECTS Opcional Observacgoes /
Curricular Unit Scientific Area (1) Duration (2) Working Hours (3) Contact Hours (4) p Observations (5)
Projeto Profissional ~AVPM Semestral 750 OT-30; 30

(1 Item)

Mapa Ill - Minor em Animagao - 1° Semestre

4.3.2.1.Ramos, variantes, areas de especializacao, especialidades ou outras formas de organizagdo em que o ciclo de

estudos se estrutura (a preencher apenas quando aplicavel)*:
Minor em Animagéo

4.3.2.1.Branches, variants, specialization areas, specialties or other forms of organization (if applicable):
Minor em Animagéao

4.3.2.2.Ano/semestre/trimestre curricular:
1° Semestre

4.3.2.3 Plano de Estudos / Study plan

Unidade Curricular / Area Cientifica / Duragao / Horas Trabalho/ Horas Contacto / ECTS Ovcional Observacoes /
Curricular Unit Scientific Area (1) Duration (2) Working Hours (3) Contact Hours (4) p Observations (5)
Animacéo 3D AVPM Semestral 150 T-21; TP-23; 6 1 Optativa |

Motion Graphics . . .

Design Dsg Semestral 150 T-21; TP-23; 6 1 Optativa Il

(2 Items)

Mapa il - Minor em Video Digital - 1° Semestre

4.3.2.1.Ramos, variantes, areas de especializagao, especialidades ou outras formas de organizagdo em que o ciclo de
estudos se estrutura (a preencher apenas quando aplicavel)*:
Minor em Video Digital

4.3.2.1.Branches, variants, specialization areas, specialties or other forms of organization (if applicable):
Minor em Video Digital

4.3.2.2.Ano/semestre/trimestre curricular:
1° Semestre

4.3.2.3 Plano de Estudos / Study plan

Unidade Curricular / Area Cientifica/ Duragéo / Horas Trabalho/ Horas Contacto / ECTS Ovcional Observacgoes /
Curricular Unit Scientific Area (1) Duration (2) Working Hours (3) Contact Hours (4) P Observations (5)
Edicdo e P6s-Producao . . ;

de Video AVPM Semestral 150 T-21; TP-23; 6 1 Optativa |
Linguagens . . ;
Cinematograficas Dsg Semestral 150 T-21; TP-23; 6 1 Optativa Il

(2 Items)
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Mapa lll - Minor em Sistemas Interativos - 1° Semestre
4.3.2.1.Ramos, variantes, areas de especializagao, especialidades ou outras formas de organizagdo em que o ciclo de

estudos se estrutura (a preencher apenas quando aplicavel)*:
Minor em Sistemas Interativos

4.3.2.1.Branches, variants, specialization areas, specialties or other forms of organization (if applicable):
Minor em Sistemas Interativos

4.3.2.2.Ano/semestre/trimestre curricular:
1° Semestre

4.3.2.3 Plano de Estudos / Study plan

Unidade Curricular / Area Cientifica / Duragao / Horas Trabalho/ Horas Contacto / ECTS Opcional Observagoes /
Curricular Unit Scientific Area (1) Duration (2) Working Hours (3) Contact Hours (4) P Observations (5)
Visualizagéo da . . .
Informacao AVPM Semestral 150 T-21; TP-23; 6 1 Optativa |

User Experience Dsg Semestral 150 T-21; TP-23; 6 1 Optativa Il

(2 Items)

4.4. Unidades Curriculares

Mapa IV - Cultura digital: tecnologias e tendéncias

4.4.1.1.Designacgao da unidade curricular:
Cultura digital: tecnologias e tendéncias

4.4.1.1.Title of curricular unit:
Digital culture: technologies and trends

4.4.1.2.Sigla da area cientifica em que se insere:
AVPM

4.4.1.3.Duragao(1):
Semestral

4.4.1.4.Horas de trabalho(2):
75

4.4.1.5.1Horas de contacto assincrono a distancia(3):
T-10,5;

4.4.1.5.2Horas de contacto sincrono a distancia(3):
T-4,5; TP-8;

4.4.1.5.3Horas de contacto presencial(3):
<sem resposta>

4.4.1.6.ECTS:
3

4.4.1.7.0bservacoes(4):
Esta unidade curricular (UC) cumpre com os objetivos estruturais do ciclo de estudos, na medida em que procura
promover uma reflexao geral sobre a influéncia que a comunicagao digital tem na sociedade e cultura, nomeadamente
a C1, AT1 e AT2. Por conseguinte, cerca de 50% do tempo de trabalho da UC sera dedicado a analisar os paradigmas
socioculturais e respetivos modelos de comunicacgéo inerentes aos novos média; 25% do tempo de trabalho sera
dedicado a ajudar o estudante a identificar o papel que os conteudos audiovisuais assumem no panorama atual
assente na disseminacgao digital; e 25% sera dedicado a ajudar o estudante a demonstrar pensamento critico,
maturidade estética e atitude criativa no tratamento e/ou gestao de informagdo multimédia. Esta UC, do tipo
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conceptual, visa dotar os estudantes de conhecimentos tedricos que lhes permitam compreender como a evolugao
tecnolégica forjou uma nova cultura expressiva, bem como identificar tendéncias emergentes em diversos contextos.

4.4.1.7.0bservations:
This curricular unit (UC) complies with the proposed course’s structural objectives, as it seeks to promote a general

reflection about the influence that digital communication has on society and culture, namely C1, AT1 and AT2.
Therefore, approximately 50% of the UC’s work schedule will be dedicated to analyzing the sociocultural paradigms
and respective communication models inherent to the new media; 25% will be dedicated to identifying the role that
audiovisual contents plays in the current digital-based dissemination landscape; and 25% will be focused on helping
the student to demonstrate critical thinking, aesthetic maturity and creative attitude in the treatment and/or
management of multimedia information. This UC, of a conceptual type, aims to provide students with theoretical
knowledge that will help them to understand how the technological evolution has forged a new expressive culture, as
well as to identify emerging trends in different contexts.

4.4.2.Docente responsavel e respetiva carga letiva na Unidade Curricular (preencher o nome completo):
William Afonso Cantu; 12,5h

4.4.3.0utros docentes e respetivas cargas letivas na unidade curricular:
<sem resposta>

4.4.4.0bjetivos de aprendizagem e a sua compatibilidade com o ensino a distancia (conhecimentos, aptidoes e
competéncias a desenvolver pelos estudantes (conhecimentos, aptidoes e competéncias a desenvolver pelos
estudantes):

O estudante deve ser capaz de:
C1. Analisar e criticar distintos exemplos praticos (histéricos e contemporéaneos) relativos ao uso de novos media;

C2. Distinguir e comparar os diferentes tipos de processos e plataformas utilizados para a producdo, difusdo e
consumo de contetdos digitais;

C3. Discutir o impacto que as constantes transformacgées tecnolégicas, bem como o aparecimento dos novos media
tiveram na estruturacao da esfera publica;

At1. Demonstrar competéncias de literacia mediatica, abordando os principais conceitos e caracteristicas
estruturantes das diferentes culturas digitais;

At2. Desenvolver capacidade reflexiva e critica sobre as dindmicas sociais, culturais, politicas e econémicas
proporcionadas pela disseminagdo da comunicagéo digital.

4.4.4.Intended learning outcomes and respective compatibility with distance learning (knowledge, skills and competences

to be developed by the students):
The student must be able to:
C1. Analyze and criticize different practical examples (historical and contemporary) related to the use of new media;
C2. Distinguish and compare the different types of processes and platforms used for the production, dissemination
and consumption of digital content;
C3. Discuss the impact that the constant technological changes, as well as the emergence of new media has had on
defining the public sphere;
At1. Demonstrate media literacy skills, by addressing the main concepts and structuring characteristics of different
digital cultures;
At2. Develop the capacity to critically reflect about the social, cultural, political and economic dynamics provided by
the dissemination of digital communication.

4.4.5.Conteudos programaticos:
1. Conceitos e principios da Cultura Digital
2. Tecnologias de informacdao e plataformas de comunicacgao digital
3. Histéria da Cultura Digital
4. Industria dos novos media
5. O consumidor digital

4.4.5.Syllabus:
1. Concepts and principles of Digital Culture
2. Information technologies and digital communication platforms
3. History of Digital Culture
4. New media industry
5. The digital consumer

4.4.6.Demonstracao da coeréncia dos contetidos programaticos com os objetivos de aprendizagem da unidade curricular:
De uma forma geral, os objetivos de aprendizagem (Objs) desta unidade curricular, ndo sé estao espelhados pelos
conteudos programaticos, como servem também de eixo organizador dos mesmos.

Assim, para que o estudante seja capaz de compreender as origens e naturezas das culturas mediaticas (Objs C1, C2 e
At1), os pontos 1 a 3 do plano de estudos procuram enquadrar os conceitos principais e as caracteristicas
estruturantes das ciberculturas e dos novos media, com um enfoque nos metédos de producgao e divulgagao de

conteudos digitais (tanto visuais, como auditivos).
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Para que o estudante esteja apto a determinar tendéncias culturais, bem como a forma como estas exercem uma
influéncia sobre a sociedade (Objs C1, C3 e At2), os pontos 4 e 5 dos conteudos programaticos promovem uma
pesquisa e analise critica sobre as praticas digitais que mais dinamizam o mercado (por exemplo, civico, de
entretenimento, profissional, educacional, de comércio) atual.

4.4.6.Evidence of the syllabus coherence with the curricular unit’s intended learning outcomes:
Overall, the intended learning objectives (Objs) of this curricular unit are not only mirrored by the syllabus, but also
serve as an organizing axis.

Thus, for the student to be able to understand the origins and nature of media cultures (Objs C1, C2 and At1), points 1
to 3 of the syllabus seek to frame the main concepts and structuring characteristics of cybercultures and new media ,
with a focus on the methods of production and dissemination of digital content (both visual and auditory).

In order for the student to be able to determine cultural trends, as well as how they exert an influence on society (Objs
C1, C3 and At2), points 4 and 5 of the syllabus promote research and a critical analysis of the digital practices that
dynamically streamline the current market (eg, civic, entertainment, professional, educational, commerce).

4.4.7.Metodologias de ensino e de aprendizagem especificas da unidade curricular articuladas com o modelo pedagoégico
(com indicagdo do nimero de estudantes por turma/grupo para as tipologias de horas de contacto relevantes, e com
referéncia aos meios materiais e tecnolégicos utilizados em cada tipologia):
De forma a cumprir com o modelo pedagdgico da Universidade Europeia (UE) definido para o Ensino a Distancia, nesta
unidade curricular (UC) seréo utilizadas atividades sincronas e assincronas que promovem uma interagdo crescente
entre o professor e o estudante. Uma vez que esta UC tem uma duragao de 7 semanas:

1. As atividades de natureza formativa elegidas para o formato sincrono sao:

* Aulas virtuais, onde o professor ira exp6r os conteudos da UC, bem como interagir com o estudante através do
campus virtual. Estas sess6es sdo gravadas, em tempo real, permitindo assim que o estudante as possam assistir
posteriormente, de forma assincrona.

* Sessoes de tutoria, com o professor, para orientagcées de estudo e/ou esclarecimentos de duvidas.

2. As atividades de natureza formativa elegidas para o formato assincrono sgo:

* Video-licbes, em que as matérias das aulas sdo previamente gravadas (pelo professor em estudio) e apresentadas
num formato audiovisual (com recurso a powerpoints e/ou outros suportes graficos) no campus virtual.

* Obras cientificas, onde o estudante tera de analisar um artigo cientifico fornecido pelo professor, para a aquisicdo de
conhecimento e/ou aprofundamento sobre um determinado tema.

e Foéruns virtuais, onde os estudantes debatem sobre conteudos diretamente relacionados com a UC, com o objetivo
de fomentar a reflexao critica, bem como a comunicagao. Tais conteudos podem ser langados tanto pelo professor,
como os estudantes.

Em suma, das 5 etapas de aprendizagem do modelo pedagdgico da UE: o acesso e a motivagao sera garantido através
de sessoées de tutoria e foruns virtuais; a socializagao online sera promovida através de debates; a troca de
informacdo sera efetuada através das aulas virtuais, video-licées e leitura de obras cientificas; a construcdo do
conhecimento sera realizada através de discussées, apresentacées orais e jogos interativos; e o desenvolvimento sera
cumprido através da andlise de case studies e provas de avaliagao.

4.4.7.Specific teaching methodologies of the curricular unit and their link with the pedagogical model (point out the
number of students per class/group to the types of relevant contact hours, with reference to the material and technological
facilities used in each typology):
In order to comply with the pedagogical model defined for Universidade Europeia’s (UE) Online Education, this
curricular unit (UC) will use synchronous and asynchronous activities that promote an enhanced interaction between
the teacher and the student. Since this UC has a duration of 7 weeks:

1. The chosen formative activities for the synchronous format are:

* Virtual classes, where the professor will expose the UC’s contents, as well as will interact with the student through
the virtual campus. These sessions are recorded, in real time, thereby allowing the student to watch them later,
asynchronously.

 Tutoring sessions, with the professor, for study guidelines and/or clarification of doubts.

2.The chosen formative activities for the asynchronous format are:

¢ Video-lessons, in which class material is previously recorded (by the professor in a studio) and presented in an
audiovisual format (using powerpoints and/or other graphic software) on the virtual campus.

« Scientific documents, where the student will have to analyze a scientific article provided by the professor, in order to
acquire knowledge and/or further explore/study on a certain topic.

* Virtual forums, where students debate contents that are directly related to the UC, thereby promoting critical
reflection, as well as communication. Such contents can be provided by both the professor and the students.

In conclusion, of the 5 learning stages of the UE's pedagogical model: the access to information and student
motivation will be guaranteed via tutoring sessions and virtual forums; the online socialization will be promoted
through debates; the exchange of information will be carried out through virtual classes, video lessons and reading of
scientific documents; the construction of knowledge will be carried out through discussions, oral presentations and
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interactive games; and the development will be accomplished through the analysis of case studies and evaluation
tests.

4.4.8.Avaliagao:

O processo de avaliagao contempla os seguintes regimes de avaliagdo: (i) avaliagdo continua ou (ii) avaliagao final. Em
qualquer destes regimes, o estudante obtera aproveitamento se tiver classificacao final igual ou superior a 10 valores.
O modelo de avaliagao continua é aquele que decorre ao longo do periodo de aulas e reflete uma permanente
interagdo entre docente e estudante. Este regime de avaliagdo converge com o modelo pedagdégico da Universidade
Europeia para o EaD, no sentido em que assume que os métodos de avaliagdao devem ser valorizados ao longo do
processo de ensino e aprendizagem.

No regime de avaliagdo continua sera valorizada a avaliagcao formativa que permitirda acompanhar e, se necessdrio,
ajustar o percurso do estudante, e a avaliagdo sumativa que permitira avaliar a aquisigao dos objetivos da UC.
Assume-se uma assiduidade minima de 70% nas aulas sincronas, bem como uma interagdao minima de 70% com as
atividades assincronas. Este cumprimento sera verificado diretamente através das ferramentas analytics do LMS.

A avaliagao continua pressupée trés elementos:

i) Participagao, sera medida em fungao da sua participagao regular e em tempo util nas atividades propostas no
periodo de aulas, assim como do cumprimento das datas estabelecidas para a realizagao das atividades. Nesta, o
estudante devera ter uma classificacdo minima de 8 valores, contabilizando 20% da nota final.

ii) Avaliacdo sumativa intermédia, composta por atividades propostas pelo docente ao longo do periodo de aulas.
Nestas, o estudante devera ter uma classificagao minima média de 8 valores, contabilizando 40% da nota final. Este
elemento sera composto por:

a) Apresentagoes orais, onde o estudante tera de versar sobre um tema/contetdo

b) Provas de avaliagcao, com o objetivo de validar os conhecimentos adquiridos

c) Quizzes, em formato de jogo (prémios, niveis, pontuacgao)

d) Case studies, que consiste na andlise e discussdo de exemplos

iii) Avaliacdo sumativa final, composta por atividades propostas pelo docente no decorrer da época de avaliagdo (apos
o periodo de aulas). De forma a garantir a fiabilidade e autoria das respostas sera utilizado o LockDown Browser.
Nestas, o estudante devera ter uma classificagao minima média de 8 valores, contabilizando 40% da nota final. Este
elemento sera composto por:

a) uma prova escrita e/ou tedrica

b) e/ou uma prova oral e/ou prética

Por ultimo, o regime de avaliagado final ocorre exclusivamente apés o periodo de aulas e incidira sobre todos os
conteudos lecionados na UC. De forma a garantir a fiabilidade e autoria das resposta sera utilizado o LockDown
Browser. Serdao admitidos a avaliacao final os estudantes que optem por esta op¢dao, bem como aqueles que ndo
tenham obtido aprovacao no regime de avaliagdo continua. Nestas, o estudante devera ter uma classificagdo minima
média de 10 valores. Este elemento sera composto por:

a) uma prova escrita e/ou tedrica;

b) e/ou uma prova oral e/ou pratica.

4.4.8.Assessment:

https://a3es.pt/si/iportal.php/process_form/print?processld=2faba985-6486-7e3f-531d-617ab4c1e55c&formld=dd36a84d-6dc1-4ddc-d972-618...

The assessment process includes the following assessment regimes: (i) continuous assessment or (ii) final
assessment. In any of these methods, students will be successful if they have a final grade equal to or greater than 10
points. The continuous assessment model is one that takes place throughout the lecturing period and reflects a
permanent interaction between professor and student. This assessment methods converges with the pedagogical
model of the Universidade Europeia for online, in the sense that it assumes that assessment should be valued
throughout the teaching and learning process.In the continuous assessment regime, formative assessment will be
valued, which will allow monitoring and, if necessary, adjusting students’ path, and summative assessment which will
allow evaluating the acquisition of the CU’s objectives. A minimum attendance of 70% in synchronous classes is
mandatory, as well as a minimum interaction of 70% with asynchronous activities. This compliance will be verified
directly through the LMS analytics tools.Continuous assessment presupposes three elements:i) Participation, will be
measured according to students’ regular and timely participation in the activities proposed during the lecturing period,
as well as compliance with the dates established for carrying out the activities. In this, the student must have a
minimum classification of 8 values, accounting for 20% of the final grade.ii) Intermediate summative assessment,
consisting of activities proposed by the teacher throughout the class period. In these, the student must have a
minimum average grade of 8 points, accounting for 40% of the final grade. This element will consist of:

a) Oral presentations, where the student will have to speak about a theme/content

b) Assessments, which aim to validate the student’s knowledge

c) Quizzes, in an interactive game format (prizes, levels, scores)

d) Case studies, which study examples will be analyzed/discussed

iii) Final summative assessment, consisting of activities proposed by the teacher during the assessment period (after
the class period). In order to guarantee the reliability and authorship of the answers, the LockDown Browser will be
used. In these, the student must have a minimum average grade of 8 points, accounting for 40% of the final grade. This
element will consist of:

a) a written and/or theoretical test

b) and/or an oral and/or practical test.

The final assessment regime occurs exclusively after the lecturing period and will focus on all content lectured at the
CU. In order to guarantee the reliability and authorship of the answers, the LockDown Browser will be used. Students
who choose this option will be admitted to the final assessment, as well as those who have not passed the continuous
assessment regime. In these, the student must have a minimum average grade of 10 points. This element will consist
of:

a) a written and/or theoretical test;

b) and/or an oral and/or practical test.
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4.4.9.Demonstragao da coeréncia das metodologias de ensino com os objetivos de aprendizagem da unidade curricular:

Uma vez que se trata de uma unidade curricular (UC) do tipo conceptual, serao utilizadas metodologias de ensino e/ou
métodos pedagdgicos de carater expositiva, bem como ativa e interrogativa, para que o estudante seja capaz de atingir
as diferentes tipologias de objetivos de aprendizagem (Objs). Concretamente:

1. A metodologia de ensino de natureza expositiva sera utilizada para ajudar o estudante a atingir os objetivos de
aprendizagem assentes na dimensao dos conhecimentos (componente cognitiva). Ou seja, através da exposicao oral
(por parte do professor) de informagées e contetidos via atividades sincronas (através de aulas virtuais e sessées de
tutoria) e assincronas (via video-licées e analise de obras cientificas), o estudante devera ser capaz de: analisar e
criticar distintos exemplos praticos (histéricos e contemporéaneos) relativos ao uso de novos media (Obj C1); distinguir
e comparar os diferentes tipos de processos e plataformas utilizados para a producgao, difusdao e consumo de
conteudos digitais (Obj C2); e discutir o impacto que as constantes transformagées tecnolégicas, bem como o
aparecimento dos novos media tiveram na estruturagao da esfera publica (Obj C3).

2. A metodologia de ensino de natureza ativa sera utilizada para ajudar o estudante a atingir os objetivos de
aprendizagem no ambito das atitudes (componente socio-afetiva). Neste método de ensino-aprendizagem, em que o
estudante tem um papel ativo na procura do conhecimento e o papel do professor é fundamentalmente de um
dinamizador, serao utilizadas atividades sincronas como sessées de tutoria, e atividades assincronas como féruns
virtuais, para que o estudante seja capaz de demonstrar competéncias de literacia mediatica, abordando os principais
conceitos e caracteristicas estruturantes das diferentes culturas digitais (Obj At1).

3. A metodologia de ensino de natureza interrogativa também sera utilizada para ajudar o estudante a atingir os
objetivos de aprendizagem relativos a componente das atitudes. Este método, que consiste em utilizar a formulagdo de
questoes para conduzir o estudante na procura de conhecimentos, utilizara sessées de tutoria no formato sincrono,
bem como féruns virtuais no formato assincrono, para que o estudante seja capaz de desenvolver capacidade
reflexiva e critica sobre as dindmicas sociais, culturais, politicas e econémicas proporcionadas pela disseminagao da
comunicacgao digital (Obj At2).

4.4.9.Evidence of the coherence between the teaching methodologies and the intended learning outcomes:

Since this is a curricular unit (UC) of a conceptual typology, it will resort to teaching methodologies and/or pedagogical
methods that have an expository, as well as active and interrogative nature, so that the student is able to accomplish
the different types of learning objectives (Objs). Therefore:

1. The expository teaching methodology will be used in order to help the student achieve the learning objectives that
pertain to the knowledge dimension (cognitive component). That is, through the oral presentation (by the professor) of
information and content via synchronous (through virtual classes and tutoring sessions) and asynchronous activities
(via video lessons and the analysis of scientific documents), the student should be able to: analyze and critisize
distinct practical examples (historical and contemporary) related to the use of new media (Obj C1); distinguish and
compare the different types of processes and platforms used for the production, dissemination and consumption of
digital content (Obj C2); and discuss the impact that the constant technological changes, as well as the emergence of
new media had on defining the public sphere (Obj C3).

2. The active teaching methodology will be used in order to help the student achieve the learning objectives that
pertain to the realm of attitudes (socio-affective component). In this teaching-learning method, where the student has
an active role in the search for knowledge and the professor’s role is fundamentally that of a facilitator/mediator,
synchronous activities such as tutoring sessions and asynchronous activities such as virtual forums will be used, so
that the student is able to demonstrate media literacy skills, by addressing the main concepts and structuring
characteristics of different digital cultures (Obj At1).

3. The interrogative teaching methodology will also be used in order to help the student achieve the attitude-related
learning objectives. This method, which consists of using the formulation of questions in order to guide the student in
the search for knowledge, will use tutoring sessions in the synchronous format, as well as virtual forums in the
asynchronous format, so that the student is able to develop the capacity to critically reflect about the social, cultural,
political and economic dynamics provided by the dissemination of digital communication (Obj At2).

4.4.10.Bibliografia de consulta/existéncia obrigatoria e outros recursos de aprendizagem especificos para EaD:
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Beer, D., & Burrows, R. (2013). Popular Culture, Digital Archives and the New Social Life of Data. Theory, Culture &
Society, 30(4), 47-71

Chapman, C. (2009, October 7). The history and evolution of social media [Web log post]. Retrieved from Webdesigner
Depot: http://www.webdesignerdepot.com/2009/10/the-history-and-evolution-of-social-media/

Gere, C. (2002). Digital Culture. London: Reaktion Books.

Gottlieb, Baruch. (2018). Digital Materialism: Origins, Philosophies, Prospects. Bingley: Emerald.

Hammer, R., & Kellner, D. (2009). Media/Cultural Studies: Critical Approaches. Peter Lang.

Harrari, Y. N. (2018) 21 Li¢gbées para o século XXl, Lisboa: Elsinore

Manovich, L. (2001). The Language of New Media. Cambridge, MA: MIT Press.

O’Relly, T. (2018) Como sera o futuro e porque depende de nés, Lisboa: Dom Quixote

Silver, D. (2004). Internet/cyberculture/digital culture/new media/fill-in-the-blank studies. New Media and Society, 6(1),
55-64.
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Mapa IV - Percegao sensorial de sistemas audiovisuais

4.4.1.1.Designacgao da unidade curricular:
Percecao sensorial de sistemas audiovisuais

4.4.1.1.Title of curricular unit:
Sensory perception of audiovisual systems

4.4.1.2.Sigla da area cientifica em que se insere:
Dsg

4.4.1.3.Duragao(1):
Semestral

4.4.1.4.Horas de trabalho(2):
75

4.4.1.5.1Horas de contacto assincrono a distancia(3):
T-10,5;

4.4.1.5.2Horas de contacto sincrono a distancia(3):
T-1,5; TP-11;

4.4.1.5.3Horas de contacto presencial(3):
<sem resposta>

4.41.6.ECTS:
3

4.4.1.7.0bservagoes(4):

Esta unidade curricular (UC) cumpre com os objetivos estruturais do ciclo de estudos, na medida em que procura
compreender o impacto que a comunicagdo multimédia tem na sociedade e cultura, nomeadamente a C1, APT1 e AT2.
Por conseguinte, cerca de 50% do tempo de trabalho da UC sera dedicado a analisar os paradigmas socioculturais e
respectivos modelos de comunicagéao inerentes aos novos média; 25% do tempo de trabalho sera dedicado a
desenvolver narrativas multi-, cross- e/ou transmédia, suportadas pelas teorias da perce¢cdo e comunicagao; 25% do
tempo sera dedicado a ajudar o estudante a demonstrar pensamento critico, maturidade estética e atitude criativa no
tratamento e/ou gestao de informacao multimédia. Esta UC, do tipo aplicativa, procura dotar os estudantes de
conhecimentos tedrico-praticos sobre a percegao sensorial, a fim de contribuir para a compreensao dos processos
cognitivos subjacentes ao processamento de informacgao e visualizagdao de imagens.

4.4.1.7.0bservations:

This curricular unit (UC) complies with the proposed course’s structural objectives, as it seeks to understand the the
impact that multimedia communication has had on society and culture, namely C1, APT1 and AT2. Therefore,
approximately 50% of the UC’s work schedule will be dedicated to analyzing the sociocultural paradigms and
respective communication models inherent to the new media; 25% of work time will be dedicated to developing multi-,
cross- and/or transmedia narratives, supported by the perception and communication theories; and 25% will be
focused on helping the student to demonstrate critical thinking, aesthetic maturity and creative attitude in the
treatment and/or management of multimedia information. This UC, of an applicative type, seeks to provide students
with theoretical and practical knowledge about sensory perception, so that they can understand the cognitive
processes that underly information processing of and image visualization.

4.4.2.Docente responsavel e respetiva carga letiva na Unidade Curricular (preencher o nome completo):
Ana Sofia Lopes da Ponte; 12,5

4.4.3.0utros docentes e respetivas cargas letivas na unidade curricular:
<sem resposta>

4.4.4.0bjetivos de aprendizagem e a sua compatibilidade com o ensino a distancia (conhecimentos, aptidées e
competéncias a desenvolver pelos estudantes (conhecimentos, aptidoes e competéncias a desenvolver pelos
estudantes):

O estudante deve ser capaz de:

C1. Analisar as diferentes teorias da percecdo, bem como os modelos de comunicagcdo subjacentes aos novos media;

C2. Analisar a relagdo com o mundo envolvente através do estudo da natureza fisica e quimica dos estimulos
sensoriais (tateis, auditivos, olfativos, gustativos, propriocetivos e vestibulares), dando primazia aos estimulos
audiovisuais;
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C3. Distinguir os conceitos e principios da perce¢cao elementares a construgao cognitiva de imagens visuais;
Apt1. Demonstrar ser capaz de aplicar conhecimentos, do dominio da perceg¢ao sensorial, na criagao de diferentes
produtos audiovisuais;

At1. Demonstrar capacidade reflexiva e critica sobre as implicagées cognitivas, afetivas e psicossociais do actual
ecossistema comunicacional proporcionado pelas plataformas digitais.

4.4 .4.Intended learning outcomes and respective compatibility with distance learning (knowledge, skills and competences

to be developed by the students):
The student must be able to:
C1. Analyze the different theories of perception, as well as the communication models underlying the new media;

C2. Analyze the relationship to the surrounding world by studying the physical and chemical natures of sensory stimuli

(tactile, auditory, olfactory, taste, proprioceptive and vestibular), particularly audiovisual stimuli;

C3. Distinguish the concepts and principles of perception that are elementary to the cognitive construction of visual

images;

Apt1. Demonstrate the ability to apply knowledge, from the sensory perception domain, when designing different
audiovisual products;

At1. Demonstrate the capacity to critically reflect on the cognitive, affective and psychosocial implications of the
current communication ecosystem that is provided by digital platforms.

4.4.5.Conteudos programaticos:
1. Introdugéo e contextualizagdo
1.1. Diferenca entre Sensacao e Percegcao
1.2. Max Wertheimer, o Gestaltismo e as Leis da Organizacao Percetiva
1.3. Perce¢do monomedial e multimedial
1.4. Sinestesia

2. Os processos sensoriais

2.1. A contribuigcao da Psicofisica no estudo dos processos sensoriais
2.2. Panoramica geral dos sentidos: visao e audigao

2.3. Modalidades sensoriais: taxonomias além dos 5 sentidos

3. Constéancias percetivas
3.1. Natureza e fungao
3.2. Forma

3.2. Profundidade

3.3. Movimento

3.4. Cor

3.5. Tamanho

3.6. Luminosidade

4. Percepgoes, sensagoes e interagées com outras modalidades
4.1. Tatil: textura, forma, pressao, vibragao e temperatura

4.2. Auditivas

4.3. Sistemas propriocetivas e vestibulares

4.4. Viscerais

5. Percegdo e Imagem

5.1. A construgao pessoal, social e cultural da percegao e das artes visuais
5.2. A psciologia da percegao

5.3. A psicandlise e as artes visuais

4.4.5.Syllabus:
1. Introduction and context
1.1. Difference between Sensation and Perception
1.2. Max Wertheimer, Gestaltism and the Laws of Perceptive Organization
1.3. Monomedial and multimedial perception
1.4. Synesthesia

2. Sensory processes

2.1. The contribution of Psychophysics in the study of sensory processes
2.2. Overview of the senses: sight and hearing

2.3. Sensory Modalities: Taxonomies beyond the 5 senses

3. Perceptual constancies
3.1. Nature and function
3.2. Form

3.2. Depth

3.3. Movement

3.4. Color

3.5. Size

3.6. Luminosity
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4. Perceptions, sensations and interactions with other modalities
4.1. Tactile: texture, shape, pressure, vibration and temperature
4.2. Auditory

4.3. Proprioceptives and vestibular systems

4.4. Viscerals

5. Perception and Image

5.1. The personal, social and cultural construction of perception and the visual arts
5.2. The psychology of perception

5.3. Psychoanalysis and the visual arts

4.4.6.Demonstracao da coeréncia dos conteudos programaticos com os objetivos de aprendizagem da unidade curricular:
Para cumprir com os objetivos de aprendizagem (Objs) desta UC, os contetidos programaticos estdo articulados
segundo 3 vetores:

Para que o estudante seja capaz de compreender o funcionamento dos processos sensoriais subjacentes a cognigao
humana, nomeadamente o processamento de informacgao e construgdo de imagens visuais (Objs C1 e C3), pontos 1 e
2, do plano de estudos, procuram enquadrar os principais modelos tedricos e conceitos psicofisicos da percecao

Para que o estudante entenda, do ponto de vista comunicativo e estético, a forma como percepcionamos o mundo que
nos rodeia, particularmente produtos audiovisuais (Objs C2 e Apt1), os pontos 3 e 4 focam nos estimulos sensoriais
que orientam seletivamente a atencdao do observador

Para que o estudante esteja apto a determinar, bem como reflectir sobre os efeitos que a comunicagao multimédia tem
nos observadores e consumidores (Objs Apt1 e At1), o ponto 5 aborda os processos motivacionais associados a
construgéo seletiva da percegéo.

4.4.6.Evidence of the syllabus coherence with the curricular unit’s intended learning outcomes:
In order to comply with this curricular unit’s learning objectives (Objs), the syllabus is articulated according to 3
vectors:

In order for the student to be able to understand the functioning of the sensory processes underlying human cognition,
namely the processing of information and construction of visual images (Objs C1 and C3), points 1 and 2 of the study
plan seek to frame the main theoretical models and psychophysical concepts of perception.

In order for the student to understand, from a communicative and aesthetic point of view, how we perceive the world
around us, particularly audiovisual products (Objs C2 and Apt1), points 3 and 4 focus on sensory stimuli that
selectively guide the observer's attention .

In order for the student to be able to determine, as well as reflect on the effects that multimedia communication has on
observers and consumers (Objs Apt1 and At1), section 5 addresses the motivational processes associated to the
selective construction of perception.

4.4.7.Metodologias de ensino e de aprendizagem especificas da unidade curricular articuladas com o modelo pedagoégico
(com indicagdo do nimero de estudantes por turma/grupo para as tipologias de horas de contacto relevantes, e com
referéncia aos meios materiais e tecnolégicos utilizados em cada tipologia):
De forma a cumprir com o modelo pedagdgico da Universidade Europeia (UE) definido para o Ensino a Distancia, nesta
unidade curricular (UC) seréo utilizadas atividades sincronas e assincronas que promovem uma interagdo crescente
entre o professor e o estudante. Uma vez que esta UC tem uma duragao de 7 semanas:

1. As atividades de natureza formativa elegidas para o formato sincrono sao:

¢ Aulas virtuais, onde o professor ira exp6r os conteudos da UC, bem como interagir com o estudante através do
campus virtual. Estas sessées sdo gravadas, em tempo real, permitindo assim que o estudante as possam assistir
posteriormente, de forma assincrona.

* Sessoes de tutoria, com o professor, para orientagcées de estudo e/ou esclarecimentos de duvidas.

2. As atividades de natureza formativa elegidas para o formato assincrono sgo:

* Video-licbes, em que as matérias das aulas sao previamente gravadas (pelo professor em estudio) e apresentadas
num formato audiovisual (com recurso a powerpoints e/ou outros suportes graficos) no campus virtual.

» Obras cientificas, onde o estudante tera de analisar um artigo cientifico fornecido pelo professor, para a aquisicdo de
conhecimento e/ou aprofundamento sobre um determinado tema.

e Foéruns virtuais, onde os estudantes debatem sobre contetudos diretamente relacionados com a UC, com o objetivo
de fomentar a reflexao critica, bem como a comunicagao. Tais conteudos podem ser langados tanto pelo professor,
como os estudantes.

Em suma, das 5 etapas de aprendizagem do modelo pedagdgico da UE: o acesso e motivagao sera garantido através
das sessoes de tutoria e foruns virtuais; a socializacdao online sera promovida através de debates; a troca de
informacdo sera efectuada através das aulas virtuais, video-licbes e leitura de obras cientificas; a construgcao do
conhecimento sera realizada através de discussées, apresentacées orais e jogos interativos; e o desenvolvimento sera
cumprido através da andlise de case studies e provas de avaliagao.
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4.4.7.Specific teaching methodologies of the curricular unit and their link with the pedagogical model (point out the

number of students per class/group to the types of relevant contact hours, with reference to the material and technological

facilities used in each typology):

In order to comply with the pedagogical model defined for Universidade Europeia’s (UE) Online Education, this
curricular unit (UC) will use synchronous and asynchronous activities that promote an enhanced interaction between
the teacher and the student. Since this UC has a duration of 7 weeks:

1. The chosen formative activities for the synchronous format are:

e Virtual classes, where the professor will expose the UC’s contents, as well as will interact with the student through
the virtual campus. These sessions are recorded, in real time, thereby allowing the student to watch them later,
asynchronously.

* Tutoring sessions, with the professor, for study guidelines and/or clarification of doubts.

2. The chosen formative activities for the asynchronous format are:

¢ Video-lessons, in which class material is previously recorded (by the professor in a studio) and presented in an
audiovisual format (using powerpoints and/or other graphic software) on the virtual campus.

* Scientific documents, where the student will have to analyze a scientific article provided by the professor, in order to
acquire knowledge and/or further explore/study on a certain topic.

« Virtual forums, where students debate contents that are directly related to the UC, thereby promoting critical
reflection, as well as communication. Such contents can be provided by both the professor and the students.

In conclusion, of the 5 learning stages of the UE’s pedagogical model: the access to information and student
motivation will be guaranteed via tutoring sessions and virtual forums; the online socialization will be promoted
through debates; the exchange of information will be carried out through virtual classes, video lessons and reading of
scientific documents; the construction of knowledge will be carried out through discussions, oral presentations and
interactive games; and the development will be accomplished through the analysis of case studies and evaluation
tests.

4.4.8.Avaliagao:

O processo de avaliagdo contempla os seguintes regimes de avaliagado: (i) avaliagcdo continua ou (ii) avaliagao final. Em
qualquer destes regimes, o estudante obtera aproveitamento se tiver classificagdo final igual ou superior a 10 valores.
O modelo de avaliagao continua é aquele que decorre ao longo do periodo de aulas e reflete uma permanente
interacdo entre docente e estudante. Este regime de avaliacdo converge com o modelo pedagdgico da Universidade
Europeia para o EaD, no sentido em que assume que os métodos de avaliagao devem ser valorizados ao longo do
processo de ensino e aprendizagem.

No regime de avaliagao continua sera valorizada a avaliagao formativa que permitira acompanhar e, se necessario,
ajustar o percurso do estudante, e a avaliagdo sumativa que permitira avaliar a aquisicao dos objetivos da UC.
Assume-se uma assiduidade minima de 70% nas aulas sincronas, bem como uma interagdo minima de 70% com as
atividades assincronas. Este cumprimento sera verificado diretamente através das ferramentas analytics do LMS.

A avaliagdo continua pressupoée trés elementos:

i) Participacdo, sera medida em funcado da sua participacao regular e em tempo util nas atividades propostas no
periodo de aulas, assim como do cumprimento das datas estabelecidas para a realizagdo das atividades. Nesta, o
estudante devera ter uma classificagdo minima de 8 valores, contabilizando 20% da nota final.

ii) Avaliagdo sumativa intermédia, composta por atividades propostas pelo docente ao longo do periodo de aulas.
Nestas, o estudante devera ter uma classificagdo minima média de 8 valores, contabilizando 40% da nota final. Este
elemento sera composto por:

a) Apresentacgoées orais, onde o estudante tera de versar sobre um tema/contetudo

b) Provas de avaliagdo, com o objetivo de validar os conhecimentos adquiridos

¢) Quizzes, em formato de jogo (prémios, niveis, pontuagéao)

d) Case studies, que consiste na andlise e discussdo de exemplos

iij) Avaliagao sumativa final, composta por atividades propostas pelo docente no decorrer da época de avaliagao (apos
o periodo de aulas). De forma a garantir a fiabilidade e autoria das respostas sera utilizado o LockDown Browser.
Nestas, o estudante devera ter uma classificagdo minima média de 8 valores, contabilizando 40% da nota final. Este
elemento sera composto por:

a) uma prova escrita e/ou tedrica

b) e/ou uma prova oral e/ou pratica

Por ultimo, o regime de avaliagéo final ocorre exclusivamente apés o periodo de aulas e incidira sobre todos os
conteudos lecionados na UC. De forma a garantir a fiabilidade e autoria das resposta sera utilizado o LockDown
Browser. Serao admitidos a avaliagao final os estudantes que optem por esta opgao, bem como aqueles que nao
tenham obtido aprovagao no regime de avaliagao continua. Nestas, o estudante devera ter uma classificagdo minima
média de 10 valores. Este elemento sera composto por:

a) uma prova escrita e/ou teérica;

b) e/ou uma prova oral e/ou praética.

4.4.8.Assessment:

https://a3es.pt/si/iportal.php/process_form/print?processld=2faba985-6486-7e3f-531d-617ab4c1e55c&formld=dd36a84d-6dc1-4ddc-d972-618...

The assessment process includes the following assessment regimes: (i) continuous assessment or (ii) final
assessment. In any of these methods, students will be successful if they have a final grade equal to or greater than 10
points. The continuous assessment model is one that takes place throughout the lecturing period and reflects a
permanent interaction between professor and student. This assessment methods converges with the pedagogical
model of the Universidade Europeia for online, in the sense that it assumes that assessment should be valued
throughout the teaching and learning process.In the continuous assessment regime, formative assessment will be
valued, which will allow monitoring and, if necessary, adjusting students’ path, and summative assessment which will
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allow evaluating the acquisition of the CU's objectives. A minimum attendance of 70% in synchronous classes is
mandatory, as well as a minimum interaction of 70% with asynchronous activities. This compliance will be verified
directly through the LMS analytics tools.Continuous assessment presupposes three elements:i) Participation, will be
measured according to students’ regular and timely participation in the activities proposed during the lecturing period,
as well as compliance with the dates established for carrying out the activities. In this, the student must have a
minimum classification of 8 values, accounting for 20% of the final grade.ii) Intermediate summative assessment,
consisting of activities proposed by the teacher throughout the class period. In these, the student must have a
minimum average grade of 8 points, accounting for 40% of the final grade. This element will consist of:

a) Oral presentations, where the student will have to speak about a theme/content

b) Assessments, which aim to validate the student’s knowledge

c) Quizzes, in an interactive game format (prizes, levels, scores)

d) Case studies, which study examples will be analyzed/discussed

iii) Final summative assessment, consisting of activities proposed by the teacher during the assessment period (after
the class period). In order to guarantee the reliability and authorship of the answers, the LockDown Browser will be
used. In these, the student must have a minimum average grade of 8 points, accounting for 40% of the final grade. This
element will consist of:

a) a written and/or theoretical test

b) and/or an oral and/or practical test.

The final assessment regime occurs exclusively after the lecturing period and will focus on all content lectured at the
CU. In order to guarantee the reliability and authorship of the answers, the LockDown Browser will be used. Students
who choose this option will be admitted to the final assessment, as well as those who have not passed the continuous
assessment regime. In these, the student must have a minimum average grade of 10 points. This element will consist
of:

a) a written and/or theoretical test;

b) and/or an oral and/or practical test.

4.4.9.Demonstragao da coeréncia das metodologias de ensino com os objetivos de aprendizagem da unidade curricular:

Uma vez que se trata de uma unidade curricular (UC) do tipo aplicativa, serdo utilizadas metodologias de ensino e/ou
métodos pedagdgicos de carater expositiva, bem como ativa e interrogativa, para que o estudante seja capaz de atingir
as diferentes tipologias de objetivos de aprendizagem (Objs). Concretamente:

1. A metodologia de ensino de natureza expositiva sera utilizada para ajudar o estudante a atingir os objetivos de
aprendizagem assentes na dimensao dos conhecimentos (componente cognitiva). Ou seja, através da exposicao oral
(por parte do professor) de informagées e contetidos via atividades sincronas (através de aulas virtuais e sessées de
tutoria) e assincronas (via video-licbes e andlise de obras cientificas), o estudante devera ser capaz de: analisar as
diferentes teorias da perce¢do, bem como os modelos de comunicagcao subjacentes aos novos media (Obj C1);
analisar a relagdo com o mundo envolvente através do estudo da natureza fisica e quimica dos estimulos sensoriais
(tateis, auditivos, olfativos, gustativos, propriocetivos e vestibulares), dando primazia aos estimulos audiovisuais (Obj
C2); e distinguir os conceitos e principios da perce¢cdo elementares a construgao cognitiva de imagens visuais (Obj
C3).

2. A metodologia de ensino de natureza ativa sera utilizada para ajudar o estudante a atingir os objetivos de
aprendizagem no &mbito das aptidées (componente motora). Neste método de ensino-aprendizagem, em que o
estudante tem um papel ativo na procura do conhecimento e o papel do professor é fundamentalmente de um
dinamizador, serao utilizadas atividades sincronas como sessées de tutoria, e atividades assincronas como féruns
virtuais, para que o estudante seja capaz de demonstrar ser capaz de aplicar conhecimentos, do dominio da percecao
sensorial, na criagdo de diferentes produtos audiovisuais (Obj Apt1).

3. A metodologia de ensino de natureza interrogativa sera utilizada para ajudar o estudante a atingir os objetivos de
aprendizagem no ambito das atitudes (componente socio-afetiva). Este método, que consiste em utilizar a formulacdao
de questbes para conduzir o estudante na procura de conhecimentos no ambito da UC, utilizara sessées de tutoria no
formato sincrono, bem como féruns virtuais no formato assincrono, para que o estudante seja capaz de demonstrar
uma capacidade reflexiva e critica sobre as implicagées cognitivas, afetivas e psicossociais do actual ecossistema
comunicacional proporcionado pelas plataformas digitais (Obj At1).

4.4.9.Evidence of the coherence between the teaching methodologies and the intended learning outcomes:

https://a3es.pt/si/iportal.php/process_form/print?processld=2faba985-6486-7e3f-531d-617ab4c1e55c&formld=dd36a84d-6dc1-4ddc-d972-618...

Since this is a curricular unit (UC) of an applicative typology, it will resort to teaching methodologies and/or
pedagogical methods that have an expository, as well as active and interrogative nature, so that the student is able to
accomplish the different types of learning objectives (Objs). Namely:

1. The expository teaching methodology will be used in order to help the student achieve the learning objectives that
pertain to the knowledge dimension (cognitive component). That is, through the oral presentation (by the professor) of
information and content via synchronous (through virtual classes and tutoring sessions) and asynchronous activities
(via video lessons and the analysis of scientific documents), the student should be able to: analyze the different
theories of perception, as well as the communication models underlying the new media (Obj C1); analyze the
relationship to the surrounding world by studying the physical and chemical natures of sensory stimuli (tactile,
auditory, olfactory, taste, proprioceptive and vestibular), particularly audiovisual stimuli (Obj C2); and distinguish the
concepts and principles of perception that are elementary to the cognitive construction of visual images (Obj C3).

2. The active teaching methodology will be used in order to help the student achieve the learning objectives pertaining
to the skills domain (motor component). In this teaching-learning method, where the student has an active role in the
search for knowledge and the professor's role is fundamentally that of a facilitator/mediator, synchronous activities
such as tutoring sessions and asynchronous activities such as virtual forums will be used, so that the student is able
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to demonstrate the ability to apply knowledge, from the sensory perception domain, when designing different
audiovisual products (Obj Apt1).

3. The interrogative teaching methodology will be used in order to help the student achieve the learning objectives that
pertain to the realm of attitudes (socio-affective component). This method, which consists of using the formulation of
questions in order to guide the student in the search for knowledge, will use tutoring sessions in the synchronous
format, as well as virtual forums in the asynchronous format, so that the student is able to demonstrate the capacity to
critically reflect on the cognitive, affective and psychosocial implications of the current communication ecosystem that
is provided by digital platforms (Obj At1).

4.4.10.Bibliografia de consulta/existéncia obrigatdria e outros recursos de aprendizagem especificos para EaD:
Arnheim, R. (2004). Arte e Percepgao Visual: Uma Psicologia da Visao Criadora: Nova Versao , Sdo Paulo, Pioneira
Thompson Learning.
Atchison, D.A; Smith, G. (2000). Optics of the human eye. EUA: Elsevier Health Sciences.
Coren, S., Lawrence, M. W., & James, T. E. (2003). Sensation and Perception. New York: Harcourt Brace.
Eysenck, M.W, Green, S. (2001). Principles of Cognitive Psychology. East Sussex: Psychology Press.
Goldstein, E. B. (2010). Sensation and perception (8th). Wadsworth, Belmont: Cengage Learn.
Gordon, I. (2005). Theories of Visual Perception. 3th ed. Taylor and Francis Group. ISBN-1-84169-383-9.
Lupton, E. & Lipps, Andrea (2018). The Senses: Design Beyond Vision. New York: Princeton Architectural Press.
Kofka, K. (1999). Principles of Gestalt Psychology. RU: Routledge.
Sterling, B. (2005) Shaping Things. Cambridge: MIT Press.
Ware, C. (2000). Information visualization: Perception for design. San Francisco: Morgan Kaufmann.

Mapa IV - Narrativas transmédia

4.4.1.1.Designacgao da unidade curricular:
Narrativas transmédia

4.4.1.1.Title of curricular unit:
Transmedia storytelling

4.4.1.2.Sigla da area cientifica em que se insere:
AVPM

4.4.1.3.Duragao(1):
Semestral

4.4.1.4.Horas de trabalho(2):
75

4.4.1.5.1Horas de contacto assincrono a distancia(3):
T-10,5;

4.4.1.5.2Horas de contacto sincrono a distancia(3):
T-1,5; TP-11;

4.4.1.5.3Horas de contacto presencial(3):
<sem resposta>

4.4.1.6.ECTS:
3

4.4.1.7.0bservagoes(4):
Esta unidade curricular (UC) cumpre com os objetivos estruturais do ciclo de estudos, na medida em que procura
compreender as estratégias narrativas da comunicacdo multimédia, nomeadamente a C1, APT1, APT2 e AT2. Por
conseguinte, cerca de 20% do tempo de trabalho da UC sera dedicado a analisar os paradigmas socioculturais e
respetivos modelos de comunicagao inerentes aos novos média; 30% do tempo sera dedicado a a desenvolver
narrativas multi-, cross- e/ou transmédia, suportadas pelas teorias da perce¢dao e comunicacado; 30% do tempo sera
dedicado a produgéao de conteudos e/ou produtos audiovisuais e interativos, com recurso a ferramentas digitais; e
25% do tempo sera dedicado a ajudar o estudante a demonstrar pensamento critico, maturidade estética e atitude
criativa no tratamento e/ou gestao de informag¢ao multimédia. Esta UC, do tipo aplicativa, visa dotar os estudantes de
conhecimentos tedrico-praticos quanto a construgcao de narrativas audiovisuais para os novos media.
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4.4.1.7.0bservations:
This curricular unit (UC) complies with the proposed course’s structural objectives, as it seeks to understand the

storytelling strategies used in multimedia communication, namely C1, APT1, APT2 and AT2. Therefore, approximately
20% of the UC's work schedule will be dedicated to analyzing the sociocultural paradigms and respective
communication models inherent to the new media; 30% will be dedicated to developing multi-, cross- and/or
transmedia narratives, supported by the perception and communication theories; 30% will be dedicated to producing
audiovisual content and/or interactive products, using digital tools; and 25% will be focused on helping the student to
demonstrate critical thinking, aesthetic maturity and creative attitude in the treatment and/or management of
multimedia information. This UC, of an applicative type, aims to provide students with theoretical and practical
knowledge regarding the construction of audiovisual narratives for new media.

4.4.2.Docente responsavel e respetiva carga letiva na Unidade Curricular (preencher o nome completo):
Carlo Turri; 12,5h

4.4.3.0utros docentes e respetivas cargas letivas na unidade curricular:
<sem resposta>

4.4.4.0bjetivos de aprendizagem e a sua compatibilidade com o ensino a distancia (conhecimentos, aptidées e
competéncias a desenvolver pelos estudantes (conhecimentos, aptidoes e competéncias a desenvolver pelos
estudantes):

O estudante deve ser capaz de:

C1. Analisar e criticar as estratégias narrativas utilizadas pelos novos media, ao longo do tempo, nos mais variados

contextos comunicacionais;

Apt1. Identificar e comparar diversos tipos de narragao (tanto visuais, como sonoras), em diferentes contextos e

géneros narrativos;

Apt2. Construir estratégias narrativas que diferem em fungcao do género, suporte, formato e plataforma;

Apt3. Manipular maltiplos recursos tecnolégicos para produzir narrativas visuais e/ou sonoras;

At1. Demonstrar competéncias de literacia mediatica, abordando os principais conceitos narrativos e caracteristicas

estruturantes da expressao audiovisual.

4.4.4.Intended learning outcomes and respective compatibility with distance learning (knowledge, skills and competences

to be developed by the students):
The student must be able to:
C1. Analyze and criticize the storytelling strategies used by new media, over time, in the most varied communicational
contexts;
Apt1. Identify and compare various types of narration (both visual and auditory), in different contexts and narrative
genres;
Apt2. Build storytelling strategies that differ according to gender, medium, format and platform;
Apt3. Manipulate multiple technological resources to produce visual and/or auditory narratives;
At1. Demonstrate media literacy skills, by addressing the main narrative concepts and structural characteristics of the

audiovisual expression.

4.4.5.Contetidos programaticos:
1. Estudos narrativos e Narratologia:
1.1. Enquadramento

2. Processo narrativo:
2.1. Morfologia narrativa: historia, narrador, personagens, protagonista, mundo narrativo, problema, tempo

2.2. Morfologia visual: espaco, ponto de vista, movimento, elipse temporal

3. Géneros narrativos:

3.1. Tipologias: ficgao cientifica e fantastico, fabulas e lendas, novelas, fantasia e terror, humor e drama
3.2. Contextos sociais e culturais: cultura popular, cultura literaria, cultura artistica

3.3. Imagética

4. Estruturas de representagdo:

4.1. Estratégias: narrativas lineares, nao lineares e de fluxo aberto

4.2. Universos: entretenimento, publicidade, documentarismo, informagao, apresentagao

4.3. Meios: televisao, filme/video/clip, internet, novos media

4.4. Técnicas: desenho, pintura, ilustracdo, banda desenhada, fotografia, imagem sintética, luz, som, muasica, palavras,
animacao, storyboard

4.5. Suportes: imagem fixa, imagem com movimento, narrativa numa unica imagem e em sequéncia de imagens

4.4.5.Syllabus:
1. Narrative Studies and Narratology:
1.1. Framework

2. Narrative process:
2.1. Narrative morphology: story, narrator, characters, protagonist, narrative world, problem, time
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2.2. Visual morphology: space, point of view, movement, temporal ellipse

3. Narrative genres:

3.1. Typologies: science fiction and fantasy, fables and legends, novels, fantasy and horror, humor and drama
3.2. Social and cultural contexts: popular culture, literary culture, artistic culture

3.3. Imagery

4. Representation structures:

4.1. Strategies: linear, non-linear and open flow narratives

4.2. Universes: entertainment, advertising, documentarism, information, presentation

4.3. Media: television, film/video/clip, internet, new media

4.4. Techniques: drawing, painting, illustration, comics, photography, synthetic image, light, sound, music, words,
animation, storyboard

4.5. Mediums: still image, moving image, narrative in a single image and in a sequence of images

4.4.6.Demonstracao da coeréncia dos conteudos programaticos com os objetivos de aprendizagem da unidade curricular:
Para cumprir com os objetivos de aprendizagem (Objs) desta UC, os contetidos programaticos encontram-se
organizados em blocos tematicos:

Para que o estudante seja capaz de interpretar os principais momentos cronolégicos do mundo contemporaneo, bem
como interrelacionar as correspondentes dindmicas sociais em diferentes contextos comunicacionais (Objs C1, Apt1 e
At1), os pontos 1 e 3 do programa promovem uma reflexdo critica sobre a influéncia que as novas tecnologias de
informagdo e comunicagao exercem na estruturagao da esfera publica

Para que o estudante seja capaz de desenvolver estratégias narrativas para fundamentar e/ou produzir contetidos
audiovisuais para diferentes publicos e contextos mediaticos (Objs Apt2, Apt3 e At1), os pontos 2 e 4 procuram
enquadrar os principais conceitos narrativos e elementos constitutivos do processo criativo (i.e., o conjunto de
normas, procedimentos, meios e instrumentos organizativos), em fungao dos diferentes objetivos e tecidos
comunicacionais.

4.4.6.Evidence of the syllabus coherence with the curricular unit’s intended learning outcomes:
In order to comply with this curricular unit’s learning objectives (Objs), the syllabus is organized into thematic blocks:

In order for the student to be able to interpret the main chronological moments of the contemporary world, as well as
interrelate the corresponding social dynamics in different communication contexts (Objs C1, Apt1 and At1), points 1
and 3 of the program promote a critical reflection on the influence that the new information and communication
technologies exert in outlining the public sphere.

In order for the student to be able to develop storytelling strategies to support and/or produce audiovisual content for
different audiences and media contexts (Objs Apt2, Apt3 and At1), points 2 and 4 seek to frame the main narrative
concepts and constituent elements of the creative process (i.e., the set of norms, procedures, means and
organizational instruments), according to the different communication objectives and discourses.

4.4.7.Metodologias de ensino e de aprendizagem especificas da unidade curricular articuladas com o modelo pedagoégico
(com indicagdo do nimero de estudantes por turma/grupo para as tipologias de horas de contacto relevantes, e com
referéncia aos meios materiais e tecnolégicos utilizados em cada tipologia):
De forma a cumprir com o modelo pedagdgico da Universidade Europeia (UE) definido para o Ensino a Distancia, nesta
unidade curricular (UC) seréo utilizadas atividades sincronas e assincronas que promovem uma interagdo crescente
entre o professor e o estudante. Uma vez que esta UC tem uma duragao de 7 semanas:

1. As atividades de natureza formativa elegidas para o formato sincrono sao:

¢ Aulas virtuais, onde o professor ira exp6r os conteudos da UC, bem como interagir com o estudante através do
campus virtual. Estas sessées sdo gravadas, em tempo real, permitindo assim que o estudante as possam assistir
posteriormente, de forma assincrona.

* Sessoes de tutoria, com o professor, para orientagcées de estudo e/ou esclarecimentos de duvidas.

2. As atividades de natureza formativa elegidas para o formato assincrono sgo:

* Video-licbes, em que as matérias das aulas sao previamente gravadas (pelo professor em estudio) e apresentadas
num formato audiovisual (com recurso a powerpoints e/ou outros suportes graficos) no campus virtual.

* Video-screencasts, onde o professor fara uma demonstragdo de um processo e/ou funcionamento de uma ferramenta
digital.

e Foéruns virtuais, onde os estudantes debatem sobre contetudos diretamente relacionados com a UC, com o objetivo
de fomentar a reflexao critica, bem como a comunicagao. Tais contetudos podem ser langados tanto pelo professor,
como os estudantes.

Em suma, das 5 etapas de aprendizagem do modelo pedagdgico da UE: o acesso e motivagao sera garantido através
das sessoées de tutoria e foruns virtuais; a socializagao online sera promovida através de debates; a troca de
informacdo sera efectuada através das aulas virtuais, video-licbes e video-screencasts; a construcdo do conhecimento
sera realizada através de discussoées, apresentacées orais e jogos interativos; e o desenvolvimento sera cumprido
através da andlise de case studies e provas de avaliagao.
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4.4.7.Specific teaching methodologies of the curricular unit and their link with the pedagogical model (point out the

number of students per class/group to the types of relevant contact hours, with reference to the material and technological

facilities used in each typology):

In order to comply with the pedagogical model defined for Universidade Europeia’s (UE) Online Education, this
curricular unit (UC) will use synchronous and asynchronous activities that promote an enhanced interaction between
the teacher and the student. Since this UC has a duration of 7 weeks:

1. The chosen formative activities for the synchronous format are:

e Virtual classes, where the professor will expose the UC’s contents, as well as will interact with the student through
the virtual campus. These sessions are recorded, in real time, thereby allowing the student to watch them later,
asynchronously.

* Tutoring sessions, with the professor, for study guidelines and/or clarification of doubts.

2. This UC’s asynchronous modality will consist of 10.5 contact hours, of which: 5 hours will be of a formative nature;
and 5.5h of an evaluative nature.

2.1. The chosen formative activities for the asynchronous format are:

¢ Video-lessons, in which class material is previously recorded (by the professor in a studio) and presented in an
audiovisual format (using powerpoints and/or other graphic software) on the virtual campus.

* Video-screencasts, where the professor will demonstrate a process and/or functioning of a digital tool.

* Virtual forums, where students debate contents that are directly related to the UC, thereby promoting critical
reflection, as well as communication. Such contents can be provided by both the professor and the students.

In conclusion, of the 5 learning stages of the UE’s pedagogical model: the access to information and student
motivation will be guaranteed via tutoring sessions and virtual forums; the online socialization will be promoted
through debates; the exchange of information will be carried out through virtual classes, video-lessons and video-
screencasts; the construction of knowledge will be carried out through discussions, oral presentations and interactive
games; and the development will be accomplished through the analysis of case studies and evaluation tests.

4.4.8.Avaliagao:

O processo de avaliagdo contempla os seguintes regimes de avaliagado: (i) avaliagcdo continua ou (ii) avaliagao final. Em
qualquer destes regimes, o estudante obtera aproveitamento se tiver classificagdo final igual ou superior a 10 valores.
O modelo de avaliagao continua é aquele que decorre ao longo do periodo de aulas e reflete uma permanente
interacdo entre docente e estudante. Este regime de avaliacdo converge com o modelo pedagdgico da Universidade
Europeia para o EaD, no sentido em que assume que os métodos de avaliagao devem ser valorizados ao longo do
processo de ensino e aprendizagem.

No regime de avaliagao continua sera valorizada a avaliagao formativa que permitira acompanhar e, se necessario,
ajustar o percurso do estudante, e a avaliagdo sumativa que permitira avaliar a aquisicao dos objetivos da UC.
Assume-se uma assiduidade minima de 70% nas aulas sincronas, bem como uma interagdo minima de 70% com as
atividades assincronas. Este cumprimento sera verificado diretamente através das ferramentas analytics do LMS.

A avaliagdo continua pressupoée trés elementos:

i) Participacdo, sera medida em funcado da sua participacao regular e em tempo util nas atividades propostas no
periodo de aulas, assim como do cumprimento das datas estabelecidas para a realizagdo das atividades. Nesta, o
estudante devera ter uma classificagdo minima de 8 valores, contabilizando 20% da nota final.

ii) Avaliagdo sumativa intermédia, composta por atividades propostas pelo docente ao longo do periodo de aulas.
Nestas, o estudante devera ter uma classificagdo minima média de 8 valores, contabilizando 40% da nota final. Este
elemento sera composto por:

a) Apresentacgoées orais, onde o estudante tera de versar sobre um tema/contetudo

b) Provas de avaliagdo, com o objetivo de validar os conhecimentos adquiridos

¢) Quizzes, em formato de jogo (prémios, niveis, pontuagéao)

d) Case studies, que consiste na andlise e discussdo de exemplos

iij) Avaliagao sumativa final, composta por atividades propostas pelo docente no decorrer da época de avaliagao (apos
o periodo de aulas). De forma a garantir a fiabilidade e autoria das respostas sera utilizado o LockDown Browser.
Nestas, o estudante devera ter uma classificagdo minima média de 8 valores, contabilizando 40% da nota final. Este
elemento sera composto por:

a) uma prova escrita e/ou tedrica

b) e/ou uma prova oral e/ou pratica

Por ultimo, o regime de avaliagéo final ocorre exclusivamente apés o periodo de aulas e incidira sobre todos os
conteudos lecionados na UC. De forma a garantir a fiabilidade e autoria das resposta sera utilizado o LockDown
Browser. Serao admitidos a avaliagao final os estudantes que optem por esta opgao, bem como aqueles que nao
tenham obtido aprovagao no regime de avaliagao continua. Nestas, o estudante devera ter uma classificagdo minima
média de 10 valores. Este elemento sera composto por:

a) uma prova escrita e/ou teérica;

b) e/ou uma prova oral e/ou praética.

4.4.8.Assessment:

https://a3es.pt/si/iportal.php/process_form/print?processld=2faba985-6486-7e3f-531d-617ab4c1e55c&formld=dd36a84d-6dc1-4ddc-d972-618...

The assessment process includes the following assessment regimes: (i) continuous assessment or (ii) final
assessment. In any of these methods, students will be successful if they have a final grade equal to or greater than 10
points. The continuous assessment model is one that takes place throughout the lecturing period and reflects a
permanent interaction between professor and student. This assessment methods converges with the pedagogical
model of the Universidade Europeia for online, in the sense that it assumes that assessment should be valued
throughout the teaching and learning process.In the continuous assessment regime, formative assessment will be
valued, which will allow monitoring and, if necessary, adjusting students’ path, and summative assessment which will
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allow evaluating the acquisition of the CU's objectives. A minimum attendance of 70% in synchronous classes is
mandatory, as well as a minimum interaction of 70% with asynchronous activities. This compliance will be verified
directly through the LMS analytics tools.Continuous assessment presupposes three elements:i) Participation, will be
measured according to students’ regular and timely participation in the activities proposed during the lecturing period,
as well as compliance with the dates established for carrying out the activities. In this, the student must have a
minimum classification of 8 values, accounting for 20% of the final grade.ii) Intermediate summative assessment,
consisting of activities proposed by the teacher throughout the class period. In these, the student must have a
minimum average grade of 8 points, accounting for 40% of the final grade. This element will consist of:

a) Oral presentations, where the student will have to speak about a theme/content

b) Assessments, which aim to validate the student’s knowledge

c) Quizzes, in an interactive game format (prizes, levels, scores)

d) Case studies, which study examples will be analyzed/discussed

iii) Final summative assessment, consisting of activities proposed by the teacher during the assessment period (after
the class period). In order to guarantee the reliability and authorship of the answers, the LockDown Browser will be
used. In these, the student must have a minimum average grade of 8 points, accounting for 40% of the final grade. This
element will consist of:

iii.a) a written and/or theoretical test

b) and/or an oral and/or practical test.

The final assessment regime occurs exclusively after the lecturing period and will focus on all content lectured at the
CU. In order to guarantee the reliability and authorship of the answers, the LockDown Browser will be used. Students
who choose this option will be admitted to the final assessment, as well as those who have not passed the continuous
assessment regime. In these, the student must have a minimum average grade of 10 points. This element will consist
of:

a) a written and/or theoretical test;

b) and/or an oral and/or practical test.

4.4.9.Demonstragao da coeréncia das metodologias de ensino com os objetivos de aprendizagem da unidade curricular:

Uma vez que se trata de uma unidade curricular (UC) do tipo aplicativa, serdo utilizadas metodologias de ensino e/ou
métodos pedagdgicos de carater expositiva, demonstrativa, ativa, bem como interrogativa, para que o estudante seja
capaz de atingir as diferentes tipologias de objetivos de aprendizagem (Objs). Concretamente:

1. A metodologia de ensino de natureza expositiva sera utilizada para ajudar o estudante a atingir os objetivos de
aprendizagem assentes na dimensao dos conhecimentos (componente cognitiva). Ou seja, através da exposicao oral
(por parte do professor) de informagées e contetidos via atividades sincronas (através de aulas virtuais e sessées de
tutoria) e assincronas (via video-lig6es), o estudante deverd ser capaz de analisar e criticar as estratégias narrativas
utilizadas pelos novos media, ao longo do tempo, nos mais variados contextos comunicacionais (Obj C1).

2. A metodologia de ensino de natureza demonstrativa sera utilizada para ajudar o estudante a atingir os objetivos de
aprendizagem no &mbito das aptidées (componente motora). Neste método, onde o professor faz uso da
demonstragao para ensinar e exemplificar a execugdao de um procedimento, serao utilizadas atividades assincronas
(via video-screencasts) para que o estudante seja capaz de: construir estratégias narrativas que diferem em fungéo do
género, suporte, formato e plataforma (Obj Apt2); bem como manipular multiplos recursos tecnolégicos para produzir
narrativas visuais e/ou sonoras (Obj. Apt3).

3. A metodologia de ensino de natureza ativa também sera utilizada para ajudar o estudante a atingir os objetivos de
aprendizagem no ambito das aptidées. Neste método de ensino-aprendizagem, em que o estudante tem um papel ativo
na procura do conhecimento e o papel do professor é fundamentalmente de um dinamizador, serdo utilizadas
atividades sincronas como sessoées de tutoria, e atividades assincronas como féruns virtuais, para que o estudante
seja capaz de identificar e comparar diversos tipos de narragao (tanto visuais, como sonoras), em diferentes contextos
e géneros narrativos (Obj Apt1).

4. A metodologia de ensino de natureza interrogativa sera utilizada para ajudar o estudante a atingir os objetivos de
aprendizagem associados a componente das atitudes (componente socio-afetiva). Este método, que consiste em
utilizar a formulacao de questoées para conduzir o estudante na procura de conhecimentos no d&mbito da UC, utilizara
sessoes de tutoria no formato sincrono, bem como féruns virtuais no formato assincrono, para que o estudante seja
capaz de demonstrar competéncias de literacia mediatica, abordando os principais conceitos narrativos e
caracteristicas estruturantes da expressao audiovisual (Obj At1).

4.4.9.Evidence of the coherence between the teaching methodologies and the intended learning outcomes:

https://a3es.pt/si/iportal.php/process_form/print?processld=2faba985-6486-7e3f-531d-617ab4c1e55c&formld=dd36a84d-6dc1-4ddc-d972-618...

Since this is a curricular unit (UC) of an applicative typology, it will resort to teaching methodologies and/or
pedagogical methods that have an expository, demonstrative, active, as well as interrogative nature, so that the
student is able to accomplish the different types of learning objectives (Objs). Therefore:

1. The expository teaching methodology will be used in order to help the student achieve the learning objectives that
pertain to the knowledge dimension (cognitive component). That is, through the oral presentation (by the professor) of
information and content via synchronous (through virtual classes and tutoring sessions) and asynchronous activities
(via video lessons), the student should be able to analyze and criticize the storytelling strategies used by new media,
over time, in the most varied communicational contexts (Obj C1).

2. The demonstrative teaching methodology will be used to help the student achieve the learning objectives pertaining
to the skills domain (motor component). In this method, where the professor teaches and exemplifies the execution of
a procedure, asynchronous activities will be used (via video-screencasts) so that the student is able to: build

storytelling strategies that differ according to gender, support, format and platform (Obj Apt2); and manipulate multiple
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technological resources to produce visual and/or auditory narratives (Obj Apt3).

3. The active teaching methodology will also be used to help the student achieve the skill-based learning objectives. In
this teaching-learning method, where the student has an active role in the search for knowledge and the professor's
role is fundamentally that of a facilitator/mediator, synchronous activities such as tutoring sessions and asynchronous
activities such as virtual forums will be used, so that the student is able to identify and compare various types of
narration (both visual and auditory), in different contexts and narrative genres (Obj Apt1).

4. The interrogative teaching methodology will also be used to help the student achieve the learning objectives that
pertain to the realm of attitudes (socio-affective component). This method, which consists of using the formulation of
questions in order to guide the student in the search for knowledge, will use tutoring sessions in the synchronous
format, as well as virtual forums in the asynchronous format, so that the student is able to demonstrate media literacy
skills, by addressing the main narrative concepts and structural characteristics of the audiovisual expression (Obj At1).

4.4.10.Bibliografia de consulta/existéncia obrigatdria e outros recursos de aprendizagem especificos para EaD:
Ament, V.(2009). The Foley Grail — The art of performing sound for film, games and animation. Focal Press.
Ballantoni, Patti, (2005). If It's Purple, Someone's Gonna Die: The Power of Color in Visual Storytelling. Focal Press.
Block, B. (2007). The Visual Story: Creating the Visual Structure of Film, TV and Digital Media. Focal Press.
EISNER, W. (2008). Graphic Storytelling and Visual Narrative. W. W. Norton & Company
Fabe, M. (2004). Closely watched films: an introduction to the art of narrative film technique. University of California
Press
Heussner, T.; Toiya, F.; et al. (2015). The Game Narrative Toolbox, Focal Press Game Design Workshops. Focal Press.
Mercado, G. (2010). The Filmmaker's Eye: Learning (and Breaking) the Rules of Cinematic Composition. Focal Press.
Oliveria, V. & Rafael, D. (2017). Greimas’s Model: Understanding action in narrative. Amazon.
Storr, W. (2020). The Science of Storytelling: Why Stories Make Us Human and How to Tell Them Better. Abrams Press.

Mapa IV - Design de Comunica¢ado Multimédia

4.4.1.1.Designacgao da unidade curricular:
Design de Comunicagao Multimédia

4.4.1.1.Title of curricular unit:
Multimedia Communication Design

4.4.1.2.Sigla da area cientifica em que se insere:
Dsg

4.4.1.3.Duragao(1):
Semestral

4.4.1.4.Horas de trabalho(2):
75

4.4.1.5.1Horas de contacto assincrono a distancia(3):
T-10,5;

4.4.1.5.2Horas de contacto sincrono a distancia(3):
T-1,5; TP-11;

4.4.1.5.3Horas de contacto presencial(3):
<sem resposta>

4.41.6.ECTS:
3

4.4.1.7.0bservagoes(4):
Esta unidade curricular (UC) cumpre com os objetivos estruturais do ciclo de estudos, na medida em que procura
compreender os fundamentos do design de comunicagdao multimédia, nomeadamente a C1, APT1, APT2 e AT2. Por
conseguinte, cerca de 20% do tempo de trabalho da UC sera dedicado a analisar os paradigmas socioculturais e
respectivos modelos de comunicagao inerentes aos novos média; 25% do tempo de trabalho sera dedicado a ajudar o
estudante a desenvolver narrativas multi-, cross- e/ou transmédia, suportadas pelas teorias da percegao e
comunicacgdo; 25% do tempo sera dedicado a producado de contetidos e/ou produtos audiovisuais e interativos, com
recurso a ferramentas digitais; e 30% sera dedicado a ajudar o estudante a demonstrar pensamento critico, maturidade
estética e atitude criativa no tratamento e/ou gestao de informacdo multimédia. Esta UC, do tipo aplicativa, visa dotar
os estudantes de valéncias que lhes permitam criar produtos audiovisuais.
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4.4.1.7.0bservations:

This curricular unit (UC) complies with the proposed course’s structural objectives, as it seeks to understand the
fundamentals of multimedia communication design, namely C1, APT1, APT2 and AT2. Therefore, approximately 20% of
the UC’s work schedule will be dedicated to analyzing the sociocultural paradigms and respective communication
models inherent to the new media; 25% of work time will be dedicated to developing multi-, cross- and/or transmedia
narratives, supported by the perception and communication theories; 25% of work time will be dedicated to producing
audiovisual content and/or interactive products, using digital tools; and 30% will be focused on helping the student to
demonstrate critical thinking, aesthetic maturity and creative attitude in the treatment and/or management of
multimedia information. This UC, of an applicative type, aims to provide students with skills that will enable them to

create audiovisual products.

4.4.2.Docente responsavel e respetiva carga letiva na Unidade Curricular (preencher o nome completo):
Ana Nunes Jorge; 12,5h

4.4.3.0utros docentes e respetivas cargas letivas na unidade curricular:
<sem resposta>

4.4.4.0bjetivos de aprendizagem e a sua compatibilidade com o ensino a distancia (conhecimentos, aptidées e
competéncias a desenvolver pelos estudantes (conhecimentos, aptidoes e competéncias a desenvolver pelos
estudantes):

O estudante deve ser capaz de:

C1. Demonstrar competéncias de literacia mediatica, identificando a tipologia dos produtos audiovisuais quanto ao

contetdo e meios de producdo multimédia;

Apt1. Desenvolver conhecimentos tedrico-praticos sobre os principais conceitos e elementos estruturantes da
representagao visual, bem como a expressao audiovisual;

Apt2. Construir narrativas que diferem em fungao do género, suporte, formato e plataforma;

Apt3. Manipular multiplos recursos tecnolégicos para produzir contetiidos e/ou produtos audiovisuais;

At1. Demonstrar competéncias de reflexao critica na andlise de pegas audiovisuais, nos mais variados contextos da

comunicagao digital;
At2. Desenvolver pensamento criativo e maturidade artistica no tratamento de informacgao audiovisual.

4.4 4.Intended learning outcomes and respective compatibility with distance learning (knowledge, skills and competences

to be developed by the students):
The student must be able to:

C1. Demonstrate media literacy skills, by identifying the types of audiovisual products in terms of their content and

means of multimedia production;

Apt1. Develop theoretical and practical knowledge regarding the main concepts and structural elements of visual

representation, as well as audiovisual expression;
Apt2. Build narratives that differ according to genre, medium, format and platform;
Apt3. Manipulate multiple technological resources to produce audiovisual content and/or products;

At1. Demonstrate critical reflectional skills in the analysis of audiovisual pieces, from various digital communication

contexts;
At2. Develop creative thinking and artistic maturity in the treatment of audiovisual information.

4.4.5.Conteudos programaticos:
1. Fundamentos da comunicag¢ao audiovisual
1.1. Storytelling (narrativa digital, storyboards, etc.)
1.2. Cinematografia (movimentos de camara, movimento no ecré, etc.)
1.3. Principios e elementos estruturais (imagem, tipografia, cor, grelha, composi¢cdo, som, hieraquia, etc.)

2. Design de comunicagao multimédia
2.1. Cédigos semanticos e tecnologicos da imagem
2.2. Codigos seménticos e tecnolégicos do som

3. Edicao e produgao de contetdos audiovisuais
3.1. Principios e técnicas

3.2. Ferramentas e software digitais

3.3. Formatos de multimédia digitais

4.4.5.Syllabus:
1. Fundamentals of audiovisual communication
1.1. Storytelling (digital narrative, storyboards, etc.)
1.2. Cinematography (camera movement, screen movement, etc.)
1.3. Structural principles and elements (image, typography, color, grid, composition, sound, hierarchy, etc.)

2. Multimedia communication design
2.1. Semantic and technological image codes
2.2. Semantic and technological sound codes
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3. Editing and production of audiovisual content
3.1. Principles and Techniques

3.2. Digital tools and software

3.3. Digital Media Formats

4.4.6.Demonstragao da coeréncia dos contetidos programaticos com os objetivos de aprendizagem da unidade curricular:

Para cumprir com os objetivos de aprendizagem (Objs) desta UC, os contelidos programaticos estdo organizados
segundo trés eixos:

Para que o estudante seja capaz de manipular as linguagens audiovisuais, por forma a produzir conteudos digitais
para diversos publicos (Objs Apt2, Apt3 e At2), os pontos 1 e 2 do plano curricular procuram: enquadrar os principais
conceitos e caracteristicas estruturantes do design de comunicagcdo multimédia (Objs C1 e Apt1); bem como promover
um olhar critico (Objs At1 e At2) quanto a natureza e especificidades dos produtos audiovisuais, a fim de entender as
decisées técnicas, estéticas, tecnolégicas, comerciais e estratégicas que deram origem aos mesmos.

Para que o estudante seja capaz de criar artefatos audiovisuais para os mais variados meios digitais (Objs Apt2, Apt3 e
At1), o ponto 3 do programa procura dotar o estudante de conhecimentos praticos e técnicos quanto a utilizagao de
diferentes tipos de ferramentas e plataformas tecnoldgicas para o efeito.

4.4.6.Evidence of the syllabus coherence with the curricular unit’s intended learning outcomes:

In order to comply with this curricular unit’s learning objectives (Objs), the syllabus is articulated according to 3
vectors:

In order for the student to be able to manipulate the audiovisual languages, and thereby produce digital content for
different audiences (Objs Apt2, Apt3 and At2), points 1 and 2 of the curricular plan seek: to frame the main concepts
and structuring characteristics of multimedia communication design (Objs C1 and Apt1); as well as to promote a
critical look (Objs At1 and At2) regarding the nature and specific details of audiovisual products, so as to understand
the technical, aesthetic, technological, commercial and strategic decisions that gave rise to them.

In order for the student to be able to create audiovisual artefacts for the most varied digital mediums (Objs Apt2, Apt3
and At1), point 3 of the program seeks to provide the student with practical and technical knowledge regarding the use
of different types of tools and technological platforms.

4.4.7.Metodologias de ensino e de aprendizagem especificas da unidade curricular articuladas com o modelo pedagégico

(com indicagdo do numero de estudantes por turma/grupo para as tipologias de horas de contacto relevantes, e com
referéncia aos meios materiais e tecnologicos utilizados em cada tipologia):

De forma a cumprir com o modelo pedagégico da Universidade Europeia (UE) definido para o Ensino a Distdncia, nesta
unidade curricular (UC) seréo utilizadas atividades sincronas e assincronas que promovem uma interagdo crescente
entre o professor e o estudante. Uma vez que esta UC tem uma duragao de 7 semanas:

1. As atividades de natureza formativa elegidas para o formato sincrono sio:

¢ Aulas virtuais, onde o professor ira expér os conteudos da UC, bem como interagir com o estudante através do
campus virtual. Estas sessbes sdo gravadas, em tempo real, permitindo assim que o estudante as possam assistir
posteriormente, de forma assincrona.

* Sessoes de tutoria, com o professor, para orientacées de estudo e/ou esclarecimentos de duvidas.

2. As atividades de natureza formativa elegidas para o formato assincrono sao:

* Video-licbes, em que as matérias das aulas sdo previamente gravadas (pelo professor em estudio) e apresentadas
num formato audiovisual (com recurso a powerpoints e/ou outros suportes graficos) no campus virtual.

¢ Video-screencasts, onde o professor fara uma demonstragao de um processo e/ou funcionamento de uma ferramenta
digital.

e Foruns virtuais, onde os estudantes debatem sobre conteudos diretamente relacionados com a UC, com o objetivo
de fomentar a reflexdo critica, bem como a comunicacgao. Tais conteudos podem ser lancados tanto pelo professor,
como os estudantes.

Em suma, das 5 etapas de aprendizagem do modelo pedagdgico da UE: o acesso e motivagao sera garantido através
das sessoes de tutoria e foruns virtuais; a socializacdao online sera promovida através de debates; a troca de
informacdao sera efetuada através das aulas virtuais, video-ligées e video-screencasts; a constru¢dao do conhecimento
sera realizada através de discussoes, apresentagées orais e jogos interativos; e o desenvolvimento sera cumprido
através da andlise de case studies e provas de avaliagédo.

4.4.7.Specific teaching methodologies of the curricular unit and their link with the pedagogical model (point out the

number of students per class/group to the types of relevant contact hours, with reference to the material and technological

facilities used in each typology):
In order to comply with the pedagogical model defined for Universidade Europeia’s (UE) Online Education, this

curricular unit (UC) will use synchronous and asynchronous activities that promote an enhanced interaction between

the teacher and the student. Since this UC has a duration of 7 weeks:

1. The chosen formative activities for the synchronous format are:

* Virtual classes, where the professor will expose the UC’s contents, as well as will interact with the student through

the virtual campus. These sessions are recorded, in real time, thereby allowing the student to watch them later,
asynchronously.
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* Tutoring sessions, with the professor, for study guidelines and/or clarification of doubts.

2. The chosen formative activities for the asynchronous format are:

¢ Video-lessons, in which class material is previously recorded (by the professor in a studio) and presented in an
audiovisual format (using powerpoints and/or other graphic software) on the virtual campus.

* Video-screencasts, where the professor will demonstrate a process and/or functioning of a digital tool.

« Virtual forums, where students debate contents that are directly related to the UC, thereby promoting critical
reflection, as well as communication. Such contents can be provided by both the professor and the students.

In conclusion, of the 5 learning stages of the UE’s pedagogical model: the access to information and student
motivation will be guaranteed via tutoring sessions and virtual forums; the online socialization will be promoted
through debates; the exchange of information will be carried out through virtual classes, video-lessons and video-

screencasts; the construction of knowledge will be carried out through discussions, oral presentations and interactive

games; and the development will be accomplished through the analysis of case studies and evaluation tests.

4.4.8.Avaliagao:

O processo de avaliagao contempla os seguintes regimes de avaliagdo: (i) avaliagdo continua ou (ii) avaliagao final. Em
qualquer destes regimes, o estudante obtera aproveitamento se tiver classificagao final igual ou superior a 10 valores.

O modelo de avaliagao continua é aquele que decorre ao longo do periodo de aulas e reflete uma permanente

interagdo entre docente e estudante. Este regime de avaliagdo converge com o modelo pedagdgico da Universidade

Europeia para o EaD, no sentido em que assume que os métodos de avaliagdao devem ser valorizados ao longo do
processo de ensino e aprendizagem.

No regime de avaliagdo continua sera valorizada a avaliagcao formativa que permitirda acompanhar e, se necessdrio,
ajustar o percurso do estudante, e a avaliagdo sumativa que permitira avaliar a aquisigao dos objetivos da UC.

Assume-se uma assiduidade minima de 70% nas aulas sincronas, bem como uma interagdao minima de 70% com as

atividades assincronas. Este cumprimento sera verificado diretamente através das ferramentas analytics do LMS.
A avaliagao continua pressupée trés elementos:

i) Participagao, sera medida em fungao da sua participagao regular e em tempo util nas atividades propostas no
periodo de aulas, assim como do cumprimento das datas estabelecidas para a realizagao das atividades. Nesta, o
estudante devera ter uma classificacdo minima de 8 valores, contabilizando 20% da nota final.

ii) Avaliacdo sumativa intermédia, composta por atividades propostas pelo docente ao longo do periodo de aulas.

Nestas, o estudante devera ter uma classificagao minima média de 8 valores, contabilizando 40% da nota final. Este

elemento sera composto por:

a) Apresentagoes orais, onde o estudante tera de versar sobre um tema/contetudo
b) Provas de avaliagao, com o objetivo de validar os conhecimentos adquiridos
c) Quizzes, em formato de jogo (prémios, niveis, pontuacgao)

d) Case studies, que consiste na andlise e discussdo de exemplos

iii) Avaliacdo sumativa final, composta por atividades propostas pelo docente no decorrer da época de avaliagao (apos

o periodo de aulas). De forma a garantir a fiabilidade e autoria das respostas sera utilizado o LockDown Browser.

Nestas, o estudante devera ter uma classificagao minima média de 8 valores, contabilizando 40% da nota final. Este

elemento sera composto por:

a) uma prova escrita e/ou tedrica

b) e/ou uma prova oral e/ou prética

Por ultimo, o regime de avaliagao final ocorre exclusivamente ap6s o periodo de aulas e incidira sobre todos os

conteudos lecionados na UC. De forma a garantir a fiabilidade e autoria das resposta sera utilizado o LockDown

Browser. Serdao admitidos a avaliacao final os estudantes que optem por esta op¢dao, bem como aqueles que ndo

tenham obtido aprovacao no regime de avaliagdo continua. Nestas, o estudante devera ter uma classificacgdo minima

média de 10 valores. Este elemento sera composto por:
a) uma prova escrita e/ou tedrica;
b) e/ou uma prova oral e/ou pratica.

4.4.8.Assessment:
The assessment process includes the following assessment regimes: (i) continuous assessment or (ii) final

assessment. In any of these methods, students will be successful if they have a final grade equal to or greater than 10

points. The continuous assessment model is one that takes place throughout the lecturing period and reflects a
permanent interaction between professor and student. This assessment methods converges with the pedagogical
model of the Universidade Europeia for online, in the sense that it assumes that assessment should be valued
throughout the teaching and learning process. In the continuous assessment regime, formative assessment will be

valued, which will allow monitoring and, if necessary, adjusting students’ path, and summative assessment which will

allow evaluating the acquisition of the CU’s objectives. A minimum attendance of 70% in synchronous classes is
mandatory, as well as a minimum interaction of 70% with asynchronous activities. This compliance will be verified

directly through the LMS analytics tools. Continuous assessment presupposes three elements :i) Participation, will be
measured according to students’ regular and timely participation in the activities proposed during the lecturing period,

as well as compliance with the dates established for carrying out the activities. In this, the student must have a
minimum classification of 8 values, accounting for 20% of the final grade.ii) Intermediate summative assessment,
consisting of activities proposed by the teacher throughout the class period. In these, the student must have a
minimum average grade of 8 points, accounting for 40% of the final grade. This element will consist of:

a) Oral presentations, where the student will have to speak about a theme/content

b) Assessments, which aim to validate the student’s knowledge

c) Quizzes, in an interactive game format (prizes, levels, scores)

d) Case studies, which study examples will be analyzed/discussed

iii) Final summative assessment, consisting of activities proposed by the teacher during the assessment period (after

the class period). In order to guarantee the reliability and authorship of the answers, the LockDown Browser will be
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used. In these, the student must have a minimum average grade of 8 points, accounting for 40% of the final grade. This

element will consist of:
a) a written and/or theoretical test
b) and/or an oral and/or practical test.

The final assessment regime occurs exclusively after the lecturing period and will focus on all content lectured at the
CU. In order to guarantee the reliability and authorship of the answers, the LockDown Browser will be used. Students
who choose this option will be admitted to the final assessment, as well as those who have not passed the continuous
assessment regime. In these, the student must have a minimum average grade of 10 points. This element will consist

of:
a) a written and/or theoretical test;
b) and/or an oral and/or practical test.

4.4.9.Demonstragdo da coeréncia das metodologias de ensino com os objetivos de aprendizagem da unidade curricular:
Uma vez que se trata de uma unidade curricular (UC) do tipo aplicativa, serdo utilizadas metodologias de ensino e/ou
métodos pedagdgicos de carater expositiva, demonstrativa, ativa, bem como interrogativa, para que o estudante seja

capaz de atingir as diferentes tipologias de objetivos de aprendizagem (Objs). Concretamente:

1. A metodologia de ensino de natureza expositiva sera utilizada para ajudar o estudante a atingir os objetivos de

aprendizagem assentes na dimensdo dos conhecimentos (componente cognitiva). Ou seja, através da exposigao oral
(por parte do professor) de informagoées e conteudos via atividades sincronas (através de aulas virtuais e sessées de

tutoria) e assincronas (via video-ligées), o estudante devera ser capaz de demonstrar competéncias de literacia

mediatica, identificando a tipologia dos produtos audiovisuais quanto ao conteudo bem como os meios de producao

multimédia (Obj C1).

2. A metodologia de ensino de natureza demonstrativa sera utilizada para ajudar o estudante a atingir os objetivos de

aprendizagem no ambito das aptidées (componente motora). Neste método, onde o professor faz uso da

demonstragao para ensinar e exemplificar a execugdo de um procedimento, serao utilizadas atividades assincronas

(via video-screencasts) para que o estudante seja capaz de: construir estratégias narrativas que diferem em fungdo do
género, suporte, formato e plataforma (Obj Apt2); bem como manipular multiplos recursos tecnolégicos para produzir

conteudos e/ou produtos audiovisuais (Obj Apt3).

3. A metodologia de ensino de natureza ativa também sera utilizada para ajudar o estudante a atingir os objetivos de

aprendizagem no ambito das aptidoes. Neste método de ensino-aprendizagem, em que o estudante tem um papel ativo

na procura do conhecimento e o papel do professor é fundamentalmente de um dinamizador, serdo utilizadas

atividades sincronas como sessées de tutoria, e atividades assincronas como féruns virtuais, para que o estudante

seja capaz de desenvolver conhecimentos tedrico-praticos sobre os principais conceitos e elementos estruturantes da

representacgdo visual, bem como a expresséo audiovisual (Obj Apt1).

4. A metodologia de ensino de natureza interrogativa sera utilizada para ajudar o estudante a atingir os objetivos de

aprendizagem associados a componente das atitudes (componente socio-afetiva). Este método, que consiste em

utilizar a formulagao de questées para conduzir o estudante na procura de conhecimentos no d&mbito da UC, utilizara

sessoées de tutoria no formato sincrono, bem como féruns virtuais no formato assincrono, para que o estudante seja

capaz de: demonstrar competéncias de reflexao critica na andlise de pegas audiovisuais, nos mais variados contextos
da comunicacao digital (Obj At1); bem como desenvolver maturidade estética e artistica no tratamento de informagao

audiovisual (Obj At2).

4.4.9.Evidence of the coherence between the teaching methodologies and the intended learning outcomes:
Since this is a curricular unit (UC) of an applicative typology, it will resort to teaching methodologies and/or
pedagogical methods that have an expository, demonstrative, active, as well as interrogative nature, so that the
student is able to accomplish the different types of learning objectives (Objs). Therefore:

1. The expository teaching methodology will be used in order to help the student achieve the learning objectives that
pertain to the knowledge dimension (cognitive component). That is, through the oral presentation (by the professor) of
information and content via synchronous (through virtual classes and tutoring sessions) and asynchronous activities

(via video lessons), the student should be able to demonstrate media literacy skills, by identifying the types of
audiovisual products in terms of their content and means of multimedia production (Obj C1).

2. The demonstrative teaching methodology will be used to help the student achieve the learning objectives pertaining
to the skills domain (motor component). In this method, where the professor teaches and exemplifies the execution of

a procedure, asynchronous activities will be used (via video-screencasts) so that the student is able to: build
narratives that differ according to genre, medium, format and platform (Obj Apt2); as well as manipulate multiple
technological resources to produce audiovisual content and/or products (Obj Apt3).

3. The active teaching methodology will also be used to help the student achieve the skill-based learning objectives. In

this teaching-learning method, where the student has an active role in the search for knowledge and the professor's

role is fundamentally that of a facilitator/mediator, synchronous activities such as tutoring sessions and asynchronous
activities such as virtual forums will be used, so that the student is able to develop theoretical and practical knowledge
regarding the main concepts and structural elements of visual representation, as well as audiovisual expression (Obj

Apt1).

4. The interrogative teaching methodology will also be used to help the student achieve the learning objectives that

pertain to the realm of attitudes (socio-affective component). This method, which consists of using the formulation of

questions in order to guide the student in the search for knowledge, will use tutoring sessions in the synchronous
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format, as well as virtual forums in the asynchronous format, so that the student is able to demonstrate critical
reflectional skills in the analysis of audiovisual pieces, from various digital communication contexts (Obj At1); as well
as develop creative thinking and artistic maturity in the treatment of audiovisual information (Obj At2).

4.4.10.Bibliografia de consulta/existéncia obrigatdria e outros recursos de aprendizagem especificos para EaD:
Braha, Y. e Byrne, B. (2011). Creative Motion Graphic Titling for Film, Video and the Web. Focal Press, Elsevier
Dondis, D. A. (2003). Sintaxe da linguagem visual. Livraria Martins Fontes Editora.
Kellison, C. (2009). Producing for tv and new media. Boston: Focal Press.
Kuperberg, M. (2002). A Guide to Computer Animation for tv, games, multimedia and web. Boston: Focal Press.
Lancaster, K. (2013). Video Journalism for the Web: A Practical Introduction to Documentary Storytelling. Londres:
Routledge.
Manriquez, A. & McCluskey, T. (2015). Video production 101: Delivering the message. Peachpit Press.
McLuhan, M. (2002). Os Meios de Comunicagdo como Extensées do Homem, Cultrix, Sdo Paulo.
Musburger, R. & Kindem, G. (2009) Introduction to media production. Boston: Focal Press. Steven, A. & Pincus, E.
(2012). The Filmmaker’s Handbook. Nova lorque: Plume.

Mapa IV - Diregao de arte para novos media

4.4.1.1.Designacgao da unidade curricular:
Diregao de arte para novos media

4.4.1.1.Title of curricular unit:
Art Direction for New Media

4.4.1.2.Sigla da area cientifica em que se insere:
Dsg

4.4.1.3.Duragao(1):
Semestral

4.4.1.4.Horas de trabalho(2):
75

4.4.1.5.1Horas de contacto assincrono a distancia(3):
T-10,5;

4.4.1.5.2Horas de contacto sincrono a distancia(3):
T-4,5; TP-8;

4.4.1.5.3Horas de contacto presencial(3):
<sem resposta>

4.4.1.6.ECTS:
3

4.4.1.7.0bservagoes(4):
Esta unidade curricular (UC) cumpre com os objetivos estruturais do ciclo de estudos, na medida em que procura
promover uma reflexdo geral sobre o papel da direcdo de arte em projetos de comunicagao multimédia,
nomeadamente a C1, C2, AT1 e AT2. Por conseguinte, cerca de 20% do tempo de trabalho da UC sera dedicado a
analisar os paradigmas socioculturais e respectivos modelos de comunicagao inerentes aos novos média; 20% do
tempo sera dedicado a conceber e planear as varias etapas e procedimentos dos processos de producao e pés-
producao multimédia; 30% sera dedicado a identificar o papel que os contetidos audiovisuais assumem no panorama
atual assente na disseminacgao digital; e 30% a ajudar o estudante a demonstrar pensamento critico, maturidade
estética e atitude criativa no tratamento e/ou gestdo de informagcao multimédia. Esta UC, do tipo conceptual, visa dotar
os estudantes de conhecimentos tedrico-praticos associados a coordenacdo artistica de projetos audiovisuais.

4.4.1.7.0bservations:
This curricular unit (UC) complies with the course’s main objectives, as it seeks to promote a general reflection about
the role of art direction in multimedia communication projects, i.e., C1, C2, AT1 and AT2. Thus, approximately 20% of
the UC’s work schedule will be dedicated to analyzing the sociocultural paradigms and respective communication
models inherent to the new media; 20% will be dedicated to designing and planning the various stages and procedures
of multimedia production and its post-production processes; 30% will be dedicated to identifying the role that
audiovisual contents plays in the current digital-based dissemination landscape; and 30% will be focused on helping
the student to demonstrate critical thinking, aesthetic maturity and creative attitude in the treatment and/or
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management of multimedia information. This UC, of the conceptual type, aims to provide students with theoretical and
practical knowledge regarding the artistic coordination of audiovisual projects.

4.4.2.Docente responsavel e respetiva carga letiva na Unidade Curricular (preencher o nome completo):
Anténio Carvalho Maneira; 12,5h

4.4.3.0utros docentes e respetivas cargas letivas na unidade curricular:
<sem resposta>

4.4.4.0bjetivos de aprendizagem e a sua compatibilidade com o ensino a distancia (conhecimentos, aptidoes e
competéncias a desenvolver pelos estudantes (conhecimentos, aptidoes e competéncias a desenvolver pelos
estudantes):
O estudante deve ser capaz de:
C1. Analisar criticamente exemplos préaticos (histéricos e contemporaneos) de diregao artistica, relativos a projetos de
comunicagao audiovisual;
C2. Conceber, desenvolver e coordenar um projeto multimédia coerente;
At1. Desenvolver maturidade criativa, artistica e estratégica no tratamento e/ou dire¢cdo de projetos audiovisuais, para
diferentes contextos comunicacionais;
At2. Demonstrar competéncias de literacia mediatica, abordando os principais conceitos e caracteristicas
estruturantes das diferentes culturas digitais e tendéncias emergentes;
At3. Demonstrar capacidade reflexiva e critica sobre o papel da diregao de arte no panorama atual assente na
comunicagao e disseminacgao digital.

4.4.4.Intended learning outcomes and respective compatibility with distance learning (knowledge, skills and competences
to be developed by the students):
The student must be able to:
C1. Critically analyze practical examples (historical and contemporary) of artistic direction, related to audiovisual
communication projects;
C2. Design, develop and coordinate a coherent multimedia project;
At1. Develop creative, artistic and strategic maturity in the treatment and/or direction of audiovisual projects, for
different communication contexts;
At2. Demonstrate media literacy skills, by addressing the main concepts and structuring characteristics of different
digital cultures and emerging trends;
At3. Demonstrate the capacity to critically reflect about the role of art direction in the current digital-based
communication and dissemination landscape

4.4.5.Conteudos programaticos:
1. Enquadramento:
1.1. Histéria e evolugao da diregao de arte
1.2. Fungées e caracteristicas de um Diretor de Arte

2. Matrizes de linguagens e pensamento:
2.1. Imagem e imagindrio

2.2. A semiética

2.3. Epistemologia das imagens

2.4. Referéncias estéticas

3. Estratégias de disseminacgao digital

3.1. Publicos-alvo e contextos comunicacionais

3.2. Processos criativos de ideacao e conceitualizagdo
3.3. Design de comunicag¢ao audiovisual

3.4. User experience

4. O papel da dire¢cao de arte

4.1. Mercado multimédia para os setores publico e privado

4.2. Conceitos fundamentais para a abordagem das organizagées culturais
4.3. Relagées dos diretores de arte com os clientes e os publicos

4.4. Logicas subjacentes ao consumo de contetidos multimédia

4.4.5.Syllabus:
1. Framework:
1.1. History and evolution of art direction
1.2. Roles and characteristics of an Art Director

2. Language and thought matrices:
2.1. image and imagery

2.2. semiotics

2.3. Epistemology of images

2.4. Aesthetic references
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3. Digital dissemination strategies

3.1. Target audiences and communication contexts

3.2. Creative processes of ideation and conceptualization
3.3. audiovisual communication design

3.4. user experience

4. The role of art direction

4.1. Multimedia market for the public and private sectors

4.2. Fundamental concepts for approaching cultural organizations
4.3. Art directors' relations with clients and audiences

4.4. Logic underlying the consumption of multimedia content

4.4.6.Demonstragao da coeréncia dos contetidos programaticos com os objetivos de aprendizagem da unidade curricular:

De uma forma geral, os objetivos de aprendizagem (Objs) desta unidade curricular, ndo sé6 estao espelhados pelos
contetdos programaticos, como servem também de eixo organizador dos mesmos.

Assim, para que o estudante seja capaz de compreender o papel integrador que a diregcédo de arte tem na mediacédo de
projetos multimédia (Objs C1, At2 e At3), os pontos 1 e 4 do plano de estudos promovem uma pesquisa e analise
critica sobre as funcées e responsabilidades de um diretor de arte, com um enfoque nas praticas digitais que mais
dinamizam o mercado e/ou cultura dos novos media.

Para que o estudante seja capaz de adquirir competéncias de conceg¢ao, execucdo e coordenacdo artistica de projetos
audiovisuais (Objs C2, At1 e At3) para diferentes contextos comunicacionais, os pontos 2 e 3 do programa procuram
enquadrar os principais conceitos e caracteristicas estruturantes associados ao desenvolvimento de projetos
multimédia.

4.4.6.Evidence of the syllabus coherence with the curricular unit’s intended learning outcomes:

Overall, the intended learning objectives (Objs) of this curricular unit are not only mirrored by the syllabus, but also
serve as an organizing axis.

Thus, in order for the student to be able to understand the integrative role that art direction plays in the mediation of
multimedia projects (Objs C1, At2 and At3), points 1 and 4 of the syllabus promote research and a critical analysis of
the art director’s roles and responsibilities, with a focus on the digital practices that most streamline the market and/or
new media culture.

In order for the student to be able to acquire skills in the design, execution and artistic coordination of audiovisual
projects (Objs C2, At1 and At3) for different communication contexts, points 2 and 3 of the program seek to frame the
main concepts and structural characteristics that are associated to the development of multimedia projects.

4.4.7.Metodologias de ensino e de aprendizagem especificas da unidade curricular articuladas com o modelo pedagoégico

(com indicagdo do nimero de estudantes por turma/grupo para as tipologias de horas de contacto relevantes, e com
referéncia aos meios materiais e tecnolégicos utilizados em cada tipologia):

De forma a cumprir com o modelo pedagdgico da Universidade Europeia (UE) definido para o Ensino a Distancia, nesta
unidade curricular (UC) seréo utilizadas atividades sincronas e assincronas que promovem uma interagdo crescente
entre o professor e o estudante. Uma vez que esta UC tem uma duragao de 7 semanas:

1. As atividades de natureza formativa elegidas para o formato sincrono sao:

¢ Aulas virtuais, onde o professor ira exp6r os conteudos da UC, bem como interagir com o estudante através do
campus virtual. Estas sessées sdo gravadas, em tempo real, permitindo assim que o estudante as possam assistir
posteriormente, de forma assincrona.

* Sessoes de tutoria, com o professor, para orientagcées de estudo e/ou esclarecimentos de duvidas.

2. As atividades de natureza formativa elegidas para o formato assincrono sgo:

* Video-licbes, em que as matérias das aulas sao previamente gravadas (pelo professor em estudio) e apresentadas
num formato audiovisual (com recurso a powerpoints e/ou outros suportes graficos) no campus virtual.

* Féruns virtuais, onde os estudantes debatem sobre contetudos diretamente relacionados com a UC, com o objetivo
de fomentar a reflexao critica, bem como a comunicagdo. Tais conteudos podem ser langados tanto pelo professor,
como os estudantes.

Em suma, das cinco etapas de aprendizagem do modelo pedagégico da UE: o acesso e motivagdo sera garantido
através das sessoes de tutoria e foruns virtuais; a socializagdo online sera promovida através de debates; a troca de
informacgao sera efectuada através das aulas virtuais e video-ligbes; a construgdo do conhecimento sera realizada
através de discussoes, apresentagoées orais e jogos interativos; e o desenvolvimento sera cumprido através da andlise
de case studies e provas de avaliagao.

4.4.7.Specific teaching methodologies of the curricular unit and their link with the pedagogical model (point out the

number of students per class/group to the types of relevant contact hours, with reference to the material and technological

facilities used in each typology):
In order to comply with the pedagogical model defined for Universidade Europeia’s (UE) Online Education, this

curricular unit (UC) will use synchronous and asynchronous activities that promote an enhanced interaction between

the teacher and the student. Since this UC has a duration of 7 weeks:
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1. The chosen formative activities for the synchronous format are:

« Virtual classes, where the professor will expose the UC’s contents, as well as will interact with the student through
the virtual campus. These sessions are recorded, in real time, thereby allowing the student to watch them later,
asynchronously.

* Tutoring sessions, with the professor, for study guidelines and/or clarification of doubts.

2. The chosen formative activities for the asynchronous format are:

¢ Video-lessons, in which class material is previously recorded (by the professor in a studio) and presented in an
audiovisual format (using powerpoints and/or other graphic software) on the virtual campus.

e Virtual forums, where students debate contents that are directly related to the UC, thereby promoting critical
reflection, as well as communication. Such contents can be provided by both the professor and the students.

In conclusion, of the 5 learning stages of the UE’s pedagogical model: the access to information and student
motivation will be guaranteed via tutoring sessions and virtual forums; the online socialization will be promoted
through debates; the exchange of information will be carried out through virtual classes and video-lessons; the
construction of knowledge will be carried out through discussions, oral presentations and interactive games; and the
development will be accomplished through the analysis of case studies and evaluation tests.

4.4.8.Avaliagao:

O processo de avaliagdo contempla os seguintes regimes de avaliagdo: (i) avaliagdo continua ou (ii) avaliacdo final. Em
qualquer destes regimes, o estudante obterd aproveitamento se tiver classificagdo final igual ou superior a 10 valores.
O modelo de avaliagdo continua é aquele que decorre ao longo do periodo de aulas e reflete uma permanente
interacdo entre docente e estudante. Este regime de avaliagcdo converge com o modelo pedagdgico da Universidade
Europeia para o EaD, no sentido em que assume que os métodos de avaliagdao devem ser valorizados ao longo do
processo de ensino e aprendizagem.

No regime de avaliagdo continua sera valorizada a avaliagdao formativa que permitira acompanhar e, se necessario,
ajustar o percurso do estudante, e a avaliagdo sumativa que permitira avaliar a aquisi¢cao dos objetivos da UC.
Assume-se uma assiduidade minima de 70% nas aulas sincronas, bem como uma interagdo minima de 70% com as
atividades assincronas. Este cumprimento sera verificado diretamente através das ferramentas analytics do LMS.

A avaliagdo continua pressupoée trés elementos:

i) Participacado, sera medida em funcdo da sua participagao regular e em tempo util nas atividades propostas no
periodo de aulas, assim como do cumprimento das datas estabelecidas para a realizagao das atividades. Nesta, o
estudante devera ter uma classificagdo minima de 8 valores, contabilizando 20% da nota final.

ii) Avaliagdo sumativa intermédia, composta por atividades propostas pelo docente ao longo do periodo de aulas.
Nestas, o estudante devera ter uma classificagao minima média de 8 valores, contabilizando 40% da nota final. Este
elemento sera composto por:

a) Apresentacoées orais, onde o estudante tera de versar sobre um tema/contetdo

b) Provas de avaliagdo, com o objetivo de validar os conhecimentos adquiridos

c) Quizzes, em formato de jogo (prémios, niveis, pontuagao)

d) Case studies, que consiste na andlise e discussdo de exemplos

iij) Avaliagcao sumativa final, composta por atividades propostas pelo docente no decorrer da época de avaliagao (apos
o periodo de aulas). De forma a garantir a fiabilidade e autoria das respostas sera utilizado o LockDown Browser.
Nestas, o estudante devera ter uma classificagao minima média de 8 valores, contabilizando 40% da nota final. Este
elemento sera composto por:

a) uma prova escrita e/ou tedrica

b) e/ou uma prova oral e/ou prética

Por ultimo, o regime de avaliagédo final ocorre exclusivamente apés o periodo de aulas e incidira sobre todos os
conteudos lecionados na UC. De forma a garantir a fiabilidade e autoria das resposta sera utilizado o LockDown
Browser. Serdo admitidos a avaliagao final os estudantes que optem por esta opgdao, bem como aqueles que ndao
tenham obtido aprovacgao no regime de avaliagdo continua. Nestas, o estudante devera ter uma classificagdo minima
média de 10 valores. Este elemento sera composto por:

a) uma prova escrita e/ou tedrica;

b) e/ou uma prova oral e/ou praética.

4.4.8.Assessment:
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The assessment process includes the following assessment regimes: (i) continuous assessment or (ii) final
assessment. In any of these methods, students will be successful if they have a final grade equal to or greater than 10
points. The continuous assessment model is one that takes place throughout the lecturing period and reflects a
permanent interaction between professor and student. This assessment methods converges with the pedagogical
model of the Universidade Europeia for online, in the sense that it assumes that assessment should be valued
throughout the teaching and learning process.In the continuous assessment regime, formative assessment will be
valued, which will allow monitoring and, if necessary, adjusting students’ path, and summative assessment which will
allow evaluating the acquisition of the CU's objectives. A minimum attendance of 70% in synchronous classes is
mandatory, as well as a minimum interaction of 70% with asynchronous activities. This compliance will be verified
directly through the LMS analytics tools.Continuous assessment presupposes three elements:i) Participation, will be
measured according to students’ regular and timely participation in the activities proposed during the lecturing period,
as well as compliance with the dates established for carrying out the activities. In this, the student must have a
minimum classification of 8 values, accounting for 20% of the final grade.ii) Intermediate summative assessment,
consisting of activities proposed by the teacher throughout the class period. In these, the student must have a
minimum average grade of 8 points, accounting for 40% of the final grade. This element will consist of:

a) Oral presentations, where the student will have to speak about a theme/content
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b) Assessments, which aim to validate the student’s knowledge

¢) Quizzes, in an interactive game format (prizes, levels, scores)

d) Case studies, which study examples will be analyzed/discussed

iii) Final summative assessment, consisting of activities proposed by the teacher during the assessment period (after
the class period). In order to guarantee the reliability and authorship of the answers, the LockDown Browser will be
used. In these, the student must have a minimum average grade of 8 points, accounting for 40% of the final grade. This
element will consist of:

a) a written and/or theoretical test

b) and/or an oral and/or practical test.

The final assessment regime occurs exclusively after the lecturing period and will focus on all content lectured at the
CU. In order to guarantee the reliability and authorship of the answers, the LockDown Browser will be used. Students
who choose this option will be admitted to the final assessment, as well as those who have not passed the continuous
assessment regime. In these, the student must have a minimum average grade of 10 points. This element will consist
of:

a) a written and/or theoretical test;

b) and/or an oral and/or practical test.

4.4.9.Demonstracdo da coeréncia das metodologias de ensino com os objetivos de aprendizagem da unidade curricular:

Uma vez que se trata de uma unidade curricular (UC) do tipo conceptual, serdo utilizadas metodologias de ensino e/ou
métodos pedagdgicos de carater expositivo, bem como ativos e interrogativos, para que o estudante seja capaz de
atingir as diferentes tipologias de objetivos de aprendizagem (Objs). Concretamente:

1. A metodologia de ensino de natureza expositiva sera utilizada para ajudar o estudante a atingir os objetivos de
aprendizagem assentes na dimenséao dos conhecimentos (componente cognitiva). Ou seja, através da exposig¢do oral
(por parte do professor) de informagées e contetidos via atividades sincronas (através de aulas virtuais e sessées de
tutoria) e assincronas (via video-ligées), o estudante devera ser capaz de: analisar criticamente exemplos praticos
(histéricos e contemporaneos) de direcao artistica, relativos a projetos de comunicagdo audiovisual (Obj C1); bem
como conceber, desenvolver e coordenar um projeto multimédia coerente (Obj C2).

2. A metodologia de ensino de natureza ativa sera utilizada para ajudar o estudante a atingir os objetivos de
aprendizagem no &mbito das atitudes (componente socio-afetiva). Neste método de ensino-aprendizagem, em que o
estudante tem um papel ativo na procura do conhecimento e o papel do professor é fundamentalmente de um
dinamizador, serao utilizadas atividades sincronas como sessées de tutoria, e atividades assincronas como féruns
virtuais, para que o estudante seja capaz de desenvolver maturidade criativa, artistica e estratégica no tratamento e/ou
direcao de projetos audiovisuais, para diferentes contextos comunicacionais (Obj At1).

3. A metodologia de ensino de natureza interrogativa também sera utilizada para ajudar o estudante a atingir os
objetivos de aprendizagem relativos a componente das atitudes. Este método, que consiste em utilizar a formulagcédo de
questoes para conduzir o estudante na procura de conhecimentos, utilizara sessées de tutoria no formato sincrono,
bem como féruns virtuais no formato assincrono, para que o estudante seja capaz de: demonstrar competéncias de
literacia mediatica, abordando os principais conceitos e caracteristicas estruturantes das diferentes culturas digitais e
tendéncias emergentes (Obj At2); bem como demonstrar capacidade reflexiva e critica sobre o papel da dire¢do de arte
no panorama atual assente na comunicacgao e disseminacao digital (Obj At3).

4.4.9.Evidence of the coherence between the teaching methodologies and the intended learning outcomes:
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Since this is a curricular unit (UC) of a conceptual typology, it will resort to teaching methodologies and/or pedagogical
methods that have an expository, as well as active and interrogative nature, so that the student is able to accomplish
the different types of learning objectives (Objs). Therefore:

1. The expository teaching methodology will be used in order to help the student achieve the learning objectives that
pertain to the knowledge dimension (cognitive component). That is, through the oral presentation (by the professor) of
information and content via synchronous (through virtual classes and tutoring sessions) and asynchronous activities
(via video lessons), the student should be able to: critically analyze practical examples (historical and contemporary) of
artistic direction, related to audiovisual communication projects (Obj C1); as well as design, develop and coordinate a
coherent multimedia project (Obj C2).

2. The active teaching methodology will be used in order to help the student achieve the learning objectives that
pertain to the realm of attitudes (socio-affective component). In this teaching-learning method, where the student has
an active role in the search for knowledge and the professor's role is fundamentally that of a facilitator/mediator,
synchronous activities such as tutoring sessions and asynchronous activities such as virtual forums will be used, so
that the student is able to develop creative, artistic and strategic maturity in the treatment and/or direction of
audiovisual projects, for different communication contexts (Obj At1).

3. The interrogative teaching methodology will also be used in order to help the student achieve the attitude-related
learning objectives. This method, which consists of using the formulation of questions in order to guide the student in
the search for knowledge, will use tutoring sessions in the synchronous format, as well as virtual forums in the
asynchronous format, so that the student is able to: demonstrate media literacy skills, by addressing the main
concepts and structuring characteristics of different digital cultures and emerging trends (Obj At2); as well as
demonstrate the capacity to critically reflect about the role of art direction in the current digital-based communication
and dissemination landscape (Obj At3).
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4.4.10.Bibliografia de consulta/existéncia obrigatdria e outros recursos de aprendizagem especificos para EaD:
Arnold, B.; Eddy, B. (2007). Exploring visual storytelling. Clifton Park, NY: Thomson Delmar Learning.
Baker S. (1956). Advertising Layout and Art Direction, McGraw-Hill.
Bishop, L. (1996). The Art Direction Book, British Design and Art Direction in collaboration with Rotovision S.A.
Heller, S.; Vienne, V. (2009). Art direction explained, at last! London: Paperback.
Heller, S. (2012). The Education of an Art Director, Allworth Press.
Ingledew, J. (2011). The A-Z of visual ideas: how to solve any creative brief. London: Laurence King.
Pérlog, A. (2019). Intersemiotic translation: literary and linguistic multimodality. Cham: Palgrave Macmillan.

Preston, W. (1994 print | 2015 ebook). What an art director does: an introduction to motion picture production design.

Los Angeles Hollywood, CA: Silman-James Press.

Mapa IV - Gestao Estratégica

4.4.1.1.Designacgéo da unidade curricular:
Gestao Estratégica

4.4.1.1.Title of curricular unit:
Business design

4.4.1.2.Sigla da area cientifica em que se insere:
CEmp

4.4.1.3.Duracgao(1):
Semestral

4.4.1.4.Horas de trabalho(2):
75

4.4.1.5.1Horas de contacto assincrono a distancia(3):
T-10,5;

4.4.1.5.2Horas de contacto sincrono a distancia(3):
T-1,5; TP-11;

4.4.1.5.3Horas de contacto presencial(3):
<sem resposta>

4.41.6.ECTS:
3

4.4.1.7.0bservagoes(4):

Esta unidade curricular (UC) procura cumprir com os objetivos estruturais do ciclo de estudos relativos a concegédo de
projetos empreendedores no atual mercado digital, nomeadamente a C1, C2, AT1 e AT2. Por conseguinte, cerca de 30%

do tempo de trabalho da UC sera dedicado a analisar os paradigmas socioculturais e respetivos modelos de
comunicacdo inerentes aos novos média; 30% do tempo de trabalho sera dedicado a conceber e planear as vdrias
etapas e procedimentos dos processos de producao e pés-producdo multimédia; 20% do tempo de trabalho sera

dedicado a identificar o papel que os contetidos audiovisuais assumem no panorama atual assente na disseminagao

digital; e 20% do tempo a ajudar o estudante a demonstrar pensamento critico, maturidade estética e atitude criativa

no tratamento e/ou gestao de informagcao multimédia. Esta UC, do tipo aplicativa, visa dotar os estudantes de
conhecimentos teérico-praticos que lhes permitam definir planos de negécio inovadores.

4.4.1.7.0bservations:
This curricular unit (UC) seeks to comply with the course’s structural objectives that are related to designing

entrepreneurial projects in the current digital market, namely C1, C2, AT1 and AT2. Therefore, approximately 30% of the
UC’s work schedule will be dedicated to analyzing the sociocultural paradigms and respective communication models

inherent to the new media; 30% will be dedicated to designing and planning the various stages and procedures of

multimedia production and its post-production processes; 20% will be dedicated to identifying the role that audiovisual
contents plays in the current digital-based dissemination landscape; and 20% will be focused on helping the student to

demonstrate critical thinking, aesthetic maturity and creative attitude in the treatment and/or management of
multimedia information. This UC, of an applicative type, seeks to provide students with theoretical and practical
knowledge that will enable them to define innovative business plans.
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4.4.2.Docente responsavel e respetiva carga letiva na Unidade Curricular (preencher o nome completo):
José Manuel Pereira Ferro Camacho; 12,5h

4.4.3.0utros docentes e respetivas cargas letivas na unidade curricular:
<sem resposta>

4.4.4.0bjetivos de aprendizagem e a sua compatibilidade com o ensino a distancia (conhecimentos, aptidées e
competéncias a desenvolver pelos estudantes (conhecimentos, aptidoes e competéncias a desenvolver pelos
estudantes):
O estudante deve ser capaz de:
C1. Discutir a importancia da inovagao e do empreendedorismo, bem como o surgimento da comunicacao digital no
atual contexto econémico;
C2. Distinguir as diferentes ferramentas e técnicas para a concegao de modelos de negoécios novos e inovadores na
economia digital, nomeadamente nos segmentos multimédia e informagao;
C3. Formular oportunidades de negdcios inovadores, para o atual panorama digital;
C4. Conceber um modelo de negdcio para um produto/servigo inovador, identificando e planeando os recursos
necessarios;

At1. Demonstrar capacidade reflexiva quanto a problematica do empreendedorismo, particularmente da sua conjuntura

legal e os incentivos existentes para a pratica do mesmo;
At2. Demonstrar conhecer e compreender as principais fungées e atividades a desempenhar por um empreendedor.

4.4.4.Intended learning outcomes and respective compatibility with distance learning (knowledge, skills and competences

to be developed by the students):
The student must be able to:

C1. Discuss the significance of innovation and entrepreneurship, as well as the emergence of digital communication in

the current economic context;

C2. Distinguish the different tools and techniques for designing new and innovative business models for this digital
economy, namely in the multimedia and information segments;

C3. Formulate innovative business opportunities for the current digital landscape;

C4. Design a business model for an innovative product/service, by identifying and planning the necessary resources;

At1. Demonstrate the capacity to critically reflect about the issues around entrepreneurship, particularly its legal
situation and the existing incentives for its practice;

At2. Demonstrate knowledge and understanding of the main functions and activities to be performed by an
entrepreneur.

4.4.5.Conteudos programaticos:
1. Contexto do Empreendedorismo:
1.1.GEM e Portugal National Report
1.2. A natureza e importancia dos empreendedores
1.3. Inovacgéo

2. Criagao e Estrutura do projeto empresarial:

2.1. Identificagao e definicdo de um negocio (criatividade e ideia de empresa; oportunidade e viabilidade de negécio)
2.2. Definigdo e estrutura do plano de negécios

2.3. Aspetos legais (formas juridicas das empresas e propriedade intelectual)

2.4. Estudos e andlise de mercado

2.5. Identificagdo (CAE) e analise de setor

2.6. Dinamica competitiva e estratégias empreendedoras

2.7. Plano de marketing (SWOT, segmentacdo, target, posicionamento e marketing-mix)
2.8. Plano de operagées (Canvas, localizagao, layout e equipamentos, stocks)

2.9. Plano de pessoal

2.10. Plano financeiro e gestdo do empreendimento

3. Financiamento:

3.1. Fontes de financiamento

3.2. Financiamento especifico para start ups (Capital de risco, Business Angels, Crowdfunding)
3.3. Fluxos de receita, custos e planeamento

4.4.5.Syllabus:
1. Context of Entrepreneurship:
1.1.GEM and Portugal National Report
1.2. The nature and importance of entrepreneurs
1.3. Innovation

2. Creation and Structure of the business project:

2.1. Identification and definition of a business (creativity and business idea; business opportunity and viability)
2.2. Definition and structure of the business plan

2.3. Legal aspects (legal forms for companies and intellectual property)

2.4. Market studies and analysis

2.5. Identification (CAE) and sector analysis
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2.6. Competitive dynamics and entrepreneurial strategies

2.7. Marketing plan (SWOT, segmentation, target, positioning and marketing-mix)
2.8. Operations plan (Canvas, location, layout and equipment, stocks)

2.9. Personnel/Staff plan

2.10. Financial plan and project management

3. Financing:

3.1. Financing resources

3.2. Specific financing for start ups (Venture Capital, Business Angels, Crowdfunding)
3.3. Revenue, cost and planning streams

4.4.6.Demonstracao da coeréncia dos conteudos programaticos com os objetivos de aprendizagem da unidade curricular:

Para cumprir com os objetivos de aprendizagem (Objs) desta unidade curricular (UC), os conteudos programaticos
estdo organizados de forma a providenciar ao estudante um enquadramento metodolégico alargado e especifico
quanto a concegcdo, bem como gestao estratégica de projetos empreendedores nas industrias criativas (Objs C1, At1 e
At2).

Assim, para que o estudante seja capaz de desenhar e projetar modelos de negdcio inovadores, na drea da
comunicacdo multimédia (Objs C2, C3 e C4), os topicos programaticos: no ponto 1, procuram enquadrar os principais
conceitos e aspectos legais envolvidos na pratica empreendadora, para o atual contexto digital (Objs C1, At1 e At2); o
ponto 2 tem como objetivo apresentar e aprofundar os instrumentos necessdrios para o desenvolvimento de um
projeto inovador (Objs C2, C3 e C4); e o ponto 3 aborda o acesso a diferentes tipos de recursos financeiros que se
possam recorrer nas varias etapas de desenvolvimento (Objs C1, C2 e At1).

4.4.6.Evidence of the syllabus coherence with the curricular unit’s intended learning outcomes:

In order to comply with this curricular unit’s learning objectives (Objs), the syllabus is organized to provide the student
with a broad and specific methodological framework regarding the design, as well as strategic management of
entrepreneurial projects in the creative industries (Objs C1, At1 and At2).

Thus, for the student to be able to design and project innovative business models, in the multimedia communication
area (Objects C2, C3 and C4), the syllabus topics: in point 1, seek to frame the main legal concepts and aspects
involved in the entrepreneurial practice, for the current digital context (Objs C1, At1 and At2); point 2 aims to present
and provide the necessary instruments for developing an innovative project (Objs C2, C3 and C4); and point 3
addresses the access to different types of financial resources that can be used in the various development stages
(Objs C1, C2 and At1).

4.4.7.Metodologias de ensino e de aprendizagem especificas da unidade curricular articuladas com o modelo pedagégico

(com indicagdo do numero de estudantes por turma/grupo para as tipologias de horas de contacto relevantes, e com
referéncia aos meios materiais e tecnologicos utilizados em cada tipologia):

De forma a cumprir com o modelo pedagdgico da Universidade Europeia (UE) definido para o Ensino a Distdncia, nesta
unidade curricular (UC) seréo utilizadas atividades sincronas e assincronas que promovem uma interagdo crescente
entre o professor e o estudante. Uma vez que esta UC tem uma duragao de 7 semanas:

1. As atividades de natureza formativa elegidas para o formato sincrono so:

¢ Aulas virtuais, onde o professor ira expér os conteudos da UC, bem como interagir com o estudante através do
campus virtual. Estas sessbes sdo gravadas, em tempo real, permitindo assim que o estudante as possam assistir
posteriormente, de forma assincrona.

* Sessoes de tutoria, com o professor, para orientacées de estudo e/ou esclarecimentos de duvidas.

2. As atividades de natureza formativa elegidas para o formato assincrono sao:

* Video-licbes, em que as matérias das aulas sdo previamente gravadas (pelo professor em estudio) e apresentadas
num formato audiovisual (com recurso a powerpoints e/ou outros suportes graficos) no campus virtual.

* Obras cientificas, onde o estudante tera de analisar um artigo cientifico fornecido pelo professor, para a aquisicdo de
conhecimento e/ou aprofundamento sobre um determinado tema.

e Foruns virtuais, onde os estudantes debatem sobre conteudos diretamente relacionados com a UC, com o objetivo
de fomentar a reflexdo critica, bem como a comunicacgao. Tais conteudos podem ser lancados tanto pelo professor,
como os estudantes.

Em suma, das 5 etapas de aprendizagem do modelo pedagdgico da UE: o acesso e motivagao sera garantido através
das sessoes de tutoria e foruns virtuais; a socializacdao online sera promovida através de debates; a troca de
informacgdao sera efectuada através das aulas virtuais, video-ligées e leitura de obras cientificas; a construgao do
conhecimento sera realizada através de discussées, apresentagées orais e jogos interativos; e o desenvolvimento sera
cumprido através da andlise de case studies e provas de avaliagao.

4.4.7 Specific teaching methodologies of the curricular unit and their link with the pedagogical model (point out the

number of students per class/group to the types of relevant contact hours, with reference to the material and technological

facilities used in each typology):
In order to comply with the pedagogical model defined for Universidade Europeia’s (UE) Online Education, this

curricular unit (UC) will use synchronous and asynchronous activities that promote an enhanced interaction between

the teacher and the student. Since this UC has a duration of 7 weeks:
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1. The chosen formative activities for the synchronous format are:

e Virtual classes, where the professor will expose the UC’s contents, as well as will interact with the student through
the virtual campus. These sessions are recorded, in real time, thereby allowing the student to watch them later,
asynchronously.

* Tutoring sessions, with the professor, for study guidelines and/or clarification of doubts.

2. The chosen evaluative activities for the synchronous format are:
* Oral presentations, where the student will have to present and speak about a theme/content.
* Assessments (tests), which aim to validate the student’s knowledge and thereby certify his/her skills.

2. The chosen formative activities for the asynchronous format are:

¢ Video-lessons, in which class material is previously recorded (by the professor in a studio) and presented in an
audiovisual format (using powerpoints and/or other graphic software) on the virtual campus.

* Scientific documents, where the student will have to analyze a scientific article provided by the professor, in order to
acquire knowledge and/or further explore/study on a certain topic.

« Virtual forums, where students debate contents that are directly related to the UC, thereby promoting critical
reflection, as well as communication. Such contents can be provided by both the professor and the students.

2.2. The chosen evaluative activities for the asynchronous format are:

* Quizzes, in which questionnaires are presented in an interactive game format (with prizes, levels, scores,
classification, etc.), in order to motivate the student to excel in the search for new information and/or basic knowledge
of the UC .

* Case studies, which consists in the analysis and discussion of study examples that are related to the contents
exposed throughout the UC.

In conclusion, of the 5 learning stages of the UE's pedagogical model: the access to information and student
motivation will be guaranteed via tutoring sessions and virtual forums; the online socialization will be promoted
through debates; the exchange of information will be carried out through virtual classes, video lessons and reading of
scientific documents; the construction of knowledge will be carried out through discussions, oral presentations and
interactive games; and the development will be accomplished through the analysis of case studies and evaluation
tests.

4.4.8.Avaliagao:
O processo de avaliagao contempla os seguintes regimes de avaliagdo: (i) avaliagdo continua ou (ii) avaliagao final. Em
qualquer destes regimes, o estudante obtera aproveitamento se tiver classificagao final igual ou superior a 10 valores.
O modelo de avaliagao continua é aquele que decorre ao longo do periodo de aulas e reflete uma permanente
interagdo entre docente e estudante. Este regime de avaliagdo converge com o modelo pedagdgico da Universidade
Europeia para o EaD, no sentido em que assume que os métodos de avaliagdao devem ser valorizados ao longo do
processo de ensino e aprendizagem.
No regime de avaliagdo continua sera valorizada a avaliacao formativa que permitira acompanhar e, se necessario,
ajustar o percurso do estudante, e a avaliagdo sumativa que permitira avaliar a aquisigao dos objetivos da UC.
Assume-se uma assiduidade minima de 70% nas aulas sincronas, bem como uma interagdao minima de 70% com as
atividades assincronas. Este cumprimento sera verificado diretamente através das ferramentas analytics do LMS.
A avaliagao continua pressupée trés elementos:
i) Participagao, sera medida em fungao da sua participagao regular e em tempo util nas atividades propostas no
periodo de aulas, assim como do cumprimento das datas estabelecidas para a realizagao das atividades. Nesta, o
estudante devera ter uma classificacdo minima de 8 valores, contabilizando 20% da nota final.
ii) Avaliacdao sumativa intermédia, composta por atividades propostas pelo docente ao longo do periodo de aulas.
Nestas, o estudante devera ter uma classificagao minima média de 8 valores, contabilizando 40% da nota final. Este
elemento sera composto por:
a) Apresentagoes orais, onde o estudante tera de versar sobre um tema/contetudo
b) Provas de avaliagao, com o objetivo de validar os conhecimentos adquiridos
c) Quizzes, em formato de jogo (prémios, niveis, pontuagao)
d) Case studies, que consiste na andlise e discussdo de exemplos
iii) Avaliacdo sumativa final, composta por atividades propostas pelo docente no decorrer da época de avaliagao (apos
o periodo de aulas). De forma a garantir a fiabilidade e autoria das respostas sera utilizado o LockDown Browser.
Nestas, o estudante devera ter uma classificagao minima média de 8 valores, contabilizando 40% da nota final. Este
elemento sera composto por:
a) uma prova escrita e/ou tedrica
b) e/ou uma prova oral e/ou prética
Por ultimo, o regime de avaliagao final ocorre exclusivamente ap6s o periodo de aulas e incidira sobre todos os
conteudos lecionados na UC. De forma a garantir a fiabilidade e autoria das resposta sera utilizado o LockDown
Browser. Serdao admitidos a avaliacao final os estudantes que optem por esta op¢dao, bem como aqueles que ndo
tenham obtido aprovacao no regime de avaliagdo continua. Nestas, o estudante devera ter uma classificacgdo minima
média de 10 valores. Este elemento sera composto por:
a) uma prova escrita e/ou tedrica;
b) e/ou uma prova oral e/ou pratica.

4.4.8.Assessment:
The assessment process includes the following assessment regimes: (i) continuous assessment or (ii) final
assessment. In any of these methods, students will be successful if they have a final grade equal to or greater than 10
points. The continuous assessment model is one that takes place throughout the lecturing period and reflects a
permanent interaction between professor and student. This assessment methods converges with the pedagogical
model of the Universidade Europeia for online, in the sense that it assumes that assessment should be valued
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throughout the teaching and learning process.In the continuous assessment regime, formative assessment will be
valued, which will allow monitoring and, if necessary, adjusting students’ path, and summative assessment which will
allow evaluating the acquisition of the CU's objectives. A minimum attendance of 70% in synchronous classes is
mandatory, as well as a minimum interaction of 70% with asynchronous activities. This compliance will be verified
directly through the LMS analytics tools.Continuous assessment presupposes three elements:i) Participation, will be
measured according to students’ regular and timely participation in the activities proposed during the lecturing period,
as well as compliance with the dates established for carrying out the activities. In this, the student must have a
minimum classification of 8 values, accounting for 20% of the final grade.ii) Intermediate summative assessment,
consisting of activities proposed by the teacher throughout the class period. In these, the student must have a
minimum average grade of 8 points, accounting for 40% of the final grade. This element will consist of:

a) Oral presentations, where the student will have to speak about a theme/content

b) Assessments, which aim to validate the student’s knowledge

c) Quizzes, in an interactive game format (prizes, levels, scores)

d) Case studies, which study examples will be analyzed/discussed

iii) Final summative assessment, consisting of activities proposed by the teacher during the assessment period (after
the class period). In order to guarantee the reliability and authorship of the answers, the LockDown Browser will be
used. In these, the student must have a minimum average grade of 8 points, accounting for 40% of the final grade. This
element will consist of:

a) a written and/or theoretical test

b) and/or an oral and/or practical test.

The final assessment regime occurs exclusively after the lecturing period and will focus on all content lectured at the
CU. In order to guarantee the reliability and authorship of the answers, the LockDown Browser will be used. Students
who choose this option will be admitted to the final assessment, as well as those who have not passed the continuous
assessment regime. In these, the student must have a minimum average grade of 10 points. This element will consist
of:

a) a written and/or theoretical test;

b) and/or an oral and/or practical test.

4.4.9.Demonstragdo da coeréncia das metodologias de ensino com os objetivos de aprendizagem da unidade curricular:

Uma vez que se trata de uma unidade curricular (UC) do tipo aplicativa, serdo utilizadas metodologias de ensino e/ou
métodos pedagdgicos de carater expositiva, bem como ativa e interrogativa, para que o estudante seja capaz de atingir
as diferentes tipologias de objetivos de aprendizagem (Objs). Concretamente:

1. A metodologia de ensino de natureza expositiva sera utilizada para ajudar o estudante a atingir os objetivos de
aprendizagem assentes na dimensdo dos conhecimentos (componente cognitiva). Ou seja, através da exposigao oral
(por parte do professor) de informagoées e conteudos via atividades sincronas (através de aulas virtuais e sessées de
tutoria) e assincronas (via video-ligées e analise de obras cientificas), o estudante devera ser capaz de: discutir a
importéncia da inovacdo e do empreendedorismo, bem como o surgimento da comunicagao digital no atual contexto
econoémico (Obj C1); distinguir as diferentes ferramentas e técnicas para a conce¢ao de modelos de negécios novos e
inovadores na economia digital, nomeadamente nos segmentos multimédia e informagéao (Obj C2); formular
oportunidades de negodcios inovadores, para o atual panorama digital (Obj C3); e por ultimo, conceber um modelo de
negaocio para um produto/servico inovador, identificando e planeando os recursos necessarios (Obj C4).

2. A metodologia de ensino de natureza ativa sera utilizada para ajudar o estudante a atingir os objetivos de
aprendizagem no &mbito das atitudes (componente socio-afetiva). Neste método de ensino-aprendizagem, em que o
estudante tem um papel ativo na procura do conhecimento e o papel do professor é fundamentalmente de um
dinamizador, serao utilizadas atividades sincronas como sessées de tutoria, e atividades assincronas como féruns
virtuais, para que o estudante seja capaz de demonstrar conhecer e compreender as principais fungées e atividades a
desempenhar por um empreendador (Obj At2).

3. A metodologia de ensino de natureza interrogativa também sera utilizada para ajudar o estudante a atingir os
objetivos de aprendizagem relativos a componente das atitudes. Este método, que consiste em utilizar a formulagéo de
questobes para conduzir o estudante na procura de conhecimentos no ambito da UC, utilizara sessées de tutoria no
formato sincrono, bem como féruns virtuais no formato assincrono, para que o estudante seja capaz de demonstrar
capacidade reflexiva quanto a problematica do empreendedorismo, particularmente da sua conjuntura legal e os
incentivos existentes para a pratica do mesmo (Obj At1).

4.4.9.Evidence of the coherence between the teaching methodologies and the intended learning outcomes:
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Since this is a curricular unit (UC) of an applicative typology, it will resort to teaching methodologies and/or
pedagogical methods that have an expository, as well as active and interrogative nature, so that the student is able to
accomplish the different types of learning objectives (Objs). Namely:

1. The expository teaching methodology will be used in order to help the student achieve the learning objectives that
pertain to the knowledge dimension (cognitive component). That is, through the oral presentation (by the professor) of
information and content via synchronous (through virtual classes and tutoring sessions) and asynchronous activities
(via video lessons and the analysis of scientific documents), the student should be able to: discuss the significance of
innovation and entrepreneurship, as well as the emergence of digital communication in the current economic context
(Obj C1); distinguish the different tools and techniques for designing new and innovative business models for this
digital economy, namely in the multimedia and information segments (Obj C2); formulate innovative business
opportunities for the current digital landscape (Obj C3); and lastly, design a business model for an innovative
product/service, by identifying and planning the necessary resources (Obj C4).

2. The active teaching methodology will be used in order to help the student achieve the learning objectives that
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pertain to the realm of attitudes (socio-affective component). In this teaching-learning method, where the student has
an active role in the search for knowledge and the professor's role is fundamentally that of a facilitator/mediator,
synchronous activities such as tutoring sessions and asynchronous activities such as virtual forums will be used, so
that the student is able to demonstrate knowledge and understanding of the main functions and activities to be
performed by an entrepreneur (Obj At2).

3. The interrogative teaching methodology will also be used in order to help the student achieve the attitude-related
learning objectives. This method, which consists of using the formulation of questions in order to guide the student in
the search for knowledge, will use tutoring sessions in the synchronous format, as well as virtual forums in the
asynchronous format, so that the student is able to demonstrate the capacity to critically reflect about the issues
around entrepreneurship, particularly its legal situation and the existing incentives for its practice (Obj At1).

4.4.10.Bibliografia de consulta/existéncia obrigatdria e outros recursos de aprendizagem especificos para EaD:
GEM Portugal (2013), 2004-2013: uma década de Empreendedorismo em Portugal, Global Entrepreneurship Monitor
2018-19 Global Report (2019), GERA, Global Entrepreneurship Monitor, Ed. Andes, Chile
Greene, C. L. (2009), Entrepreneurship: ideas in action, 4th edition, South-Western Cengage Learning
INE (2019), Estatisticas das empresas 2017, Instituto Nacional de Estatistica, Lisboa
Kaplan, J. (2006), Patterns of Entrepreneurship, 2nd edition, John Wiley & Sons
Kuratko, D. F. (2009), Introduction to entrepreneurship, 8th edition, South-Western Cengage Learning 8/ Mariotti, S.
(2007), Entrepreneurship: starting and operating a small business, 1st edition, Prentice Hall 9/ Osterwalder, A. e
Pigneur, Y. (2012), Criar Modelos de Negécio, 3% edi¢do, D. Quixote
Sarkar, S. (2007), Empreendedorismo e Inovacgéo, Escolar Editora
Timmons, J. e Spinelli, S. (2008), New Venture Creation: Entrepreneurship for the 21st Century, 8th edition, McGraw
Hill-Irwin

Mapa IV - Projeto Profissional

4.4.1.1.Designacgéo da unidade curricular:
Projeto Profissional

4.4.1.1.Title of curricular unit:
Professional project

4.4.1.2.Sigla da area cientifica em que se insere:
AVPM

4.4.1.3.Duracao(1):
Semestral

4.4.1.4.Horas de trabalho(2):
750

4.4.1.5.1Horas de contacto assincrono a distancia(3):
<sem resposta>

4.4.1.5.2Horas de contacto sincrono a distancia(3):
OT-30;

4.4.1.5.3Horas de contacto presencial(3):
<sem resposta>

4.41.6.ECTS:
30

4.4.1.7.0bservagoes(4):
Esta unidade curricular (UC) procura cumprir com os objetivos estruturais do ciclo de estudos relativos a prdtica
projetual na drea da comunicagao multimédia, nomeadamente a C2, APT1, APT2 e AT2. Por conseguinte, cerca de 25%
do tempo de trabalho da UC sera dedicado a conceber e planear as varias etapas e procedimentos dos processos de
producéao e pés-producdao multimédia; 25% do tempo de trabalho sera dedicado a desenvolver narrativas multi-, cross-
e/ou transmédia, suportadas pelas teorias da percecdo e comunicagao; 25% do tempo sera dedicado a produzir
contetdos e/ou produtos audiovisuais e interativos, com recurso a ferramentas digitais; e 25% a demonstrar
pensamento critico, maturidade estética e atitude criativa no tratamento e/ou gestao de informagcao multimédia. Esta
UC, do tipo profissional, visa dotar os estudantes de uma metodologia projetual capaz de dar resposta a concecéo e
desenvolvimento de contetidos e/ou produtos audiovisuais, que advém de briefings distintos.
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4.4.1.7.0bservations:
This curricular unit (UC) seeks to comply with the course’s structural objectives that are related to the practice of
design in the field of multimedia communication, namely C2, APT1, APT2 and AT2. Therefore, approximately 25% of the
UC’s work schedule will be dedicated to designing and planning the various stages and procedures of multimedia
production and its post-production processes; 25% will be dedicated to developing multi-, cross- and/or transmedia
narratives, supported by the perception and communication theories; 25% will be dedicated to producing audiovisual
content and/or interactive products, using digital tools; and 25% will be focused on helping the student to demonstrate
critical thinking, aesthetic maturity and creative attitude in the treatment and/or management of multimedia
information. This UC, of a professional type, aims to provide students with a project methodology which will help them
design and develop audiovisual contents/products, from distinct briefings.

4.4.2.Docente responsavel e respetiva carga letiva na Unidade Curricular (preencher o nome completo):
Pedro Miguel Gongalves Alegria Duarte; 9h

4.4.3.0utros docentes e respetivas cargas letivas na unidade curricular:
Maria José Cadarso Batalha ; 7h
Lara Maia Reis de Amaral; 7h
Ana Sofia Lopes da Ponte; 7h

4.4.4.0bjetivos de aprendizagem e a sua compatibilidade com o ensino a distancia (conhecimentos, aptidées e
competéncias a desenvolver pelos estudantes (conhecimentos, aptidoes e competéncias a desenvolver pelos
estudantes):
O estudante deve ser capaz de:
C1. Conceber um plano de producgéo (pipeline) adequado ao tipo de projeto de comunicagdo multimédia proposto, com
suporte para multiplas plataformas digitais;
C2. Avaliar os custos e os modelos de financiamento aplicaveis ao tipo de projeto proposto;
Apt1. Construir uma estratégia narrativa em funcao do contexto, género, suporte, formato e/ou plataforma proposto;
Apt2. Criar, desenvolver, produzir e gerir as varias etapas dos processos de producédo e pés-produc¢do audiovisuais do
projeto proposto,
Apt3. Manipular os recursos tecnolégicos mais adequados para a convergéncia de audio, video, tipografia e imagens;
At1. Demonstrar competéncias de reflexdo critica quanto a natureza e as especificidades do projecto do proposto, bem
como ao contexto digital no qual se insere;
At2. Desenvolver pensamento criativo e maturidade artistica no tratamento e gestao de informagées audiovisuais.

4.4.4.Intended learning outcomes and respective compatibility with distance learning (knowledge, skills and competences
to be developed by the students):
The student must be able to:
C1. Design a production plan (pipeline) that is suitable for the type of multimedia communication project being
proposed, as well as resorts to multiple digital platforms;
C2. Evaluate the costs and finance models that can be applied to the type of project that is being proposed;
Apt1. Build a storytelling strategy according to the context, gender, support, format and/or platform proposed;
Apt2. Create, develop, produce and manage the various stages of the audiovisual production and post-production
processes of the proposed project;
Apt3. Manipulate the most suitable technological resources which converge audio, video, typography and images;
At1. Demonstrate the capacity to critically reflect about the nature and specific details of the project that is being
proposed, as well as the digital context in which it is inserted;
At2. Develop creative thinking and artistic maturity in the treatment and management of audiovisual information.

4.4.5.Conteudos programaticos:
1. Imerséo:
1.1. Enquadramento: problema, objetivo, contexto, requisitos, constrangimentos/limitagées, recursos, etc.
1.2. Pipeline de producdo: licées das industrias criativas (por exemplo: animagao, cinematografia, videojogos,
engenharia, e design de interfaces)
1.3. Gestéao de projeto: de equipas, dados, conteudos, comunicacado, producao e planeamentos, metodologias e
ferramentas
1.4. Gestao financeira: orgamentos, financiamentos, e estratégias de marketing

2. Pesquisa

2.1. Levantamento do estado da arte
2.2. Analise competitiva

2.3. Definigao do publico-alvo

3. Ideagao

3.1. Brainstorming

3.2. Sketching exploratério

3.3. Matriz de proposta e posicionamento

4. Desenvolvimento e produgéao
4.1. Protétipagem de baixa fidelidade
4.2. Protétipagem de alta fidelidade
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5. Avaliagao

5.1. Testes com utilizadores
5.2. Usabilidade

5.3. Ajustes/re-design

6. Apresentagao
6.1. Entrega

6.2. Pitch final
6.3. Feedback

4.4.5.Syllabus:
1. Immersion:
1.1. Framework: problem, objective, context, requirements, constraints/limitations, resources, efc.
1.2. Production pipeline: lessons from the creative industries (for example: animation, cinematography, video games,
engineering, and interface design)
1.3. Project management: teams, data, content, communication, production and planning, methodologies and tools
1.4. Financial management: budgets, financing, and marketing strategies

2. Research

2.1. State of the art survey
2.2. Competitive analysis

2.3. Target audience definition

3. Ideation

3.1. Brainstorming

3.2. Exploratory sketching

3.3. Proposal and positioning matrix

4. Development and production
4.1. Low fidelity prototyping
4.2. High fidelity prototyping

5. Evaluation

5.1. User tests

5.2. Usability

5.3. Adjustments/re-design

6. Presentation
6.1. Delivery
6.2. Final pitch
6.3. Feedback

4.4.6.Demonstracao da coeréncia dos contetdos programaticos com os objetivos de aprendizagem da unidade curricular:
Para cumprir com os objetivos de aprendizagem (Objs) desta unidade curricular, os contetidos programéticos servem
como eixo organizador dos mesmos, concretamente:
Para que o estudante seja capaz de conceber um plano de producédo adequado ao tipo de projeto de comunicacao
multimédia proposto, bem como avaliar os custos e modelos de financiamento aplicaveis (Objs C1 e C2): ver ponto 1.
Para que o estudante seja capaz de construir uma estratégia narrativa em fungao do projeto proposto (Obj Apt1): ver
pontos 2e 3
Para que o estudante seja capaz de criar, desenvolver, produzir e gerir as varias etapas de producao do projeto
proposto (Objs Apt2 e Apt3): ver ponto 4
Para que o estudante seja capaz de demonstrar competéncias de reflexao critica quanto a natureza e as
especificidades do projecto do proposto (Obj At1): ver ponto 5
Para que o estudante seja capaz de desenvolver pensamento criativo e maturidade artistica no tratamento e gestao de
informacdo audiovisual (Obj At2): ver ponto 6

4.4.6.Evidence of the syllabus coherence with the curricular unit’s intended learning outcomes:
In order to comply with the curricular unit’s learning objectives (Objs), the syllabus serves as an organizing axis,
namely:
In order for the student to be able to design a production plan that is suitable for the type of multimedia communication
project being proposed, as well as evaluate the applicable costs and financing models (Objs C1 and C2): see point 1
In order for the student to be able to build an adequate narrative strategy for the proposed project (Obj Apt1): see
points 2 and 3
In order for the student to be able to create, develop, produce and manage the various production stages of the
proposed project (Objs Apt2 and Apt3): see point 4
In order for the student to be able to demonstrate critical reflection skills regarding the nature and specific details of
the project being proposed (Obj At1): see point 5
In order for the student to be able to develop creative thinking and artistic maturity in the treatment and management of
audiovisual information (Obj At2): see point 6
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4.4.7.Metodologias de ensino e de aprendizagem especificas da unidade curricular articuladas com o modelo pedagégico

(com indicagido do numero de estudantes por turmal/grupo para as tipologias de horas de contacto relevantes, e com
referéncia aos meios materiais e tecnologicos utilizados em cada tipologia):

Uma vez que esta Unidade Curricular (UC) é do tipo profissional e decorre ao longo do semestre, a interagdo entre o
professor e o estudante durante a mesma sera realizada exclusivamente através de atividades sincronas. Assim
sendo, esta modalidade sincrona tera 30 horas de contato, das quais 24h serao de natureza formativa e 6h de natureza
avaliativa.

1. Para esta UC, as atividades de natureza formativa elegidas séo:

 Aulas virtuais, onde o professor ird exp6r os conteudos da UC, bem como interagir com o estudante através do
campus virtual. Estas sessbes serdo gravadas, em tempo real, permitindo assim que o estudante as possam assistir
posteriormente, de forma assincrona.

* Sessoées de tutoria, com o professor, para orientagées de estudo e/ou esclarecimentos de duvidas.

e Laboratérios virtuais, onde o professor e o estudante estarao a trabalhar no projeto proposto, numa aplicagao ou
software partilhado.

De forma a cumprir com as cinco etapas de aprendizagem do modelo pedagdégico proposto para o Ensino a Distancia
da Universidade Europeia (UE), nesta UC: o acesso e motivagao sera realizado através de sessées de tutoria; a
socializagao online dar-se-a através do proprio desenvolvimento e realizacdo do projeto proposto; a troca de
informacdo sera efectuada através das aulas virtuais; a constru¢do do conhecimento sera realizada através da
resolugao de problemas/exercicios em ambiente de laboratdrio virtual, e/ou consolidado através de apresentagées
orais; e por ultimo, a etapa de desenvolvimento sera cumprido através da elaboragao do trabalho final.

4.4.7.Specific teaching methodologies of the curricular unit and their link with the pedagogical model (point out the

number of students per class/group to the types of relevant contact hours, with reference to the material and technological

facilities used in each typology):

Since this curricular unit (UC) has a professional nature and it runs throughout the semester, interaction between the
professor and the student will take place via synchronous activities, exclusively. Therefore, this synchronous modality
will have 30 hours of contact, of which 24 hours will be of a formative nature and 6 hours of an evaluative nature.

1. For this UC, the chosen formative activities are:

* Virtual classes, where the professor will expose the UC’s contents, as well as will interact with the student through
the virtual campus. These sessions are recorded, in real time, thereby allowing the student to watch them later,
asynchronously.

 Tutoring sessions, with the professor, for study guidelines and/or clarification of doubts.

« Virtual laboratories, where the professor and the student will be working on the proposed project, via a shared
application or software.

In order to comply with the 5 learning stages of the pedagogical model defined for Universidade Europeia’s (UE) Online
Education, in this UC: the access to information and student motivation will be guaranteed via tutoring sessions; the
online socialization will take place through the actual development and implementation of the proposed project; the
exchange of information will be carried out through virtual classes; the construction of knowledge will be carried out
through problem solving/exercises in a virtual laboratory environment, and/or consolidated through oral presentations;
and finally, the development stage will be accomplished with the elaboration of the final project.

4.4.8.Avaliagao:

O processo de avaliagdo contempla apenas o regime de avaliagdo continua. O estudante obtera aproveitamento se
tiver classificagao final igual ou superior a 10 valores. O modelo de avaliagao continua é aquele que decorre ao longo
do periodo de aulas e reflete uma permanente interagdo entre docente e estudante. Este regime de avaliagdo converge
com o modelo pedagdgico da Universidade Europeia para o EaD, no sentido em que assume que os métodos de
avaliacdo devem ser valorizados ao longo do processo de ensino e aprendizagem.

No regime de avaliagao continua sera valorizada a avaliagao formativa que permitira acompanhar e, se necessario,
ajustar o percurso do estudante, e a avaliagdo sumativa que permitira avaliar a aquisi¢cao dos objetivos da UC.
Assume-se uma assiduidade minima de 70% nas aulas sincronas.

A avaliagao continua pressupée dois elementos:

i) Avaliagao sumativa intermédia, composta por uma analise do contexto de atividade da entidade profissional
proponente, problematizagao, revisao de literatura e metodologia. Nesta, o estudante devera ter uma classificagao
minima de 8 valores, contabilizando 25% da nota final. Este elemento sera composto por um trabalho escrito.

ii) Avaliacdo sumativa final, onde o estudante devera ter uma classificagdo minima média de 10 valores, contabilizando
75% da nota final. Este elemento sera composto por:

a) Trabalho escrito (Relatério), contabilizando 80% da nota.

b) Apresentagéo oral, contabilizando 20% da nota.

4.4.8.Assessment:
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The assessment methods includes solely the continuous assessment regime. Students will be successful if they have
a final grade equal to or greater than 10 points. The continuous assessment model is one that takes place throughout
the lecturing period and reflects a permanent interaction between professor and student. This assessment methods
converges with the pedagogical model of the Universidade Europeia for online, in the sense that it assumes that
assessment should be valued throughout the teaching and learning process.

In the continuous assessment regime, formative assessment will be valued, which will allow monitoring and, if
necessary, adjusting students’ path, and summative assessment which will allow evaluating the acquisition of the CU's
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objectives. A minimum attendance of 70% in synchronous classes is mandatory. Continuous assessment presupposes
two elements:

i) Intermediate summative assessment, consisting of an contextual analysis of the proposing professional entity,
problem, literature review and methodology. In this, the student must have a minimum classification of 8 values,
accounting for 25% of the final grade. This element will consist of a written work.

ii) Final summative assessment, where the student must have a minimum average grade of 10 points, accounting for
75% of the final grade. This element will consist of:

a) Written work (Report), accounting for 80% of the grade.

b) Oral presentation, accounting for 20% of the grade.

4.4.9.Demonstragao da coeréncia das metodologias de ensino com os objetivos de aprendizagem da unidade curricular:
Uma vez que se trata de uma unidade curricular (UC) do tipo profissional, serao utilizadas metodologias de ensino e/ou
métodos pedagdgicos de carater expositiva, bem como ativa e interrogativa, para que o estudante seja capaz de atingir
as diferentes tipologias de objetivos de aprendizagem (Objs). Concretamente:

1. A metodologia de ensino de natureza expositiva sera utilizada para ajudar o estudante a atingir os objetivos de
aprendizagem assentes na dimensao dos conhecimentos (componente cognitiva). Ou seja, através da exposigcao oral
(por parte do professor) de informagées e contetidos via atividades sincronas (através de aulas virtuais e sessées de
tutoria) o estudante devera ser capaz de: conceber um plano de producéo (pipeline) adequado ao tipo de projeto de
comunicagdo multimédia proposto, com suporte para multiplas plataformas digitais (Obj C1); e avaliar os custos e os
modelos de financiamento aplicadveis ao tipo de projeto proposto (Obj C2).

2. A metodologia de ensino de natureza ativa sera utilizada para ajudar o estudante a atingir os objetivos de
aprendizagem no &mbito das aptidées (componente motora). Neste método de ensino-aprendizagem, em que o
estudante tem um papel ativo na procura do conhecimento e o papel do professor é fundamentalmente de um
dinamizador, serdo utilizadas atividades sincronas como sessées de tutoria em ambiente de laboratdrio virtual, para
que o estudante seja capaz de: construir uma estratégia narrativa em fungcdo do contexto, género, suporte, formato
e/ou plataforma proposto (Obj Apt1); criar, desenvolver, produzir e gerir as vdrias etapas dos processos de produgéao e
pos-producao audiovisuais do projeto proposto (Obj Apt2); e manipular os recursos tecnolégicos mais adequados
para a convergéncia de audio, video, tipografia e imagens (Obj Apt3).

4. A metodologia de ensino de natureza interrogativa sera utilizada para ajudar o estudante a atingir os objetivos de
aprendizagem associados a componente das atitudes (componente socio-afetiva). Este método, que consiste em
utilizar a formulacado de questées para conduzir o estudante na procura de conhecimentos no ambito da UC, utilizara
sessoes de tutoria para que o estudante seja capaz de: demonstrar competéncias de reflexao critica quanto a natureza
e as especificidades do projecto do proposto, bem como ao contexto digital no qual se insere (Obj At1); e desenvolver
pensamento criativo e maturidade artistica no tratamento e gestao de informagéao audiovisual (Obj At2).

4.4.9.Evidence of the coherence between the teaching methodologies and the intended learning outcomes:
Since this is a curricular unit (UC) of a professional typology, it will resort to teaching methodologies and/or
pedagogical methods that have an expository, as well as active and interrogative nature, so that the student is able to
accomplish the different types of learning objectives (Objs). Therefore:

1. The expository teaching methodology will be used in order to help the student achieve the learning objectives that
pertain to the knowledge dimension (cognitive component). That is, through the oral presentation (by the professor) of
information and content via synchronous activities (such as virtual classes and tutoring sessions), the student should
be able to:design a production plan (pipeline) that is suitable for the type of multimedia communication project being
proposed, as well as resorts to multiple digital platforms (Obj C1); as well as evaluate the costs and finance models
that can be applied to the type of project that is being proposed (Obj C2).

2. The active teaching methodology will be used to help the student achieve the learning objectives pertaining to the
skills domain (motor component). In this teaching-learning method, where the student has an active role in the search
for knowledge and the professor’s role is fundamentally that of a facilitator/mediator, synchronous activities, such as
tutoring sessions in a virtual laboratory environment, will be used so that the student is able to: build a storytelling
strategy according to the context, gender, support, format and/or platform proposed (Obj Apt1); create, develop,
produce and manage the various stages of the audiovisual production and post-production processes of the proposed
project (Obj Apt2); and lastly, manipulate the most suitable technological resources which converge audio, video,
typography and images (Obj Apt3).

3. The interrogative teaching methodology will be used to help the student achieve the learning objectives that pertain
to the realm of attitudes (socio-affective component). This method, which consists of using the formulation of
questions in order to guide the student in the search for knowledge, will use tutoring sessions so that the student is
able to: demonstrate the capacity to critically reflect about the nature and specific details of the project that is being
proposed, as well as the digital context in which it is inserted (Obj At1); and develop creative thinking and artistic
maturity in the treatment and management of audiovisual information (Obj At2).

4.4.10.Bibliografia de consulta/existéncia obrigatdria e outros recursos de aprendizagem especificos para EaD:
Berkun, S. (2008). Making things happen: mastering project management. Sebastopol: O'Reilly.
Berkun, S. (2005). The art of project management. Sebastopol: O'Reilly.
Clinton Keith (2010). Agile Game Development with Scrum. 3.7 ed., McGraw Hill.
Dunlop, Renee, ed. (2014). Production Pipeline Fundamentals for Film and Games. New York: Focal Press.
Harned, B. (2017). Project management for humans: helping people get things done. New York: Rosenfeld Media.
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Kogon, K. (2015). Project management for the unofficial project manager. Texas: BenBella Books.
Schmidt, T. (2009). Strategic project management made simple: practical tools for leaders and teams. Hoboken: John
Wiley & Sons.

Mapa IV - Animacgao 3D

4.4.1.1.Designacgéo da unidade curricular:
Animacao 3D

4.4.1.1.Title of curricular unit:
3D Animation

4.4.1.2.Sigla da area cientifica em que se insere:
AVPM

4.4.1.3.Duracgao(1):
Semestral

4.4.1.4.Horas de trabalho(2):
150

4.4.1.5.1Horas de contacto assincrono a distancia(3):
T-21;

4.4.1.5.2Horas de contacto sincrono a distancia(3):
TP-23;

4.4.1.5.3Horas de contacto presencial(3):
<sem resposta>

4.41.6.ECTS:
6

4.4.1.7.0bservagoes(4):
Esta unidade curricular (UC) procura cumprir com os objetivos estruturais do ciclo de estudos associados a
modelagdo e animagao 3D, nomeadamente a C2, APT1, APT2 e AT2. Concretamente, cerca de 30% do tempo de
trabalho da UC sera dedicado a conceber e planear as varias etapas e procedimentos dos processos de produgéao e
pos-producdo multimédia; 20% do tempo de trabalho sera dedicado a desenvolver narrativas multi-, cross- e/ou
transmédia, suportadas pelas teorias da perce¢cao e comunicagdo; 30% do tempo sera dedicado a produgéao de
conteudos e/ou produtos audiovisuais e interativos, com recurso a ferramentas digitais; e 20% do tempo sera
dedicado a ajudar o estudante a demonstrar pensamento critico, maturidade estética e atitude criativa no tratamento
e/ou gestao de informacdo multimédia. Esta UC optativa visa dotar os estudantes de valéncias técnicas e praticas que
lhes permitira modelar e animar diferentes tipos de artefatos e cendrios em trés dimensées.

4.4.1.7.0bservations:
This curricular unit (UC) seeks to comply with the course’s structural objectives that are associated to 3D modeling
and animation, namely C2, APT1, APT2 and AT2. Therefore, approximately 30% of the UC’s work schedule will be
dedicated to designing and planning the various stages and procedures of multimedia production and its post-
production processes; 20% will be dedicated to developing multi-, cross- and/or transmedia narratives, supported by
the perception and communication theories; 30% will be dedicated to producing audiovisual content and/or interactive
products, using digital tools; and 20% will be focused on helping the student to demonstrate critical thinking, aesthetic
maturity and creative attitude in the treatment and/or management of multimedia information. This UC minor aims to
provide students with technical and practical skills that will allow them to create and animate different types of artifacts
and scenarios in three dimensions.

4.4.2.Docente responsavel e respetiva carga letiva na Unidade Curricular (preencher o nome completo):
Pedro Rodrigo Lopes Teixeira Rodrigues Costa; 23h

4.4.3.0utros docentes e respetivas cargas letivas na unidade curricular:
<sem resposta>

4.4.4.0bjetivos de aprendizagem e a sua compatibilidade com o ensino a distancia (conhecimentos, aptidoes e
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competéncias a desenvolver pelos estudantes (conhecimentos, aptidoes e competéncias a desenvolver pelos

estudantes):
O estudante deve ser capaz de:

C1. Analisar formas 2D e 3D, bem como a transferéncia dos processos de representacdo analdgica (tradicional) para o

meio digital;

C2. Distinguir os conceitos de poligono e de malha poligonal;

C3. Analisar e discutir a linguagem bdsica das narrativas audiovisuais, com base nos fundamentos da animagao
digital;

Apt1. Formalizar ideias através da utilizacdo de ferramentas digitais de representacdo e animagao 3D;

Apt2. Manipular o conceito de malha poligonal para a obtengcao da expresséao grafica digital (volumetria digital;
reproducgao 3D; escultura digital; texturizagao);

Apt3. Construir narrativas criativas para produzir contetidos e/ou artefatos animados;

At1. Demonstrar compreender as particularidades do desenho poligonal 3D e da sua aplicagdo, no &mbito da
comunicagao multimédia.

4.4.4.Intended learning outcomes and respective compatibility with distance learning (knowledge, skills and competences

to be developed by the students):
The student must be able to:

C1. Analyze 2D and 3D shapes, as well as how the analog (traditional) representation processes are transfered to

digital environment;
C2. Distinguish between the concepts of polygon and polygonal mesh;

C3. Analyze and discuss the basic language of audiovisual narratives, based on the fundamentals of digital animation;

Apt1. Formalize ideas through the use of digital representation and 3D animation tools;

Apt2. Manipulate the concept of polygonal mesh in order to obtain a digital graphic expression (digital volume; 3D

reproduction; digital sculpture; texturing);
Apt3. Build creative narratives in order to produce animated contents and/or artifacts;

At1. Demonstrate an understanding of the particularities regarding 3D polygonal design, as well as its application in

multimedia communication.

4.4.5.Contetdos programaticos:
1. Enquadramento da animagéo 3D:
1.1. Contextualizagéao tedrica das artes audiovisuais na contemporaneidade
1.2. Processos de autoria
1.3. Representagao e percegéao de formas bi- e tridimensionais
1.4. Conceito de malha poligonal, superficie e geometria sélida
1.5. Linguagens visuais e técnicas de animagao

2. Modelagéao:
2.1. Fornecimento de instrugées para uso de ferramentas e software de modelagdo 3D

2.2. Modelagao de estruturas simples e complexas

3. Texturas e iluminagao:
3.1. Uso apropriado de modos de texturas e materiais
3.2. Aplicagéo de iluminagdao realista e iluminagao criativa

4. Animacé&o:
4.1. Animacéao de objectos simples, tendo em considera¢éo a sua especificidade estrutural
4.2. Animagao de camaras: simulagdao de movimentos de cdmara e sequéncias

4.4.5.Syllabus:
1. Framing 3D animation:
1.1. Theoretical context of contemporary audiovisual arts
1.2. Authoring processes
1.3. Representation and perception of two- and three-dimensional shapes
1.4. Concept of polygonal mesh, surface and solid geomethism
1.5. Visual languages and animation techniques

2. Modelling:
2.1. Instructions on using 3D Modelling tools and software
2.2. Modeling simple and complex structures

3. Textures and lighting:
3.1. Proper use of texture and material modes
3.2. Applying realistic lighting and creative lighting

4. Animation:
4.1. Animation of simple objects, taking into account their structural specificity
4.2. Camera animation: simulation of camera movements and sequences
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4.4.6.Demonstracao da coeréncia dos contetdos programaticos com os objetivos de aprendizagem da unidade curricular:

Para cumprir com os objetivos de aprendizagem (Objs) desta unidade curricular, os contetidos programéticos servem
como eixo organizador dos mesmos. Assim, o estudante devera:

Ver o ponto 1 para se tornar capaz de: analisar formas 2D e 3D, bem como a transferéncia dos processos de
representacdo analdgica para o meio digital (Obj C1); distinguir os conceitos de poligono e de malha poligonal (Obj
C2); analisar e discutir a linguagem bdsica das narrativas audiovisuais, com base nos fundamentos da animagao
digital (Obj C3); e demonstrar compreender as particularidades do desenho poligonal 3D e da sua aplicagao (Obj At1).
Ver os pontos 2 e 3 para se tornar capaz de: formalizar ideias através da utilizacdo de ferramentas digitais de
representacdo e animacdo 3D (Obj Apt1); manipular o conceito de malha poligonal para a obtencdo da expressao
grédfica digital (Obj Apt2); e construir narrativas criativas para produzir contetdos e/ou artefatos animados (Obj Apt3).

4.4.6.Evidence of the syllabus coherence with the curricular unit’s intended learning outcomes:

In order to comply with the curricular unit’s learning objectives (Objs), the syllabus serves as an organizing axis. Thus,
the student must:

See point 1 in order to be able to: analyze 2D and 3D shapes, as well as how the analog representation processes are
transfered to digital mediums (Obj C1); distinguish between the concepts of polygon and polygonal mesh (Obj C2);
analyze and discuss the basic language of audiovisual narratives, based on the fundamentals of digital animation (Obj
C3); as well as demonstrate an understanding of the particularities regarding 3D polygonal design and its application
(Obj At1).

See points 2 and 3 in order to be able to: formalize ideas through the use of digital representation and 3D animation
tools (Obj Apt1); manipulate the concept of polygonal mesh in order to obtain a digital graphic expression (Obj Apt2);
and build creative narratives in order to produce animated contents and/or artifacts (Obj Apt3).

4.4.7.Metodologias de ensino e de aprendizagem especificas da unidade curricular articuladas com o modelo pedagégico

(com indicagao do numero de estudantes por turma/grupo para as tipologias de horas de contacto relevantes, e com
referéncia aos meios materiais e tecnolégicos utilizados em cada tipologia):

De forma a cumprir com o modelo pedagégico da Universidade Europeia (UE) definido para o Ensino a Distancia, nesta
unidade curricular (UC) serdo utilizadas atividades que promovem uma interagao crescente entre o professor e o
estudante. Uma vez que esta UC optativa tem a duragao de 14 semanas:

1.As atividades de natureza formativa elegidas para o formato sincrono séo:

 Aulas virtuais, onde o professor ird exp6r os conteudos da UC, bem como interagir com o estudante através do
campus virtual. Estas sessbes serdo gravadas, em tempo real, permitindo assim que o estudante as possam assistir
posteriormente, de forma assincrona.

* Sessoées de tutoria, com o professor, para orientagées de estudo e/ou esclarecimentos de duvidas.

e Laboratérios virtuais, onde o professor e o estudante estarao a trabalhar no projeto proposto, numa aplicagao ou
software partilhado.

2. As atividades de natureza formativa elegidas para o formato assincrono sgo:

* Video-licbes, em que as matérias das aulas sdo previamente gravadas (pelo professor em estudio) e apresentadas
num formato audiovisual (com recurso a powerpoints e/ou outros suportes graficos) no campus virtual.

* Video-screencasts, onde o professor fara uma demonstragdo de um processo e/ou funcionamento de uma ferramenta
digital.

e Foéruns virtuais, onde os estudantes debatem sobre conteudos diretamente relacionados com a UC, com o objetivo
de fomentar a reflexao critica, bem como a comunicagao. Tais conteudos podem ser langados tanto pelo professor,
como os estudantes.

Em suma, das 5 etapas de aprendizagem do modelo pedagdgico da UE: o acesso e motivagao sera garantido através
das sessoes de tutoria e foruns virtuais; a socializacdo online sera promovida através de debates; a troca de
informacdo sera efetuada através das aulas virtuais, video-licbes e screencasts; a construgdo do conhecimento sera
realizada através de discussées, apresentacoes e jogos interativos; e o desenvolvimento sera cumprido através da
andlise de case studies e provas de avaliagao.

4.4.7.Specific teaching methodologies of the curricular unit and their link with the pedagogical model (point out the

number of students per class/group to the types of relevant contact hours, with reference to the material and technological

facilities used in each typology):
In order to comply with the pedagogical model defined for Universidade Europeia’s (UE) Online Education, this

curricular unit (UC) will use synchronous and asynchronous activities that promote an enhanced interaction between

the teacher and the student. Since this UC minor has a duration of 14 weeks:

1. This UC’s synchronous modality will consist of 23 contact hours, of which: 18 hours will be of a formative nature;

and 5h of an evaluative nature.

* Virtual classes, where the professor will expose the UC’s contents, as well as will interact with the student through

the virtual campus. These sessions are recorded, in real time, thereby allowing the student to watch them later,
asynchronously.

 Tutoring sessions, with the professor, for study guidelines and/or clarification of doubts.

* Virtual laboratories, where the professor and the student will be working on the proposed project, via a shared
application or software.

2. This UC’s asynchronous modality will consist of 21 contact hours, of which: 10.5 hours will be of a formative nature;

and 10.5h of an evaluative nature.
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2.1. The chosen formative activities for the asynchronous format are:

¢ Video-lessons, in which class material is previously recorded (by the professor in a studio) and presented in an
audiovisual format (using powerpoints and/or other graphic software) on the virtual campus.

* Video-screencasts, where the professor will demonstrate a process and/or functioning of a digital tool.

* Virtual forums, where students debate contents that are directly related to the UC, thereby promoting critical
reflection, as well as communication. Such contents can be provided by both the professor and the students.

In conclusion, of the 5 learning stages of the UE’s pedagogical model: the access to information and student
motivation will be guaranteed via tutoring sessions and virtual forums; the online socialization will be promoted
through debates; the exchange of information will be carried out through virtual classes, video-lessons and
screencasts; the construction of knowledge will be carried out through discussions, presentations and interactive
games; and the development will be accomplished through the analysis of case studies and evaluation tests.

4.4.8.Avaliagao:

O processo de avaliagdo contempla os seguintes regimes de avaliagado: (i) avaliagdo continua ou (ii) avaliagao final. Em
qualquer destes regimes, o estudante obtera aproveitamento se tiver classificagdo final igual ou superior a 10 valores.
O modelo de avaliagao continua é aquele que decorre ao longo do periodo de aulas e reflete uma permanente
interacdo entre docente e estudante. Este regime de avaliacdo converge com o modelo pedagdgico da Universidade
Europeia para o EaD, no sentido em que assume que os métodos de avaliagao devem ser valorizados ao longo do
processo de ensino e aprendizagem.

No regime de avaliagao continua sera valorizada a avaliagao formativa que permitira acompanhar e, se necessario,
ajustar o percurso do estudante, e a avaliagdo sumativa que permitira avaliar a aquisicao dos objetivos da UC.
Assume-se uma assiduidade minima de 70% nas aulas sincronas, bem como uma interagdo minima de 70% com as
atividades assincronas. Este cumprimento sera verificado diretamente através das ferramentas analytics do LMS.

A avaliagdo continua pressupbée trés elementos:

i) Participacdo, sera medida em funcado da sua participacao regular e em tempo util nas atividades propostas no
periodo de aulas, assim como do cumprimento das datas estabelecidas para a realizagdo das atividades. Nesta, o
estudante devera ter uma classificagdo minima de 8 valores, contabilizando 20% da nota final.

ii) Avaliagdo sumativa intermédia, composta por atividades propostas pelo docente ao longo do periodo de aulas.
Nestas, o estudante devera ter uma classificagdo minima média de 8 valores, contabilizando 40% da nota final. Este
elemento sera composto por:

a) Apresentacgobes orais, onde o estudante tera de versar sobre um tema/contetudo

b) Provas de avaliagdo, com o objetivo de validar os conhecimentos adquiridos

¢) Quizzes, em formato de jogo (prémios, niveis, pontuag¢éao)

d) Case studies, que consiste na andlise e discussdo de exemplos

iij) Avaliagao sumativa final, composta por atividades propostas pelo docente no decorrer da época de avaliagao (apos
o periodo de aulas). De forma a garantir a fiabilidade e autoria das respostas sera utilizado o LockDown Browser.
Nestas, o estudante devera ter uma classificagdo minima média de 8 valores, contabilizando 40% da nota final. Este
elemento sera composto por:

a) uma prova escrita e/ou tedrica

b) e/ou uma prova oral e/ou pratica

Por ultimo, o regime de avaliagéo final ocorre exclusivamente apés o periodo de aulas e incidira sobre todos os
conteudos lecionados na UC. De forma a garantir a fiabilidade e autoria das resposta sera utilizado o LockDown
Browser. Serao admitidos a avaliagao final os estudantes que optem por esta opgao, bem como aqueles que nao
tenham obtido aprovagao no regime de avaliagao continua. Nestas, o estudante devera ter uma classificagdo minima
média de 10 valores. Este elemento sera composto por:

a) uma prova escrita e/ou teérica;

b) e/ou uma prova oral e/ou praética.

4.4.8.Assessment:

https://a3es.pt/si/iportal.php/process_form/print?processld=2faba985-6486-7e3f-531d-617ab4c1e55c&formld=dd36a84d-6dc1-4ddc-d972-618...

The assessment process includes the following assessment regimes: (i) continuous assessment or (ii) final
assessment. In any of these methods, students will be successful if they have a final grade equal to or greater than 10
points. The continuous assessment model is one that takes place throughout the lecturing period and reflects a
permanent interaction between professor and student. This assessment methods converges with the pedagogical
model of the Universidade Europeia for online, in the sense that it assumes that assessment should be valued
throughout the teaching and learning process.In the continuous assessment regime, formative assessment will be
valued, which will allow monitoring and, if necessary, adjusting students’ path, and summative assessment which will
allow evaluating the acquisition of the CU's objectives. A minimum attendance of 70% in synchronous classes is
mandatory, as well as a minimum interaction of 70% with asynchronous activities. This compliance will be verified
directly through the LMS analytics tools.Continuous assessment presupposes three elements:i) Participation, will be
measured according to students’ reqgular and timely participation in the activities proposed during the lecturing period,
as well as compliance with the dates established for carrying out the activities. In this, the student must have a
minimum classification of 8 values, accounting for 20% of the final grade.ii) Intermediate summative assessment,
consisting of activities proposed by the teacher throughout the class period. In these, the student must have a
minimum average grade of 8 points, accounting for 40% of the final grade. This element will consist of:

ii.a) Oral presentations, where the student will have to speak about a theme/content

ii.b) Assessments, which aim to validate the student’s knowledge

ii.c) Quizzes, in an interactive game format (prizes, levels, scores)

ii.d) Case studies, which study examples will be analyzed/discussed

iii) Final summative assessment, consisting of activities proposed by the teacher during the assessment period (after
the class period). In order to guarantee the reliability and authorship of the answers, the LockDown Browser will be
used. In these, the student must have a minimum average grade of 8 points, accounting for 40% of the final grade. This
element will consist of:

49/96



15/10/23, 21:21 NCE/21/2100322 — Apresentacéo do pedido corrigido - Novo ciclo de estudos ministrado a distancia

iii.a) a written and/or theoretical test
iii.b) and/or an oral and/or practical test.

The final assessment regime occurs exclusively after the lecturing period and will focus on all content lectured at the
CU. In order to guarantee the reliability and authorship of the answers, the LockDown Browser will be used. Students
who choose this option will be admitted to the final assessment, as well as those who have not passed the continuous
assessment regime. In these, the student must have a minimum average grade of 10 points. This element will consist

of:
a) a written and/or theoretical test;
b) and/or an oral and/or practical test.

4.4.9.Demonstragao da coeréncia das metodologias de ensino com os objetivos de aprendizagem da unidade curricular:

Uma vez que se trata de uma unidade curricular (UC) do tipo optativa-aplicativa serao utilizadas metodologias de

ensino e/ou métodos pedagdgicos de carater expositiva, demonstrativa, bem como interrogativa, para que o estudante

seja capaz de atingir as diferentes tipologias de objetivos de aprendizagem (Objs). Concretamente:

1. A metodologia de ensino de natureza expositiva sera utilizada para ajudar o estudante a atingir os objetivos de

aprendizagem assentes na dimensao dos conhecimentos (componente cognitiva). Ou seja, através da exposigcao oral
(por parte do professor) de informagées e contetidos via atividades sincronas (através de aulas virtuais e sessées de

tutoria) e assincronas (via video-ligées), o estudante devera ser capaz de: analisar formas 2D e 3D, bem como a
transferéncia dos processos de representagdo analégica (tradicional) para o meio digital (Obj C1); distinguir os

conceitos de poligono e de malha poligonal (Obj C2); bem como analisar e discutir a linguagem basica das narrativas

audiovisuais, com base nos fundamentos da animacgéo digital (Obj C3).

2. A metodologia de ensino, de natureza demonstrativa, sera utilizada para que o estudante seja capaz de atingir os

objetivos de aprendizagem no ambito das aptidées (componente motora). Neste método, onde o professor faz uso da

demonstracao para ensinar e exemplificar a execugcdo de um procedimento, serao utilizadas atividades formativas

sincronas (em ambiente de laboratorio virtual) e atividades formativas assincronas (via video-screencasts), para que o

estudante seja capaz de: formalizar ideias através da utilizagao de ferramentas digitais de representagao e animagao

3D (Obj Apt1); manipular o conceito de malha poligonal para a obtengao da expressao grafica digital (volumetria
digital; reproducéo 3D; escultura digital; texturizagao) (Obj Apt2); e por ultimo, construir narrativas criativas para
produzir contetudos e/ou artefatos animados (Obj Apt3).

3. A metodologia de ensino, de natureza interrogativa, sera utilizada para que o estudante seja capaz de atingir os
objetivos de aprendizagem associados a componente das atitudes (componente socio-afetiva). Este método, que

consiste em utilizar a formulagao de questées para conduzir o estudante na procura de conhecimentos no @mbito da

UC, utilizara sessoées de tutoria no formato sincrono, bem como féruns virtuais no formato assincrono, para que o

estudante seja capaz de demonstrar compreender as particularidades do desenho poligonal 3D e da sua aplicagdo, no

ambito da comunicagdo multimédia (Obj At1).

4.4.9.Evidence of the coherence between the teaching methodologies and the intended learning outcomes:

Since this is minor of an applicative typology, it will resort to teaching methodologies and/or pedagogical methods that

have an expository, demonstrative, as well as interrogative nature, so that the student is able to accomplish the
different types of learning objectives (Objs). Therefore:

1. The expository teaching methodology will be used in order to help the student achieve the learning objectives that
pertain to the knowledge dimension (cognitive component). That is, through the oral presentation (by the professor) of
information and content via synchronous (through virtual classes and tutoring sessions) and asynchronous activities

(via video lessons), the student should be able to: analyze 2D and 3D shapes, as well as how the analog (traditional)

representation processes are transfered to digital mediums (Obj C1); distinguish between the concepts of polygon and

polygonal mesh (Obj C2); as well as analyze and discuss the basic language of audiovisual narratives, based on the

fundamentals of digital animation (Obj C3).

2. The demonstrative teaching methodology will be used to help the student achieve the learning objectives pertaining
to the skills domain (motor component). In this method, where the professor teaches and exemplifies the execution of
a procedure, both synchronous (sessions in a virtual laboratory environment) and asynchronous activities will be used
(via video-screencasts) so that the student is able to: formalize ideas through the use of digital representation and 3D

animation tools (Obj Apt1); manipulate the concept of polygonal mesh in order to obtain a digital graphic expression

(digital volume; 3D reproduction; digital sculpture; texturing) (Obj Apt2); and lastly, build creative narratives in order to

produce animated contents and/or artifacts (Obj Apt3).

3. The interrogative teaching methodology will also be used to help the student achieve the learning objectives that

pertain to the realm of attitudes (socio-affective component). This method, which consists of using the formulation of

questions in order to guide the student in the search for knowledge, will use tutoring sessions in the synchronous
format, as well as virtual forums in the asynchronous format, so that the student is able to demonstrate an
understanding of the particularities regarding 3D polygonal design, as well as its application in multimedia
communication (Obj At1).

4.4.10.Bibliografia de consulta/existéncia obrigatodria e outros recursos de aprendizagem especificos para EaD:
Daglow, D. (2018). Indie games: From dream to delivery. Sausalito Media LLC.
Daniele, T. (2013). Poly-Modeling with 3ds Max: Thinking Outside of the Box. Focal Press.
Flanagan, M., & Nissenbaum, H. (2014). Values at play in digital games. MIT Press.
Holmes, M. T. (2016). Designing creatures and characters: How to build an artist’s portfolio for video games, film,

https://a3es.pt/si/iportal.php/process_form/print?processld=2faba985-6486-7e3f-531d-617ab4c1e55c&formld=dd36a84d-6dc1-4ddc-d972-618...
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animation and more. Penguin.

Legaspi, C. (2015). Anatomy for 3D artists: The essential guide for CG professionals. 3Dtotal Pub.

Lord, P. & Sibley, B. (2004). The Art of 3D Computer Animation and Effects. New Jersey: John Wiley & Sons.
Osipa, J. (2010). Stop staring: Facial modeling and animation done right (2nd ed.). John Wiley & Sons.

Vaughan, W. C. (2018). The pushing points topology workbook: Volume 01. CreateSpace Independent Publishing
Platform.

Williams, R. (2001.) The Animator’s Survival Kit: A Working Manual. London: Faber & Faber.

Mapa IV - Motion graphics design
4.4.1.1.Designacgéo da unidade curricular:

Motion graphics design

4.4.1.1.Title of curricular unit:
Motion graphics

4.4.1.2.Sigla da area cientifica em que se insere:
Dsg

4.4.1.3.Duracgao(1):
Semestral

4.4.1.4.Horas de trabalho(2):
150

4.4.1.5.1Horas de contacto assincrono a distancia(3):
T-21;

4.4.1.5.2Horas de contacto sincrono a distancia(3):
TP-23;

4.4.1.5.3Horas de contacto presencial(3):
<sem resposta>

4.41.6.ECTS:
6

4.4.1.7.0bservagoes(4):
Esta unidade curricular (UC) procura cumprir com os objetivos estruturais do ciclo de estudos associados as

manipulagao e animagao digital de objetos graficos, nomeadamente a C2, APT1, APT2 e AT2. Concretamente, cerca de
20% do tempo de trabalho da UC sera dedicado a conceber e planear as varias etapas e procedimentos dos processos
de producdo e pés-producao multimédia; 30% do tempo sera dedicado a desenvolver narrativas multi-, cross- e/ou
transmédia, suportadas pelas teorias da perce¢ao e comunicagao; 30% sera dedicado a produgao de contetidos e/ou
produtos audiovisuais e interativos, com recurso a ferramentas digitais; e 20% sera dedicado a ajudar o estudante a
demonstrar pensamento critico, maturidade estética e atitude criativa no tratamento e/ou gestao de informagao
multimédia. Esta UC optativa visa dotar os estudantes de valéncias técnicas e praticas que lhes permitira criar e
animar imagens, bem como texto em movimento (animagdo em duas dimensées).

4.4.1.7.0bservations:

This curricular unit (UC) seeks to comply with the course’s structural objectives that are associated with the
manipulation and digital animation of graphic objects, namely C2, APT1, APT2 and AT2. Therefore, approximately 20%
of the UC’s work schedule will be dedicated to designing and planning the various stages and procedures of
multimedia production and its post-production processes; 30% will be dedicated to developing multi-, cross- and/or
transmedia narratives, supported by the perception and communication theories; 30% will be dedicated to producing
audiovisual content and/or interactive products, using digital tools; and 20% will be focused on helping the student to
demonstrate critical thinking, aesthetic maturity and creative attitude in the treatment and/or management of
multimedia information. This UC minor aims to provide students with technical and practical skills that will allow them
to create and animate moving images, as well as text (animation in two dimensions).

4.4.2.Docente responsavel e respetiva carga letiva na Unidade Curricular (preencher o nome completo):

https://a3es.pt/si/iportal.php/process_form/print?processld=2faba985-6486-7e3f-531d-617ab4c1e55c&formld=dd36a84d-6dc1-4ddc-d972-618...

Flavio Henrique de Almeida Hobo; 23h
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4.4.3.0utros docentes e respetivas cargas letivas na unidade curricular:
<sem resposta>

4.4.4.0bjetivos de aprendizagem e a sua compatibilidade com o ensino a distancia (conhecimentos, aptidées e
competéncias a desenvolver pelos estudantes (conhecimentos, aptidoes e competéncias a desenvolver pelos
estudantes):

O estudante deve ser capaz de:

C1. Analisar formas 2D, bem como a transferéncia dos processos de representacdo analdégica (tradicional) para o meio

digital;

C2. Analisar e discutir a linguagem bdsica das narrativas audiovisuais, com base nos fundamentos da animagao
digital;

Apt1. Identificar e manipular os principios, modelos e técnicas da comunicagéo visual para criar diversos tipos de
conteudos audiovisuais;

Apt2. Construir narrativas criativas e produzir edi¢gées ndo lineares para diferentes artefatos;

Apt3. Formalizar ideias através da utilizagao de ferramentas digitais de representagdo e animagao 2D;

At1. Identificar os aspectos percetuais e cognitivos envolvidos na construgao de imagens em movimento;

At2. Demonstrar compreender a importdncia e particularidades do design 2D e da sua aplicacdo, no ambito da
comunicagao multimédia.

4.4.4.Intended learning outcomes and respective compatibility with distance learning (knowledge, skills and competences

to be developed by the students):
The student must be able to:
C1. Analyze 2D shapes, as well as how the analog (traditional) representation processes are transfered to digital

mediums;

C2. Analyze and discuss the basic language of audiovisual narratives, based on the fundamentals of digital animation;
Apt1. Identify and manipulate the visual communication principles, models and techniques in order to create different

types of audiovisual content;

Apt2. Build creative narratives and produce non-linear edits for different artifacts;

Apt3. Formalize ideas through the use of digital representation and 3D animation tools;

At1. Identify the perceptual and cognitive aspects that are involved in the construction of moving images;

At2. Demonstrate an understanding of the particularities regarding 2D design and its application in multimedia
communication.

4.4.5.Contetdos programaticos:
1. Enquadramento:
1.1. Tecnologias do Cinema e Animag&ao: evolugao e histoéria
1.2. Fundamentas da animagao
1.3. Tipografia, infografia e cor
1.4. Literacia: espago e tempo, credibilidade do movimento

2. Pratica projetual:

2.1. Composigao visual: principios e técnicas

2.2. Storyboarding: planeamento e organizagdo do processo criativo
2.3. Edicao nao linear: processos de edicdo digital

2.4. Corregao de cor: propriedades e usos da cor

3. Producao e edigao digital:

3.1. Ferramentas de representag¢dao e animagao 2D
3.2. Camadas e propriedades

3.3. Frames, keyframes e animagao

3.4. Graph editor

3.5. Transparéncia, mascaras e mattes

3.6. Efeitos e espago 3D

3.7. Tracking e estabilizagdo de video

3.8. Rotoscopia e volumetria

4.4.5.Syllabus:
1. Framework:
1.1. Film and Animation technologies: evolution and history
1.2. Animation fundamentals
1.3. Typography, infographics and color
1.4. Literacy: space and time, credibility of the movement

2. Design practice:

2.1. Visual composition: principles and techniques

2.2. Storyboarding: planning and organizing the creative process
2.3. Nonlinear Editing: digital editing processes

2.4. Color correction: properties and uses of color

3. Digital production and editing:

https://a3es.pt/si/iportal.php/process_form/print?processld=2faba985-6486-7e3f-531d-617ab4c1e55c&formld=dd36a84d-6dc1-4ddc-d972-618...
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3.1. 2D representation and animation tools
3.2. Layers and properties

3.3. Frames, keyframes and animation

3.4. Graph editor

3.5. Transparency, Masks and Mattes

3.6. 3D effects and space

3.7. Tracking and video stabilization

3.8. Rotoscopy and volumetry

4.4.6.Demonstragao da coeréncia dos contetiidos programaticos com os objetivos de aprendizagem da unidade curricular:

Para cumprir com os objetivos de aprendizagem (Objs) desta unidade curricular, os conteidos programaticos servem
como eixo organizador dos mesmos. Assim, o estudante devera:

Ver o ponto 1 para se tornar capaz de:analisar e discutir a linguagem bdsica das narrativas audiovisuais (Obj C2);
identificar os aspectos percetuais e cognitivos envolvidos na construcdo de imagens em movimento (Obj At1); e
demonstrar compreender a importéncia e particularidades do design 2D (Obj At2)

Ver o ponto 2 para se tornar capaz de: identificar e manipular os principios, modelos e técnicas da comunicagao visual
para criar diversos conteudos audiovisuais (Obj Apt1); bem como construir narrativas criativas e produzir edigcées ndo
lineares para diferentes artefatos (Obj Apt2)

Ver ponto 3 para se tornar capaz de: analisar formas 2D e a transferéncia dos processos de representacdo analdgica
para o meio digital (Obj C1); e formalizar ideias através da utilizacdo de ferramentas digitais de animagao 2D (Obj Apt3)

4.4.6.Evidence of the syllabus coherence with the curricular unit’s intended learning outcomes:

In order to comply with the curricular unit’s learning objectives (Objs), the syllabus serves as an organizing axis. Thus,
the student must:

See point 1 in order to be able to: analyze and discuss the basic language of audiovisual narratives (Obj C2); identify
the perceptual and cognitive aspects that are involved in the construction of moving images (Obj At1); and
demonstrate an understanding of the particularities regarding 2D design (Obj At2).

See point 2 in order to be able to: identify and manipulate the visual communication principles, models and techniques
in order to create different types of audiovisual content (Obj Apt1); as well as build creative narratives and produce
non-linear edits for different artifacts (Obj Apt2).

See point 3 in order to be able to: analyze 2D shapes, as well as how the analog representation processes are
transfered to digital mediums (Obj C1); and formalize ideas through the use of digital representation and 3D animation
tools (Obj Apt3).

4.4.7.Metodologias de ensino e de aprendizagem especificas da unidade curricular articuladas com o modelo pedagoégico

(com indicagdo do nimero de estudantes por turma/grupo para as tipologias de horas de contacto relevantes, e com
referéncia aos meios materiais e tecnolégicos utilizados em cada tipologia):

De forma a cumprir com o modelo pedagdgico da Universidade Europeia (UE) definido para o Ensino a Distancia, nesta
unidade curricular (UC) seréo utilizadas atividades que promovem uma interagdo crescente entre o professor e o
estudante. Uma vez que esta UC optativa tem a duragcdo de 14 semanas:

1. As atividades de natureza formativa elegidas para o formato sincrono sao:

¢ Aulas virtuais, onde o professor ira expér os conteudos da UC, bem como interagir com o estudante através do
campus virtual. Estas sessées serdo gravadas, em tempo real, permitindo assim que o estudante as possam assistir
posteriormente, de forma assincrona.

* Sessoes de tutoria, com o professor, para orientagcées de estudo e/ou esclarecimentos de duvidas.

* Laboratérios virtuais, onde o professor e o estudante estarao a trabalhar no projeto proposto, numa aplicagao ou
software partilhado.

2. As atividades de natureza formativa elegidas para o formato assincrono sio:

* Video-licbes, em que as matérias das aulas sdo previamente gravadas (pelo professor em estudio) e apresentadas
num formato audiovisual (com recurso a powerpoints e/ou outros suportes graficos) no campus virtual.

¢ Video-screencasts, onde o professor fara uma demonstragao de um processo e/ou funcionamento de uma ferramenta
digital.

* Féruns virtuais, onde os estudantes debatem sobre contetudos diretamente relacionados com a UC, com o objetivo
de fomentar a reflexao critica, bem como a comunicagdo. Tais conteudos podem ser langados tanto pelo professor,
como os estudantes.

Em suma, das 5 etapas de aprendizagem do modelo pedagdgico da UE: o acesso e motivagao sera garantido através
das sessobes de tutoria e foruns virtuais; a socializagao online sera promovida através de debates; a troca de
informacao sera efetuada através das aulas virtuais, video-ligbes e screencasts; a construgao do conhecimento sera
realizada através de discussées, apresentagoes e jogos interativos; e o desenvolvimento sera cumprido através da
anadlise de case studies e provas de avaliagao.

4.4.7.Specific teaching methodologies of the curricular unit and their link with the pedagogical model (point out the

https://a3es.pt/si/iportal.php/process_form/print?processld=2faba985-6486-7e3f-531d-617ab4c1e55c&formld=dd36a84d-6dc1-4ddc-d972-618...
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number of students per class/group to the types of relevant contact hours, with reference to the material and technological

facilities used in each typology):
In order to comply with the pedagogical model defined for Universidade Europeia’s (UE) Online Education, this

curricular unit (UC) will use synchronous and asynchronous activities that promote an enhanced interaction between

the teacher and the student. Since this UC minor has a duration of 14 weeks:

1. This UC’s synchronous modality will consist of:

* Virtual classes, where the professor will expose the UC’s contents, as well as will interact with the student through

the virtual campus. These sessions are recorded, in real time, thereby allowing the student to watch them later,
asynchronously.

* Tutoring sessions, with the professor, for study guidelines and/or clarification of doubts.

« Virtual laboratories, where the professor and the student will be working on the proposed project, via a shared
application or software.

2. The chosen formative activities for the asynchronous format are:

¢ Video-lessons, in which class material is previously recorded (by the professor in a studio) and presented in an
audiovisual format (using powerpoints and/or other graphic software) on the virtual campus.

* Video-screencasts, where the professor will demonstrate a process and/or functioning of a digital tool.

« Virtual forums, where students debate contents that are directly related to the UC, thereby promoting critical
reflection, as well as communication. Such contents can be provided by both the professor and the students.

In conclusion, of the 5 learning stages of the UE’s pedagogical model: the access to information and student
motivation will be guaranteed via tutoring sessions and virtual forums; the online socialization will be promoted
through debates; the exchange of information will be carried out through virtual classes, video-lessons and
screencasts; the construction of knowledge will be carried out through discussions, presentations and interactive
games; and the development will be accomplished through the analysis of case studies and evaluation tests.

4.4.8.Avaliagao:

O processo de avaliagao contempla os seguintes regimes de avaliacao: (i) avaliagdo continua ou (ii) avaliagao final. Em
qualquer destes regimes, o estudante obtera aproveitamento se tiver classificacao final igual ou superior a 10 valores.

O modelo de avaliagdo continua é aquele que decorre ao longo do periodo de aulas e reflete uma permanente

interagdo entre docente e estudante. Este regime de avaliagdo converge com o modelo pedagdgico da Universidade

Europeia para o EaD, no sentido em que assume que os métodos de avaliagdao devem ser valorizados ao longo do
processo de ensino e aprendizagem.

No regime de avaliagdo continua sera valorizada a avaliacdao formativa que permitirda acompanhar e, se necessario,

ajustar o percurso do estudante, e a avaliagdo sumativa que permitira avaliar a aquisigao dos objetivos da UC.

Assume-se uma assiduidade minima de 70% nas aulas sincronas, bem como uma interagdao minima de 70% com as

atividades assincronas. Este cumprimento sera verificado diretamente através das ferramentas analytics do LMS.
A avaliagao continua pressupée trés elementos:

i) Participagao, sera medida em fungao da sua participagao regular e em tempo util nas atividades propostas no
periodo de aulas, assim como do cumprimento das datas estabelecidas para a realizagao das atividades. Nesta, o
estudante devera ter uma classificacdo minima de 8 valores, contabilizando 20% da nota final.

ii) Avaliagcdo sumativa intermédia, composta por atividades propostas pelo docente ao longo do periodo de aulas.

Nestas, o estudante devera ter uma classificagao minima média de 8 valores, contabilizando 40% da nota final. Este

elemento sera composto por:

a) Apresentagoes orais, onde o estudante tera de versar sobre um tema/contetudo
b) Provas de avaliagao, com o objetivo de validar os conhecimentos adquiridos
c) Quizzes, em formato de jogo (prémios, niveis, pontuagao)

d) Case studies, que consiste na andlise e discussdo de exemplos

iii) Avaliacdo sumativa final, composta por atividades propostas pelo docente no decorrer da época de avaliagao (apos

o periodo de aulas). De forma a garantir a fiabilidade e autoria das respostas sera utilizado o LockDown Browser.

Nestas, o estudante devera ter uma classificagao minima média de 8 valores, contabilizando 40% da nota final. Este

elemento sera composto por:

a) uma prova escrita e/ou tedrica

b) e/ou uma prova oral e/ou prética

Por ultimo, o regime de avaliagao final ocorre exclusivamente apés o periodo de aulas e incidira sobre todos os

conteudos lecionados na UC. De forma a garantir a fiabilidade e autoria das resposta sera utilizado o LockDown

Browser. Serdao admitidos a avaliacao final os estudantes que optem por esta op¢ao, bem como aqueles que ndo

tenham obtido aprovacao no regime de avaliagdo continua. Nestas, o estudante devera ter uma classificacgdo minima

média de 10 valores. Este elemento sera composto por:
a) uma prova escrita e/ou tedrica;
b) e/ou uma prova oral e/ou pratica.

4.4.8.Assessment:
The assessment process includes the following assessment regimes: (i) continuous assessment or (ii) final

assessment. In any of these methods, students will be successful if they have a final grade equal to or greater than 10

points. The continuous assessment model is one that takes place throughout the lecturing period and reflects a
permanent interaction between professor and student. This assessment methods converges with the pedagogical
model of the Universidade Europeia for online, in the sense that it assumes that assessment should be valued

throughout the teaching and learning process.In the continuous assessment regime, formative assessment will be

valued, which will allow monitoring and, if necessary, adjusting students’ path, and summative assessment which will

allow evaluating the acquisition of the CU’s objectives. A minimum attendance of 70% in synchronous classes is
mandatory, as well as a minimum interaction of 70% with asynchronous activities. This compliance will be verified
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directly through the LMS analytics tools.Continuous assessment presupposes three elements:i) Participation, will be
measured according to students’ regular and timely participation in the activities proposed during the lecturing period,
as well as compliance with the dates established for carrying out the activities. In this, the student must have a
minimum classification of 8 values, accounting for 20% of the final grade.ii) Intermediate summative assessment,
consisting of activities proposed by the teacher throughout the class period. In these, the student must have a
minimum average grade of 8 points, accounting for 40% of the final grade. This element will consist of:

a) Oral presentations, where the student will have to speak about a theme/content

b) Assessments, which aim to validate the student’s knowledge

c) Quizzes, in an interactive game format (prizes, levels, scores)

d) Case studies, which study examples will be analyzed/discussed

iii) Final summative assessment, consisting of activities proposed by the teacher during the assessment period (after
the class period). In order to guarantee the reliability and authorship of the answers, the LockDown Browser will be
used. In these, the student must have a minimum average grade of 8 points, accounting for 40% of the final grade. This
element will consist of:

a) a written and/or theoretical test

b) and/or an oral and/or practical test.

The final assessment regime occurs exclusively after the lecturing period and will focus on all content lectured at the
CU. In order to guarantee the reliability and authorship of the answers, the LockDown Browser will be used. Students
who choose this option will be admitted to the final assessment, as well as those who have not passed the continuous
assessment regime. In these, the student must have a minimum average grade of 10 points. This element will consist
of:

a) a written and/or theoretical test;

b) and/or an oral and/or practical test.

4.4.9.Demonstragdo da coeréncia das metodologias de ensino com os objetivos de aprendizagem da unidade curricular:

Uma vez que se trata de uma unidade curricular (UC) do tipo optativa-aplicativa serao utilizadas metodologias de
ensino e/ou métodos pedagdgicos de carater expositiva, demonstrativa, bem como interrogativa, para que o estudante
seja capaz de atingir as diferentes tipologias de objetivos de aprendizagem (Objs). Concretamente:

1. A metodologia de ensino de natureza expositiva sera utilizada para ajudar o estudante a atingir os objetivos de
aprendizagem assentes na dimensdo dos conhecimentos (componente cognitiva). Ou seja, através da exposigdo oral
(por parte do professor) de informagées e contetdos via atividades sincronas (através de aulas virtuais e sessées de
tutoria) e assincronas (via video-ligées), o estudante devera ser capaz de: analisar formas 2D, bem como a
transferéncia dos processos de representacdo analégica (tradicional) para o meio digital (Obj C1); bem como analisar
e discutir a linguagem bdsica das narrativas audiovisuais, com base nos fundamentos da animacao digital (Obj C2).

2. A metodologia de ensino, de natureza demonstrativa, sera utilizada para que o estudante seja capaz de atingir os
objetivos de aprendizagem no d&mbito das aptidées (componente motora). Neste método, onde o professor faz uso da
demonstracdo para ensinar e exemplificar a execug¢do de um procedimento, serao utilizadas atividades formativas
sincronas (em ambiente de laboratorio virtual) e atividades formativas assincronas (via video-screencasts), para que o
estudante seja capaz de: identificar e manipular os principios, modelos e técnicas da comunicagao visual para criar
diversos tipos de conteudos audiovisuais (Obj Apt1); construir narrativas criativas e produzir edi¢ées nao lineares
para diferentes artefatos (Obj Apt2); e formalizar ideias através da utilizacao de ferramentas digitais de representacao e
animacdao 2D (Obj Apt3).

3. A metodologia de ensino, de natureza interrogativa, sera utilizada para que o estudante seja capaz de atingir os
objetivos de aprendizagem associados a componente das atitudes (componente socio-afetiva). Este método, que
consiste em utilizar a formulagao de questées para conduzir o estudante na procura de conhecimentos no ambito da
UC, utilizara sessées de tutoria no formato sincrono, bem como féruns virtuais no formato assincrono, para que o
estudante seja capaz de: identificar os aspectos percetuais e cognitivos envolvidos na construgcdo de imagens em
movimento (Obj At1); e demonstrar compreender a importancia e particularidades do design 2D e da sua aplicagado, no
ambito da comunicagdo multimédia (Obj At2).

4.4.9.Evidence of the coherence between the teaching methodologies and the intended learning outcomes:
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Since this is minor of an applicative typology, it will resort to teaching methodologies and/or pedagogical methods that
have an expository, demonstrative, as well as interrogative nature, so that the student is able to accomplish the
different types of learning objectives (Objs). Therefore:

1. The expository teaching methodology will be used in order to help the student achieve the learning objectives that
pertain to the knowledge dimension (cognitive component). That is, through the oral presentation (by the professor) of
information and content via synchronous (through virtual classes and tutoring sessions) and asynchronous activities
(via video lessons), the student should be able to: analyze 2D shapes, as well as how the analog (traditional)
representation processes are transfered to digital mediums (Obj C1); as well as analyze and discuss the basic
language of audiovisual narratives, based on the fundamentals of digital animation (Obj C2).

2. The demonstrative teaching methodology will be used to help the student achieve the learning objectives pertaining
to the skills domain (motor component). In this method, where the professor teaches and exemplifies the execution of
a procedure, both synchronous (sessions in a virtual laboratory environment) and asynchronous activities will be used
(via video-screencasts) so that the student is able to: identify and manipulate the visual communication principles,
models and techniques in order to create different types of audiovisual content (Obj Apt1); build creative narratives
and produce non-linear edits for different artifacts (Obj Apt2); and formalize ideas through the use of digital
representation and 3D animation tools (Obj Apt3).
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3. The interrogative teaching methodology will also be used to help the student achieve the learning objectives that
pertain to the realm of attitudes (socio-affective component). This method, which consists of using the formulation of
questions in order to guide the student in the search for knowledge, will use tutoring sessions in the synchronous
format, as well as virtual forums in the asynchronous format, so that the student is able to identify the perceptual and
cognitive aspects that are involved in the construction of moving images (Obj At1);

Demonstrate an understanding of the particularities regarding 2D design and its application in multimedia
communication (Obj At2).

4.4.10.Bibliografia de consulta/existéncia obrigatodria e outros recursos de aprendizagem especificos para EaD:
Block, B. (2013). The visual story: Creating the visual structure of film, TV and digital media. Routledge.
Jackson, C. (2018). After Effects for Designers: Graphic and Interactive Design in Motion.
Johnston, Ollie, Thomas, Frank, (1981). “The illusion of life - Disney Animation”. USA: Disney productions.
Josephson, S., Kelly, J., & Smith, K. (Eds.). (2020). Handbook of Visual Communication: Theory, Methods, and Media.
routledge.
Krasner, Jon, (2008). “Motion Graphic Design Applied History and Aesthetics”, Focal Press.
Stone, R. Brian. Wahlin, Leah (2018). The Theory and Practice of Motion Design: Critical Perspectives and Professional
Practice. Focal Press.
Vernallis, C., Rogers, H., & Perrott, L. (Eds.). (2020). Transmedia Directors: Artistry, Industry and New Audiovisual
Aesthetics.Bloomsbury Publishing USA.
Williams, R. (2001.) The Animator’s Survival Kit: A Working Manual. London: Faber & Faber.

Mapa IV - Edigao e poés-producio de video

4.4.1.1.Designacgéo da unidade curricular:
Edicao e pés-producgao de video

4.4.1.1.Title of curricular unit:
Video editing and post-production

4.4.1.2.Sigla da area cientifica em que se insere:
AVPM

4.4.1.3.Duracgao(1):
Semestral

4.4.1.4.Horas de trabalho(2):
150

4.4.1.5.1Horas de contacto assincrono a distancia(3):
T-21;

4.4.1.5.2Horas de contacto sincrono a distancia(3):
TP-23;

4.4.1.5.3Horas de contacto presencial(3):
<sem resposta>

4.41.6.ECTS:
6

4.4.1.7.0bservagoes(4):
Esta unidade curricular (UC) procura cumprir com os objetivos estruturais do ciclo de estudos associados a realizagao
e producgdao de obras cinematograficas, nomeadamente a C2, APT1, APT2 e AT2. Concretamente, cerca de 30% do
tempo de trabalho da UC sera dedicado a conceber e planear as varias etapas e procedimentos dos processos de
producéao e pés-producdao multimédia; 20% do tempo de trabalho sera dedicado a ajudar o estudante a desenvolver
narrativas multi-, cross- e/ou transmédia, suportadas pelas teorias da perce¢do e comunicacado; 30% do tempo sera
dedicado a produgao de conteudos e/ou produtos audiovisuais e interativos, com recurso a ferramentas digitais; e
20% sera dedicado a ajudar o estudante a demonstrar pensamento critico, maturidade estética e atitude criativa no
tratamento e/ou gestao de informagcdo multimédia. Esta UC optativa visa dotar os estudantes de fundamentos tedrico-
praticos quanto aos processos de edi¢cao e produgédo de videos no ambito da comunicagao multimédia.

4.4.1.7.0bservations:
This curricular unit (UC) seeks to comply with the course’s structural objectives that are associated with the realization
and production of cinematographic works, namely C2, APT1, APT2 and AT2. Therefore, approximately 30% of the UC’s
work schedule will be dedicated to designing and planning the various stages and procedures of multimedia
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production and its post-production processes; 20% will be dedicated to developing multi-, cross- and/or transmedia
narratives, supported by the perception and communication theories; 30% will be dedicated to producing audiovisual
content and/or interactive products, using digital tools; and 20% will be focused on helping the student to demonstrate
critical thinking, aesthetic maturity and creative attitude in the treatment and/or management of multimedia
information. This UC minor aims to provide students with theoretical and practical foundations regarding the
processes of editing and production videos in the field of multimedia communication.

4.4.2.Docente responsavel e respetiva carga letiva na Unidade Curricular (preencher o nome completo):
Marina Joao Santos Pinto Lobo; 23h

4.4.3.0utros docentes e respetivas cargas letivas na unidade curricular:
<sem resposta>

4.4.4.0bjetivos de aprendizagem e a sua compatibilidade com o ensino a distancia (conhecimentos, aptidoes e
competéncias a desenvolver pelos estudantes (conhecimentos, aptidoes e competéncias a desenvolver pelos
estudantes):
O estudante deve ser capaz de:
C1. Analisar e compreender as especificidades, etapas, procedimentos e atuais tendéncias dos processos de pré-
producgao, producgao e pés-produgao de videos;
C2. Planear (conceptualmente enquadrado numa equipa de produgédo) e produzir contetidos audiovisuais para os
novos média;
Apt1. Demonstrar saber tratar diferentes tipos de imagens (tanto estaticas como em movimento) quanto ao equilibrio
de niveis, balanco de branco e ajustes de contraste;
Apt2. Desenvolver expressdo criativa na composic¢ao de cores (color grading), no momento da pés-producéao;
Apt3. Integrar conhecimentos de cariz teérico-pratico sobres os principais equipamentos utilizados na producédo
audiovisual;
At1. Demonstrar compreender como a edi¢gdao de imagens influencia a narrativa em termos de ritmo, compreensao e
eficdacia da mensagem.

4.4.4.Intended learning outcomes and respective compatibility with distance learning (knowledge, skills and competences

to be developed by the students):
The student must be able to:
C1. Analyze and understand the details, steps, procedures and current trends in the pre-production, production and
post-production processes of videos;
C2. Plan (conceptually framed in a production team) and produce audiovisual content for new media;
Apt1. Demonstrate knowledge on how to edit different types of images (both static and moving) in terms of their level
and white balance, as well as contrast adjustments;
Apt2. Develop creative expression in color grading, during post-production;
Apt3. Integrate theoretical and practical knowledge about the main equipment used in audiovisual production;
At1. Demonstrate an understanding of how image editing influences the video’s narrative in terms of its timing,
comprehension and effectiveness.

4.4.5.Contetidos programaticos:
1. Enquadramento:
1.1. Histéria da edicdo audiovisual: do cinema mudo e animacao tradicional aos estilos contempordaneos
1.2. Principais etapas e tendéncias atuais nos processos de criacdo, produgéo, difusdo e consumo de conteudos
audiovisuais
1.3. Principais equipamentos utilizados na produgao audiovisual
1.4. Andlise narrativa de pecgas audiovisuais

2. Edicao digital:

2.1. Softwares de edigao digital (Adobe Premiere)

2.2. Integragao de motion design (Adobe After effects) na edicdo audiovisual

2.3. Fluxo organizacional na pés-producédo

2.4. Formato de videos, codecs e definicbes de exportagao para diversas plataformas

3. Producgao digital:

3.1. Corregéo de cor e utilizagdo de LUTs

3.2. Utilizagao criativa do som no momento de edi¢cdo (Som diegético, ndo diegético, J-cut, L-cut)
3.3. Teoria das cores e color grading aplicado

4.4.5.Syllabus:
1. Framework:
1.1. History of audiovisual editing: from silent movies and traditional animation to contemporary styles
1.2. Main steps and current trends in the creation, production, dissemination and consumption of audiovisual content
processes
1.3. Main equipment used in audiovisual production
1.4. Narrative analysis of audiovisual works

2. Digital edition:
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2.1. Digital editing software (Adobe Premiere)

2.2. Integration of motion design (Adobe After effects) in audiovisual editing
2.3. Organizational flow in post-production

2.4. Video formats, codecs and export settings for multiple platforms

3. Digital production:

3.1. Color correction and use of LUTs

3.2. Creative use of sound during editing (diegetic, non-diegetic, J-cut, L-cut sounds)
3.3. Color theory and applied color grading

4.4.6.Demonstracao da coeréncia dos contetidos programaticos com os objetivos de aprendizagem da unidade curricular:

Para cumprir com os objetivos de aprendizagem (Objs) desta unidade curricular, os contetidos programéticos servem
como eixo organizador dos mesmos. Assim, o estudante devera:

Ver o ponto 1 para se tornar capaz de: analisar e compreender as especificidades, etapas, procedimentos e atuais
tendéncias dos processos de pré-producgao, produgao e pés-producgao de videos (Obj C1); e demonstrar compreender
como a edi¢do de imagens influencia a narrativa em termos de ritmo, compreensao e eficacia da mensagem (Obj At1).

Ver o ponto 2 para se tornar capaz de: planear e produzir contetdos audiovisuais para os novos média (Obj C2); e
integrar conhecimentos de cariz teérico-pratico sobres os principais equipamentos utilizados na produgao audiovisual
(Obj Apt3).

Ver ponto 3 para se tornar capaz de: demonstrar saber tratar diferentes tipos de imagens (tanto estdaticas como em
movimiento) (Obj Apt1); e desenvolver expressao criativa na composig¢ao de cores, no momento da pés-produgao (Obj
Apt2).

4.4.6.Evidence of the syllabus coherence with the curricular unit’s intended learning outcomes:

In order to comply with the curricular unit’s learning objectives (Objs), the syllabus serves as an organizing axis. Thus,
the student must:

See point 1 in order to be able to: analyze and understand the details, steps, procedures and current trends in the pre-
production, production and post-production processes of videos (Obj C1); and demonstrate an understanding of how
image editing influences the video’s narrative in terms of its timing, comprehension and effectiveness (Obj At1).

See point 2 in order to be able to: plan and produce audiovisual content for new media (Obj C2); as well as integrate
theoretical and practical knowledge about the main equipment used in audiovisual production (Obj Apt3).

See point 3 in order to be able to: demonstrate knowledge on how to edit different types of images (both static and
moving) (Obj Apt1); and develop creative expression in color grading, during post-production (Obj Apt2).

4.4.7.Metodologias de ensino e de aprendizagem especificas da unidade curricular articuladas com o modelo pedagégico

(com indicagdo do numero de estudantes por turma/grupo para as tipologias de horas de contacto relevantes, e com
referéncia aos meios materiais e tecnolégicos utilizados em cada tipologia):

De forma a cumprir com o modelo pedagégico da Universidade Europeia (UE) definido para o Ensino a Distdncia, nesta
unidade curricular (UC) seréo utilizadas atividades que promovem uma interagdo crescente entre o professor e o
estudante. Uma vez que esta UC optativa tem a duragao de 14 semanas:

1. As atividades de natureza formativa elegidas para o formato sincrono séo:

¢ Aulas virtuais, onde o professor ira expér os conteudos da UC, bem como interagir com o estudante através do
campus virtual. Estas sessbes serdo gravadas, em tempo real, permitindo assim que o estudante as possam assistir
posteriormente, de forma assincrona.

* Sessoes de tutoria, com o professor, para orientacées de estudo e/ou esclarecimentos de duvidas.

* Laboratérios virtuais, onde o professor e o estudante estarao a trabalhar no projeto proposto, numa aplicacdo ou
software partilhado.

2. As atividades de natureza formativa elegidas para o formato assincrono séo:

* Video-licbes, em que as matérias das aulas sdo previamente gravadas (pelo professor em estudio) e apresentadas
num formato audiovisual (com recurso a powerpoints e/ou outros suportes graficos) no campus virtual.

* Video-screencasts, onde o professor fara uma demonstragao de um processo e/ou funcionamento de uma ferramenta
digital.

* Féruns virtuais, onde os estudantes debatem sobre contetdos diretamente relacionados com a UC, com o objetivo
de fomentar a reflexao critica, bem como a comunicagao. Tais conteudos podem ser langados tanto pelo professor,
como os estudantes.

Em suma, das 5 etapas de aprendizagem do modelo pedagdgico da UE: o acesso e motivagao sera garantido através
das sessoes de tutoria e foruns virtuais; a socializagdo online sera promovida através de debates; a troca de
informacdao sera efetuada através das aulas virtuais, video-licbes e screencasts; a construgao do conhecimento sera
realizada através de discussées, apresentacées e jogos interativos; e o desenvolvimento sera cumprido através da
analise de case studies e provas de avaliagao.

4.4.7.Specific teaching methodologies of the curricular unit and their link with the pedagogical model (point out the
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number of students per class/group to the types of relevant contact hours, with reference to the material and technological

facilities used in each typology):
In order to comply with the pedagogical model defined for Universidade Europeia’s (UE) Online Education, this

curricular unit (UC) will use synchronous and asynchronous activities that promote an enhanced interaction between

the teacher and the student. Since this UC minor has a duration of 14 weeks:

1. The chosen evaluative activities for the asynchronous format are.

* Virtual classes, where the professor will expose the UC’s contents, as well as will interact with the student through

the virtual campus. These sessions are recorded, in real time, thereby allowing the student to watch them later,
asynchronously.

* Tutoring sessions, with the professor, for study guidelines and/or clarification of doubts.

« Virtual laboratories, where the professor and the student will be working on the proposed project, via a shared
application or software.

2. The chosen formative activities for the asynchronous format are:

¢ Video-lessons, in which class material is previously recorded (by the professor in a studio) and presented in an
audiovisual format (using powerpoints and/or other graphic software) on the virtual campus.

* Video-screencasts, where the professor will demonstrate a process and/or functioning of a digital tool.

« Virtual forums, where students debate contents that are directly related to the UC, thereby promoting critical
reflection, as well as communication. Such contents can be provided by both the professor and the students.

In conclusion, of the 5 learning stages of the UE’s pedagogical model: the access to information and student
motivation will be guaranteed via tutoring sessions and virtual forums; the online socialization will be promoted
through debates; the exchange of information will be carried out through virtual classes, video-lessons and
screencasts; the construction of knowledge will be carried out through discussions, presentations and interactive
games; and the development will be accomplished through the analysis of case studies and evaluation tests.

4.4.8.Avaliagao:

O processo de avaliagao contempla os seguintes regimes de avaliacao: (i) avaliagdo continua ou (ii) avaliagao final. Em
qualquer destes regimes, o estudante obtera aproveitamento se tiver classificacao final igual ou superior a 10 valores.

O modelo de avaliagdo continua é aquele que decorre ao longo do periodo de aulas e reflete uma permanente

interagdo entre docente e estudante. Este regime de avaliagdo converge com o modelo pedagdgico da Universidade

Europeia para o EaD, no sentido em que assume que os métodos de avaliagdao devem ser valorizados ao longo do
processo de ensino e aprendizagem.

No regime de avaliagdo continua sera valorizada a avaliacdao formativa que permitirda acompanhar e, se necessario,

ajustar o percurso do estudante, e a avaliagdo sumativa que permitira avaliar a aquisigao dos objetivos da UC.

Assume-se uma assiduidade minima de 70% nas aulas sincronas, bem como uma interagdao minima de 70% com as

atividades assincronas. Este cumprimento sera verificado diretamente através das ferramentas analytics do LMS.
A avaliagao continua pressupée trés elementos:

i) Participagao, sera medida em fungao da sua participagao regular e em tempo util nas atividades propostas no
periodo de aulas, assim como do cumprimento das datas estabelecidas para a realizagao das atividades. Nesta, o
estudante devera ter uma classificacdo minima de 8 valores, contabilizando 20% da nota final.

ii) Avaliagcdo sumativa intermédia, composta por atividades propostas pelo docente ao longo do periodo de aulas.

Nestas, o estudante devera ter uma classificagao minima média de 8 valores, contabilizando 40% da nota final. Este

elemento sera composto por:

a) Apresentagoes orais, onde o estudante tera de versar sobre um tema/contetudo
b) Provas de avaliagao, com o objetivo de validar os conhecimentos adquiridos
c) Quizzes, em formato de jogo (prémios, niveis, pontuagao)

d) Case studies, que consiste na andlise e discussdo de exemplos

iii) Avaliacdo sumativa final, composta por atividades propostas pelo docente no decorrer da época de avaliagao (apos

o periodo de aulas). De forma a garantir a fiabilidade e autoria das respostas sera utilizado o LockDown Browser.

Nestas, o estudante devera ter uma classificagao minima média de 8 valores, contabilizando 40% da nota final. Este

elemento sera composto por:

a) uma prova escrita e/ou tedrica

b) e/ou uma prova oral e/ou prética

Por ultimo, o regime de avaliagao final ocorre exclusivamente apés o periodo de aulas e incidira sobre todos os

conteudos lecionados na UC. De forma a garantir a fiabilidade e autoria das resposta sera utilizado o LockDown

Browser. Serdao admitidos a avaliacao final os estudantes que optem por esta op¢ao, bem como aqueles que ndo

tenham obtido aprovacao no regime de avaliagdo continua. Nestas, o estudante devera ter uma classificacgdo minima

média de 10 valores. Este elemento sera composto por:
a) uma prova escrita e/ou tedrica;
b) e/ou uma prova oral e/ou pratica.

4.4.8.Assessment:
The assessment process includes the following assessment regimes: (i) continuous assessment or (ii) final

assessment. In any of these methods, students will be successful if they have a final grade equal to or greater than 10

points. The continuous assessment model is one that takes place throughout the lecturing period and reflects a
permanent interaction between professor and student. This assessment methods converges with the pedagogical
model of the Universidade Europeia for online, in the sense that it assumes that assessment should be valued

throughout the teaching and learning process. In the continuous assessment regime, formative assessment will be

valued, which will allow monitoring and, if necessary, adjusting students’ path, and summative assessment which will

allow evaluating the acquisition of the CU’s objectives. A minimum attendance of 70% in synchronous classes is
mandatory, as well as a minimum interaction of 70% with asynchronous activities. This compliance will be verified
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directly through the LMS analytics tools. Continuous assessment presupposes three elements: i) Participation, will be
measured according to students’ regular and timely participation in the activities proposed during the lecturing period,
as well as compliance with the dates established for carrying out the activities. In this, the student must have a
minimum classification of 8 values, accounting for 20% of the final grade.ii) Intermediate summative assessment,
consisting of activities proposed by the teacher throughout the class period. In these, the student must have a
minimum average grade of 8 points, accounting for 40% of the final grade. This element will consist of:

a) Oral presentations, where the student will have to speak about a theme/content

b) Assessments, which aim to validate the student’s knowledge

c) Quizzes, in an interactive game format (prizes, levels, scores)

d) Case studies, which study examples will be analyzed/discussed

iii) Final summative assessment, consisting of activities proposed by the teacher during the assessment period (after
the class period). In order to guarantee the reliability and authorship of the answers, the LockDown Browser will be
used. In these, the student must have a minimum average grade of 8 points, accounting for 40% of the final grade. This
element will consist of:

a) a written and/or theoretical test

b) and/or an oral and/or practical test.

The final assessment regime occurs exclusively after the lecturing period and will focus on all content lectured at the
CU. In order to guarantee the reliability and authorship of the answers, the LockDown Browser will be used. Students
who choose this option will be admitted to the final assessment, as well as those who have not passed the continuous
assessment regime. In these, the student must have a minimum average grade of 10 points. This element will consist
of:

a) a written and/or theoretical test;

b) and/or an oral and/or practical test.

4.4.9.Demonstragdo da coeréncia das metodologias de ensino com os objetivos de aprendizagem da unidade curricular:

Uma vez que se trata de uma unidade curricular (UC) do tipo optativa-aplicativa serao utilizadas metodologias de
ensino e/ou métodos pedagdgicos de carater expositiva, demonstrativa, bem como interrogativa, para que o estudante
seja capaz de atingir as diferentes tipologias de objetivos de aprendizagem (Objs). Concretamente:

1. A metodologia de ensino de natureza expositiva sera utilizada para ajudar o estudante a atingir os objetivos de
aprendizagem assentes na dimensdo dos conhecimentos (componente cognitiva). Ou seja, através da exposigdo oral
(por parte do professor) de informagées e contetdos via atividades sincronas (através de aulas virtuais e sessées de
tutoria) e assincronas (via video-ligées), o estudante devera ser capaz de: analisar e compreender as especificidades,
etapas, procedimentos e atuais tendéncias dos processos de pré-producao, producao e pés-producao de videos (Obj
C1); bem como planear (conceptualmente enquadrado numa equipa de producgao) e produzir contetdos audiovisuais
para os novos média (Obj C2).

2. A metodologia de ensino, de natureza demonstrativa, sera utilizada para que o estudante seja capaz de atingir os
objetivos de aprendizagem no ambito das aptidées (componente motora). Neste método, onde o professor faz uso da
demonstracao para ensinar e exemplificar a execugdao de um procedimento, serao utilizadas atividades formativas
sincronas (em ambiente de laboratorio virtual) e atividades formativas assincronas (via video-screencasts), para que o
estudante seja capaz de: demonstrar saber tratar diferentes tipos de imagens (tanto estdaticas como em movimento)
quanto ao equilibrio de niveis, balanco de branco e ajustes de contraste (Obj Apt1); desenvolver expressao criativa na
composicao de cores (color grading), no momento da pés-producéo (Obj Apt2); e integrar conhecimentos de cariz
tedrico-pratico sobres os principais equipamentos utilizados na producao audiovisual (Obj Apt3).

3. A metodologia de ensino, de natureza interrogativa, sera utilizada para que o estudante seja capaz de atingir os
objetivos de aprendizagem associados a componente das atitudes (componente socio-afetiva). Este método, que
consiste em utilizar a formulagao de questées para conduzir o estudante na procura de conhecimentos no ambito da
UC, utilizara sessées de tutoria no formato sincrono, bem como féruns virtuais no formato assincrono, para que o
estudante seja capaz de demonstrar compreender como a edi¢do de imagens influencia a narrativa em termos de
ritmo, compreenséo e eficdcia da mensagem (Obj At1).

4.4.9.Evidence of the coherence between the teaching methodologies and the intended learning outcomes:
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Since this is minor of an applicative typology, it will resort to teaching methodologies and/or pedagogical methods that
have an expository, demonstrative, as well as interrogative nature, so that the student is able to accomplish the
different types of learning objectives (Objs). Therefore:

1. The expository teaching methodology will be used in order to help the student achieve the learning objectives that
pertain to the knowledge dimension (cognitive component). That is, through the oral presentation (by the professor) of
information and content via synchronous (through virtual classes and tutoring sessions) and asynchronous activities
(via video lessons), the student should be able to: analyze and understand the details, steps, procedures and current
trends in the pre-production, production and post-production processes of videos (Obj C1); as well as plan
(conceptually framed in a production team) and produce audiovisual content for new media (Obj C2).

2. The demonstrative teaching methodology will be used to help the student achieve the learning objectives pertaining
to the skills domain (motor component). In this method, where the professor teaches and exemplifies the execution of
a procedure, both synchronous (sessions in a virtual laboratory environment) and asynchronous activities will be used
(via video-screencasts) so that the student is able to: demonstrate knowledge on how to edit different types of images
(both static and moving) in terms of their level and white balance, as well as contrast adjustments (Obj Apt1); develop
creative expression in color grading, during post-production (Obj Apt2); integrate theoretical and practical knowledge
about the main equipment used in audiovisual production (Obj Apt3).
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3. The interrogative teaching methodology will also be used to help the student achieve the learning objectives that
pertain to the realm of attitudes (socio-affective component). This method, which consists of using the formulation of
questions in order to guide the student in the search for knowledge, will use tutoring sessions in the synchronous
format, as well as virtual forums in the asynchronous format, so that the student is able to demonstrate an
understanding of how image editing influences the video’s narrative in terms of its timing, comprehension and
effectiveness (Obj At1).

4.4.10.Bibliografia de consulta/existéncia obrigatoria e outros recursos de aprendizagem especificos para EaD:
Dancyger, K. (2011). The Technique of Film and Video Editing. History, Theory, and Practice. Focal Press.
Hilton, P. (2020). Design in Motion: Appling Design Principles to filmmaking. Bloomsbury
Hurkman, A. (2014). Color Correction Handbook: Professional Techniques for Video and Cinema (2nd Edition). Peachpit
Press.
Mamer, Bruce, (2009). Film Production Technique: Creating the Accomplished Image, Wadsworth Cengage Learning.
Martin, J. (2010). Create Documentary Films, Videos, and Multimedia: A Comprehensive Guide to Using Documentary
Storytelling Techniques for Film, Video, the Internet and Digital Media Nonfiction Projects, Real Deal Press.
McKernan, B. (2005). Digital Cinema : The Revolution in Cinematography, Post-Production, and Distribution. McGraw-
Hill.
Murch, W. (2001), In the Blink of an Eye: A Perspective on Film Editing, 2nd Edition, Silman-James Press
Wallace, J. (2016). Digital Video Editing Fundamentals. Apress.

Mapa IV - Linguagens cinematograficas

4.4.1.1.Designacgao da unidade curricular:
Linguagens cinematograficas

4.4.1.1.Title of curricular unit:
Cinematographic languages

4.4.1.2.Sigla da area cientifica em que se insere:
Dsg

4.4.1.3.Duragao(1):
Semestral

4.4.1.4.Horas de trabalho(2):
150

4.4.1.5.1Horas de contacto assincrono a distancia(3):
T-21;

4.4.1.5.2Horas de contacto sincrono a distancia(3):
TP-23;

4.4.1.5.3Horas de contacto presencial(3):
<sem resposta>

4.41.6.ECTS:
6

4.4.1.7.0bservagoes(4):
Esta unidade curricular (UC) procura cumprir com os objetivos estruturais do ciclo de estudos associados a andlise e
estudo das sintaxes da comunicag¢ao cinematica, nomeadamente a C1, APT1, APT2 e AT1. Por conseguinte, cerca de
30% do tempo de trabalho da UC sera dedicado a analisar os paradigmas socioculturais, bem como os modelos de
comunicacgdao inerentes aos novos media; 25% do tempo de trabalho sera dedicado ao desenvolvimento de narrativas
multi-, cross- e/ou transmédia, suportadas pelas teorias da perce¢cdo e comunicacado; 25% do tempo de trabalho sera
dedicado a produgédo de contetidos e/ou produtos audiovisuais e interativos, com recurso a ferramentas digitais; e
20% sera dedicado a ajudar o estudante a identificar o papel importante que a comunicagdo multimédia assume no
panorama atual assente na disseminacgao digital. Esta UC optativa visa dotar os estudantes com conhecimentos
tedrico-praticos quanto a realizagdo de narrativas cinematograficas nesta era digital.

4.4.1.7.0bservations:
This curricular unit (UC) seeks to comply with the course’s structural objectives that are associated to the analysis and
study of cinematic communication syntaxes, namely C1, APT1, APT2 and AT1. Therefore, approximately 30% of the UC
‘s work schedule will be dedicated to analyzing the sociocultural paradigms and communication models inherent to the
new media; 25% of work time will be dedicated to developing multi-, cross- and/or transmedia narratives, supported by
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the perception and communication theories; 25% of work time will be dedicated to identifying the role that audiovisual
contents plays in the current digital-based dissemination landscape; and 20% will be focused on helping the student to
demonstrate critical thinking, aesthetic maturity and creative attitude in the treatment and/or management of
multimedia information. This UC minor aims to provide students with theoretical and practical knowledge regarding the

realization of cinematographic narratives in this digital era.

4.4.2.Docente responsavel e respetiva carga letiva na Unidade Curricular (preencher o nome completo):
José Filipe Moreira da Costa; 23h

4.4.3.0utros docentes e respetivas cargas letivas na unidade curricular:
<sem resposta>

4.4.4.0bjetivos de aprendizagem e a sua compatibilidade com o ensino a distancia (conhecimentos, aptidées e
competéncias a desenvolver pelos estudantes (conhecimentos, aptidoes e competéncias a desenvolver pelos
estudantes):

O estudante deve ser capaz de:

C1. Analisar e compreender os principais conceitos cinematograficos;

C2. Distinguir os diversos géneros e modalidades das imagens em movimento (do cinema ao video);

Apt1. Integrar conhecimentos de cariz tedrico-pratico sobres os principais equipamentos utilizados na produgéao de

conteudos audiovisuais;

Apt2. Integrar os conceitos da linguagem cinematografica na elaboracdo de projetos audiovisuais;

Apt3. Manipular praticas de concegao e construgao de imagens em movimento, a nivel técnico e estético;
At1. Desenvolver capacidades de andlise e critica de diversas pecas cinematograficas.

4.4 4.Intended learning outcomes and respective compatibility with distance learning (knowledge, skills and competences

to be developed by the students):
The student must be able to:
C1. Analyze and understand the main cinematographic concepts;
C2. Distinguish the different genres and modalities of moving images (from the cinema to video);

Apt1. Integrate theoretical and practical knowledge about the main equipment used in the production of audiovisual

content;

Apt2. Integrate cinematographic language concepts in the elaboration of audiovisual projects;

Apt3. Manipulate moving image design and construction practices, at a technical and aesthetic level;
At1. Develop the ability to analyze and criticize various cinematographic projects.

4.4.5.Contetidos programaticos:
1. Enquadramento:

1.1. Perspetivas historicas e estéticas sobre o cinema e o video: montagem; unidade de ponto de vista/multiplicidade

de ponto de vista; continuidade/descontinuidade, ritmos e tempos, etc.
1.2. Andlise critica de diversas pegas

2. Principais conceitos:

2.1. O conceito de plano em todas as suas vertentes: composigao, escalas, movimentos

2.2. Relagbes temporais e espaciais entre planos: montagem

2.3. A captagao da imagem: operacdo da camara e respetivos equipamentos de suporte/estabilizacao
planos/enquadramentos, dngulos e movimentos

2.4. A iluminagéao: procedimentos, técnicas e equipamento

2.5. O trabalho de sonoplastia

2.6. A captagao do som: procedimentos, técnicas e equipamento

3. Pratica cinematograéfica:

3.1. Modos de filmagem em cinema e video: exercicios sobre movimento, escalas e composi¢ao do plano, iluminagéo,

etc.

3.2. Modos de montagem: exercicios sobre as diversas formas de articulagao de imagens e os seus efeitos temporais e

estéticos

4.4.5.Syllabus:
1. Framework:

1.1. Historical and aesthetic perspectives on cinema and video: editing; unity of viewpoint/multiplicity of viewpoint;

continuity/discontinuity, rhythms and times, etc.
1.2. Critical analysis of several projects

2. Main concepts:

2.1. The concept of camera view in all of its aspects: composition, scales, movements

2.2. Temporal and spatial relationships between planes: assembly

2.3. Image capture: camera operation and respective support/stabilization equipment plans/frames, angles and
movements

2.4. Lighting: procedures, techniques and equipment

2.5. The role of sound design

2.6. Sound capture: procedures, techniques and equipment
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3. Cinematographic practice:
3.1. Filming modes in cinema and video: exercises on movement, scales and composition of the plane, lighting, etc.
3.2. Editing modes: exercises on the different ways of articulating images and their temporal and aesthetic effects

4.4.6.Demonstragao da coeréncia dos contetiidos programaticos com os objetivos de aprendizagem da unidade curricular:
Para cumprir com os objetivos de aprendizagem (Objs) desta unidade curricular, os contetidos programaticos servem
como eixo organizador dos mesmos. Assim, o estudante devera:

Ver o ponto 1 para se tornar capaz de: distinguir os diversos géneros e modalidades das imagens em movimento: (do
cinema ao video) (Obj C2); bem como desenvolver capacidades de analise e critica de diversas pecas
cinematograficas (Obj At1).

Ver o ponto 2 para se tornar capaz de: analisar e compreender os principais conceitos cinematograficos (Obj C1);
integrar conhecimentos de cariz teérico-pratico sobres os principais equipamentos utilizados na produgao de
contetdos audiovisuais (Obj Apt1); e integrar os conceitos da linguagem cinematogréafica na elaboragao de pegas
audiovisuais (Obj Apt2).

Ver ponto 3 para se tornar capaz de manipular praticas de constru¢do de imagens em movimento, a nivel técnico e
estético (Obj Apt3).

4.4.6.Evidence of the syllabus coherence with the curricular unit’s intended learning outcomes:
In order to comply with the curricular unit’s learning objectives (Objs), the syllabus serves as an organizing axis. Thus,
the student must:

See point 1 in order to be able to: distinguish the different genres and modalities of moving images (from the cinema to
video) (Obj C2); as well as develop the ability to analyze and criticize various cinematographic projects (Obj At1).

See point 2 in order to be able to: analyze and understand the main cinematographic concepts (Obj C1); integrate
theoretical and practical knowledge about the main equipment used in the production of audiovisual content (Obj
Apt1); and integrate cinematographic language concepts in the elaboration of audiovisual projects (Obj Apt2).

See point 3 in order to be able to manipulate moving image design and construction practices, at a technical and
aesthetic level (Obj Apt3).

4.4.7.Metodologias de ensino e de aprendizagem especificas da unidade curricular articuladas com o modelo pedagoégico
(com indicagdo do nimero de estudantes por turma/grupo para as tipologias de horas de contacto relevantes, e com
referéncia aos meios materiais e tecnolégicos utilizados em cada tipologia):
De forma a cumprir com o modelo pedagdgico da Universidade Europeia (UE) definido para o Ensino a Distancia, nesta
unidade curricular (UC) seréo utilizadas atividades que promovem uma interagdo crescente entre o professor e o
estudante. Uma vez que esta UC optativa tem a duragcdo de 14 semanas:

1. As atividades de natureza formativa elegidas para o formato sincrono sao:

¢ Aulas virtuais, onde o professor ira exp6r os conteudos da UC, bem como interagir com o estudante através do
campus virtual. Estas sessées serdo gravadas, em tempo real, permitindo assim que o estudante as possam assistir
posteriormente, de forma assincrona.

* Sessoes de tutoria, com o professor, para orientagcées de estudo e/ou esclarecimentos de duvidas.

2. As atividades de natureza formativa elegidas para o formato assincrono sgo:

* Video-licbes, em que as matérias das aulas sdo previamente gravadas (pelo professor em estudio) e apresentadas
num formato audiovisual (com recurso a powerpoints e/ou outros suportes graficos) no campus virtual.

* Féruns virtuais, onde os estudantes debatem sobre contetudos diretamente relacionados com a UC, com o objetivo
de fomentar a reflexao critica, bem como a comunicagdo. Tais conteudos podem ser langados tanto pelo professor,
como os estudantes.

Em suma, das 5 etapas de aprendizagem do modelo pedagdégico da UE: o acesso e motivagdo sera garantido através
das sessobes de tutoria e foruns virtuais; a socializagao online sera promovida através de debates; a troca de
informacgao sera efetuada através das aulas virtuais e video-ligbes; a construgdo do conhecimento sera realizada
através de discussoes, apresentagoées e jogos interativos; e o desenvolvimento sera cumprido através da analise de
case studies e provas de avaliagéo.

4.4.7.Specific teaching methodologies of the curricular unit and their link with the pedagogical model (point out the
number of students per class/group to the types of relevant contact hours, with reference to the material and technological
facilities used in each typology):
In order to comply with the pedagogical model defined for Universidade Europeia’s (UE) Online Education, this
curricular unit (UC) will use synchronous and asynchronous activities that promote an enhanced interaction between
the teacher and the student. Since this UC minor has a duration of 14 weeks:

1. This UC’s synchronous modality will consist of:

* Virtual classes, where the professor will expose the UC’s contents, as well as will interact with the student through
the virtual campus. These sessions are recorded, in real time, thereby allowing the student to watch them later,
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asynchronously.
e Tutoring sessions, with the professor, for study guidelines and/or clarification of doubts.

2. The chosen formative activities for the asynchronous format are:

¢ Video-lessons, in which class material is previously recorded (by the professor in a studio) and presented in an
audiovisual format (using powerpoints and/or other graphic software) on the virtual campus.

« Virtual forums, where students debate contents that are directly related to the UC, thereby promoting critical
reflection, as well as communication. Such contents can be provided by both the professor and the students.

In conclusion, of the 5 learning stages of the UE’s pedagogical model: the access to information and student
motivation will be guaranteed via tutoring sessions and virtual forums; the online socialization will be promoted
through debates; the exchange of information will be carried out through virtual classes and video-lessons; the
construction of knowledge will be carried out through discussions, presentations and interactive games; and the
development will be accomplished through the analysis of case studies and evaluation tests.

4.4.8.Avaliagao:

O processo de avaliagao contempla os seguintes regimes de avaliagao: (i) avaliagdo continua ou (ii) avaliagao final. Em
qualquer destes regimes, o estudante obtera aproveitamento se tiver classificacao final igual ou superior a 10 valores.

O modelo de avaliagao continua é aquele que decorre ao longo do periodo de aulas e reflete uma permanente

interagdo entre docente e estudante. Este regime de avaliagdo converge com o modelo pedagdégico da Universidade

Europeia para o EaD, no sentido em que assume que os métodos de avaliagdao devem ser valorizados ao longo do
processo de ensino e aprendizagem.

No regime de avaliagdo continua sera valorizada a avaliagcao formativa que permitirda acompanhar e, se necessario,
ajustar o percurso do estudante, e a avaliagdo sumativa que permitira avaliar a aquisigao dos objetivos da UC.

Assume-se uma assiduidade minima de 70% nas aulas sincronas, bem como uma interagdao minima de 70% com as

atividades assincronas. Este cumprimento sera verificado diretamente através das ferramentas analytics do LMS.
A avaliagao continua pressupée trés elementos:

i) Participagao, sera medida em fungao da sua participagao regular e em tempo util nas atividades propostas no
periodo de aulas, assim como do cumprimento das datas estabelecidas para a realizagao das atividades. Nesta, o
estudante devera ter uma classificacdo minima de 8 valores, contabilizando 20% da nota final.

ii) Avaliacdo sumativa intermédia, composta por atividades propostas pelo docente ao longo do periodo de aulas.

Nestas, o estudante devera ter uma classificagao minima média de 8 valores, contabilizando 40% da nota final. Este

elemento sera composto por:

a) Apresentagoes orais, onde o estudante tera de versar sobre um tema/contetudo
b) Provas de avaliagao, com o objetivo de validar os conhecimentos adquiridos
c) Quizzes, em formato de jogo (prémios, niveis, pontuacgao)

d) Case studies, que consiste na andlise e discussdo de exemplos

iii) Avaliacdo sumativa final, composta por atividades propostas pelo docente no decorrer da época de avaliagao (apos

o periodo de aulas). De forma a garantir a fiabilidade e autoria das respostas sera utilizado o LockDown Browser.

Nestas, o estudante devera ter uma classificagao minima média de 8 valores, contabilizando 40% da nota final. Este

elemento sera composto por:

a) uma prova escrita e/ou tedrica

b) e/ou uma prova oral e/ou prética

Por ultimo, o regime de avaliagao final ocorre exclusivamente apés o periodo de aulas e incidira sobre todos os

conteudos lecionados na UC. De forma a garantir a fiabilidade e autoria das resposta sera utilizado o LockDown

Browser. Serdao admitidos a avaliacao final os estudantes que optem por esta op¢dao, bem como aqueles que ndo

tenham obtido aprovacao no regime de avaliagdo continua. Nestas, o estudante devera ter uma classificacgdo minima

média de 10 valores. Este elemento sera composto por:
a) uma prova escrita e/ou tedrica;
b) e/ou uma prova oral e/ou pratica.

4.4.8.Assessment:
The assessment process includes the following assessment regimes: (i) continuous assessment or (ii) final

assessment. In any of these methods, students will be successful if they have a final grade equal to or greater than 10

points. The continuous assessment model is one that takes place throughout the lecturing period and reflects a
permanent interaction between professor and student. This assessment methods converges with the pedagogical
model of the Universidade Europeia for online, in the sense that it assumes that assessment should be valued
throughout the teaching and learning process. In the continuous assessment regime, formative assessment will be

valued, which will allow monitoring and, if necessary, adjusting students’ path, and summative assessment which will

allow evaluating the acquisition of the CU’s objectives. A minimum attendance of 70% in synchronous classes is
mandatory, as well as a minimum interaction of 70% with asynchronous activities. This compliance will be verified

directly through the LMS analytics tools. Continuous assessment presupposes three elements: i) Participation, will be
measured according to students’ regular and timely participation in the activities proposed during the lecturing period,

as well as compliance with the dates established for carrying out the activities. In this, the student must have a
minimum classification of 8 values, accounting for 20% of the final grade.ii) Intermediate summative assessment,
consisting of activities proposed by the teacher throughout the class period. In these, the student must have a
minimum average grade of 8 points, accounting for 40% of the final grade. This element will consist of:

a) Oral presentations, where the student will have to speak about a theme/content

b) Assessments, which aim to validate the student’s knowledge

c) Quizzes, in an interactive game format (prizes, levels, scores)

d) Case studies, which study examples will be analyzed/discussed

iii) Final summative assessment, consisting of activities proposed by the teacher during the assessment period (after

the class period). In order to guarantee the reliability and authorship of the answers, the LockDown Browser will be
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used. In these, the student must have a minimum average grade of 8 points, accounting for 40% of the final grade. This
element will consist of:

a) a written and/or theoretical test

b) and/or an oral and/or practical test.

The final assessment regime occurs exclusively after the lecturing period and will focus on all content lectured at the
CU. In order to guarantee the reliability and authorship of the answers, the LockDown Browser will be used. Students
who choose this option will be admitted to the final assessment, as well as those who have not passed the continuous
assessment regime. In these, the student must have a minimum average grade of 10 points. This element will consist
of:

a) a written and/or theoretical test;

b) and/or an oral and/or practical test.

4.4.9.Demonstragdo da coeréncia das metodologias de ensino com os objetivos de aprendizagem da unidade curricular:

Uma vez que se trata de uma unidade curricular (UC) do tipo optativa-conceptual serdo utilizadas metodologias de
ensino e/ou métodos pedagdgicos de carater expositiva, ativa, bem como interrogativa, para que o estudante seja
capaz de atingir as diferentes tipologias de objetivos de aprendizagem (Objs). Concretamente:

1. A metodologia de ensino de natureza expositiva sera utilizada para ajudar o estudante a atingir os objetivos de
aprendizagem assentes na dimensao dos conhecimentos (componente cognitiva). Ou seja, através da exposicao oral
(por parte do professor) de informagées e contetidos via atividades sincronas (através de aulas virtuais e sessées de
tutoria) e assincronas (via video-ligées), o estudante devera ser capaz de: analisar e compreender os principais
conceitos cinematograficos (Obj C1); bem como distinguir os diversos géneros e modalidades das imagens em
movimento (do cinema ao video) (Obj C2).

2. A metodologia de ensino, de natureza ativa, sera utilizada para que o estudante seja capaz de atingir os objetivos de
aprendizagem no ambito das aptidées (componente cognitiva). Neste método de ensino-aprendizagem, em que o
estudante tem um papel ativo na procura do conhecimento e o papel do professor é fundamentalmente de um
dinamizador, serao utilizadas atividades formativas sincronas através de sessoes de tutoria, bem como actividades
assincronas como féruns virtuais, para que o estudante seja capaz de: integrar conhecimentos de cariz teérico-pratico
sobres os principais equipamentos utilizados na producédo de contetidos audiovisuais (Obj Apt1); integrar os
conceitos da linguagem cinematografica na elaboracado de projetos audiovisuais (Obj Apt2); e manipular praticas de
concegao e construgao de imagens em movimento, a nivel técnico e estético (Obj Apt3).

3. A metodologia de ensino, de natureza interrogativa, sera utilizada para que o estudante seja capaz de atingir os
objetivos de aprendizagem associados a componente das atitudes (componente socio-afetiva). Este método, que
consiste em utilizar a formulagao de questées para conduzir o estudante na procura de conhecimentos no ambito da
UC, utilizara sessées de tutoria no formato sincrono, bem como féruns virtuais no formato assincrono, para que o
estudante seja capaz de desenvolver capacidades de andlise e critica de diversas pec¢as cinematogréficas (Obj At1).

4.4.9.Evidence of the coherence between the teaching methodologies and the intended learning outcomes:

Since this is minor of a conceptual typology, it will resort to teaching methodologies and/or pedagogical methods that
have an expository, active, as well as interrogative nature, so that the student is able to accomplish the different types
of learning objectives (Objs). Therefore:

1. The expository teaching methodology will be used in order to help the student achieve the learning objectives that
pertain to the knowledge dimension (cognitive component). That is, through the oral presentation (by the professor) of
information and content via synchronous (through virtual classes and tutoring sessions) and asynchronous activities
(via video lessons), the student should be able to: analyze and understand the main cinematographic concepts (Obj
C1); as well as distinguish the different genres and modalities of moving images (from the cinema to video) (Obj C2).

2. The active teaching methodology will be used to help the student achieve the learning objectives pertaining to the
skills domain (motor component). In this teaching-learning method, where the student has an active role in the search
for knowledge and the professor’s role is fundamentally that of a facilitator/mediator, synchronous activities, such as
tutoring sessions in a virtual laboratory environment, will be used so that the student is able to: integrate theoretical
and practical knowledge about the main equipment used in the production of audiovisual content (Obj Apt1); integrate
cinematographic language concepts in the elaboration of audiovisual projects (Obj Apt2); as well as manipulate
moving image design and construction practices, at a technical and aesthetic level (Obj Apt3).

3. The interrogative teaching methodology will also be used to help the student achieve the learning objectives that
pertain to the realm of attitudes (socio-affective component). This method, which consists of using the formulation of
questions in order to guide the student in the search for knowledge, will use tutoring sessions in the synchronous
format, as well as virtual forums in the asynchronous format, so that the student is able to develop the ability to
analyze and criticize various cinematographic projects (Obj At1).

4.4.10.Bibliografia de consulta/existéncia obrigatdria e outros recursos de aprendizagem especificos para EaD:
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Bordwell, D., & Thompson, K. (2013). Film art: An introduction (10th ed., international ed). McGraw-Hill.
Bresson, R., Mocarzel, E., & Riberolle, B. (2005). Notas sobre o cinematégrafo. lluminuras.

Brown, B. (2016). Cinematography: Theory and Practice: Image Making for Cinematographers and Directors.
Routledge.

Dubois, P., & Aradjo Silva, M. (2014). Cinema, video, Godard (A. Machado, Trans.). Cosac Naify.

Katz, S. (1991). Shot by shot, visualizing from concept to screen. Michael Wiese productions: EUA.
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MacKendrick, A., & Cronin, P. (2006). On film-making: An introduction to the craft of the director. Faber and Faber.
Mazzoleni, A. (2005). O ABC da linguagem cinematografica. Edicées Cine-clube de Avanca: Avanca.

Mercado, G. (2019). The Filmmaker's Eye: The Language of the Lens: The Power of Lenses and the Expressive
Cinematic Image. Routledge.

Rabiger, M. (2013). Directing film techniques and aesthetics. Focal Press.

Mapa IV - Visualizagao da informagao

4.4.1.1.Designacgao da unidade curricular:
Visualizagao da informagao

4.4.1.1.Title of curricular unit:
Information visualization

4.4.1.2.Sigla da area cientifica em que se insere:
AVPM

4.4.1.3.Duragao(1):
Semestral

4.4.1.4.Horas de trabalho(2):
150

4.4.1.5.1Horas de contacto assincrono a distancia(3):
T-21;

4.4.1.5.2Horas de contacto sincrono a distancia(3):
TP-23;

4.4.1.5.3Horas de contacto presencial(3):
<sem resposta>

4.4.1.6.ECTS:
6

4.4.1.7.0bservagoes(4):

Esta unidade curricular (UC) procura cumprir com os objetivos estruturais do ciclo de estudos associados ao design

de informacao digital, nomeadamente a C1, APT1, APT2 e AT2. Por conseguinte, cerca de 30% do tempo de trabalho da
UC sera dedicado a analisar os paradigmas socioculturais, bem como os modelos de comunicac¢éo inerentes aos
novos media.; 20% do tempo de trabalho sera dedicado a ajudar o estudante a desenvolver narrativas multi-, cross-
e/ou transmédia, suportadas pelas teorias da percecdo e comunicagao; 30% do tempo sera dedicado a produgéao de
contetdos e/ou produtos audiovisuais e interativos, com recurso a ferramentas digitais; e 20% do tempo sera
dedicado a ajudar o estudante a demonstrar pensamento critico, maturidade estética e atitude criativa no tratamento
e/ou gestao de informag¢ao multimédia. Esta UC optativa visa dotar os estudantes de valéncias que lhes permitam criar
interfaces interativas apelativas e intuitivas.

4.4.1.7.0bservations:

This curricular unit (UC) seeks to comply with the course’s structural objectives that are associated to digital
information design, namely C1, APT1, APT2 and AT2. Therefore, approximately 30% of the UC’s work schedule will be
dedicated to analyzing the sociocultural paradigms and respective communication models inherent to the new media;
20% of work time will be dedicated to developing multi-, cross- and/or transmedia narratives, supported by the
perception and communication theories; 30% of work time will be dedicated to producing audiovisual content and/or
interactive products, using digital tools; and 20% of work time will be focused on helping the student to demonstrate
critical thinking, aesthetic maturity and creative attitude in the treatment and/or management of multimedia
information. This UC minor aims to provide students with skills that will enable them to create appealing and intuitive
interactive interfaces.

4.4.2.Docente responsavel e respetiva carga letiva na Unidade Curricular (preencher o nome completo):

Ana Catarina de Oliveira Redol; 23h

4.4.3.0utros docentes e respetivas cargas letivas na unidade curricular:
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4.4.4.0bjetivos de aprendizagem e a sua compatibilidade com o ensino a distancia (conhecimentos, aptidées e
competéncias a desenvolver pelos estudantes (conhecimentos, aptidoes e competéncias a desenvolver pelos
estudantes):

O estudante deve ser capaz de:

C1. Analisar as principais teorias, praticas e tendéncias no design de interfaces graficas;

C2. Comparar os diversos tipos de suportes, técnicas e aplicagées possiveis, no ambito do design de informagao

digital;

Apt1. Desenvolver interfaces digitais interativos, faceis de utilizar e que estabelegam uma boa comunicacdo com os

seus utilizadores, tendo em conta fatores como usabilidade e experiéncia do utilizador;
Apt2. Manipular multiplos recursos tecnolégicos para produzir artefatos digitais que englobam conteudos

audiovisuais e de multimédia;
Apt3. Desenvolver e executar ciclos iterativos de testes com utilizadores, para validar os artefatos digitais

produzidos/propostos;

At1. Desenvolver um sentido critico e criativo que articule os conhecimentos adquiridos nos dominios do design de

comunicagao visual e da percegcao sensorial.

4.4 4.Intended learning outcomes and respective compatibility with distance learning (knowledge, skills and competences

to be developed by the students):
The student must be able to:
C1. Analyze the main theories, practices and trends in user interface design;
C2. Compare the different types of platforms, techniques and possible applications, within the scope of digital
information design;

Apt1. Develop interactive and easy-to-use digital interfaces that establish good communication with users, by taking

into account factors such as usability and user experience;

Apt2. Manipulate multiple technological resources in order to produce digital artifacts that encompass audiovisual and

multimedia content;
Apt3. Develop and run iterative test cycles with users, in order to validate the produced/proposed digital artifacts;

At1. Develop a critical and creative sense that articulates the knowledge acquired in the visual communication design

and sensory perception domains.

4.4.5.Contetidos programaticos:
1. Contextualizagao:
1.1. O que é o Design de informacdao / Visualizagdo da informagao
1.2. Definigdo e enquadramento historico
1.3. Contemporaneidade

2. Funcao:

2.1. As linguagens tecnoldgicas

2.2. As teorias e principios da perce¢do e composigao visual
2.3. Estrutura e arquitectura de informagao

3. Forma, estrutura e plataformas:

3.1. Técnicas de representagao visual da informagao e plataformas de suporte
3.2. A gramatica visual e os elementos componentes

3.3. Nogbes sobre estruturas tipograficas

3.4. Casos de Estudo

4. Concegao:

4.1. A representagéo visual de informagado quantitativa
4.2. A representacdo visual de informacgéao qualitativa
4.3. Abordagem a processos de projeto

4.4. Testes de usabilidade

4.4.5.Syllabus:
1. Contextualization:
1.1. What is Information Design / Information Visualization
1.2. Definition and historical framework
1.3. Contemporaneity

2. Function:

2.1. Technological languages

2.2. Theories and principles of visual perception and composition
2.3. Information structure and architecture

3. Shape, structure and platforms:

3.1. Techniques on the visual representation of information and supporting platforms
3.2. Visual grammar and component elements

3.3. Notions about typographic structures

3.4. Case studies

4. Conception:
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4.1. The visual representation of quantitative information
4.2. The visual representation of qualitative information
4.3. Approach to project processes

4.4. Usability Tests

4.4.6.Demonstragao da coeréncia dos contetiidos programaticos com os objetivos de aprendizagem da unidade curricular:

Para cumprir com os objetivos de aprendizagem (Objs) desta unidade curricular, os contetidos programaticos servem
como eixo organizador dos mesmos. Assim, o estudante devera:

Ver pontos 1 e 2 para se tornar capaz de: analisar as principais teorias, praticas e tendéncias no design de interfaces
graficas (Obj C1); e comparar os diversos tipos de suportes, técnicas e aplicagées possiveis, no dmbito do design de
informacgao digital (Obj C2)

Ver ponto 3 para se tornar capaz de: manipular multiplos recursos tecnolégicos para produzir artefatos digitais (Obj
Apt2); bem como desenvolver um sentido critico e criativo que articule os conhecimentos adquiridos nos dominios do
design de comunicacdo visual e da percepg¢ao sensorial (Obj At1)

Ver ponto 4 para se tornar capaz de: desenvolver interfaces digitais interativos, fdceis de utilizar e que estabelegam
uma boa comunicacdo com os seus utilizadores (Obj Apt1)
bem como desenvolver e executar ciclos iterativos de testes com utilizadores (Obj Apt3)

4.4.6.Evidence of the syllabus coherence with the curricular unit’s intended learning outcomes:

In order to comply with the curricular unit’s learning objectives (Objs), the syllabus serves as an organizing axis. Thus,
the student must:

See points 1 and 2 in order to be able to: analyze the main theories, practices and trends in user interface design (Obj
C1); and compare the different types of platforms, techniques and possible applications within the scope of digital
information design (Obj C2).

See point 3 in order to be able to: manipulate multiple technological resources to produce digital artifacts (Obj Apt2);
as well as develop a critical and creative sense that articulates the knowledge acquired in the visual communication
design and sensory perception domains (Obj At1).

See point 4 in order to be able to: develop interactive and easy-to-use digital interfaces that establish good
communication with users (Obj Apt1); as well as develop and run iterative test cycles with users (Obj Apt3).

4.4.7.Metodologias de ensino e de aprendizagem especificas da unidade curricular articuladas com o modelo pedagoégico

(com indicagdo do nimero de estudantes por turma/grupo para as tipologias de horas de contacto relevantes, e com
referéncia aos meios materiais e tecnolégicos utilizados em cada tipologia):

De forma a cumprir com o modelo pedagdgico da Universidade Europeia (UE) definido para o Ensino a Distancia, nesta
unidade curricular (UC) seréo utilizadas atividades que promovem uma interagdo crescente entre o professor e o
estudante. Uma vez que esta UC tem a duragado de 14 semanas:

1. As atividades de natureza formativa elegidas para o formato sincrono sao:

¢ Aulas virtuais, onde o professor ira exp6r os conteudos da UC, bem como interagir com o estudante através do
campus virtual. Estas sessées serdo gravadas, em tempo real, permitindo assim que o estudante as possam assistir
posteriormente, de forma assincrona.

* Sessoes de tutoria, com o professor, para orientagcées de estudo e/ou esclarecimentos de duvidas.

* Laboratérios virtuais, onde o professor e o estudante estarao a trabalhar no projeto proposto, numa aplicagao ou
software partilhado.

2. As atividades de natureza formativa elegidas para o formato assincrono sio:

* Video-licbes, em que as matérias das aulas sdo previamente gravadas (pelo professor em estudio) e apresentadas
num formato audiovisual (com recurso a powerpoints e/ou outros suportes graficos) no campus virtual.

¢ Video-screencasts, onde o professor fara uma demonstragao de um processo e/ou funcionamento de uma ferramenta
digital.

* Féruns virtuais, onde os estudantes debatem sobre contetudos diretamente relacionados com a UC, com o objetivo
de fomentar a reflexao critica, bem como a comunicagdo. Tais conteudos podem ser langados tanto pelo professor,
como os estudantes.

Em suma, das 5 etapas de aprendizagem do modelo pedagdégico da UE: o acesso e motivagdo sera garantido através
das sessobes de tutoria e foruns virtuais; a socializagao online sera promovida através de debates; a troca de
informacao sera efetuada através das aulas virtuais, video-licées e video-screencasts; a construgao do conhecimento
sera realizada através de discussoes, apresentacées e jogos interativos; e o desenvolvimento sera cumprido através
da andlise de case studies e provas de avaliagéao.

4.4.7.Specific teaching methodologies of the curricular unit and their link with the pedagogical model (point out the

number of students per class/group to the types of relevant contact hours, with reference to the material and technological

facilities used in each typology):
In order to comply with the pedagogical model defined for Universidade Europeia’s (UE) Online Education, this

curricular unit (UC) will use synchronous and asynchronous activities that promote an enhanced interaction between

the teacher and the student. Since this UC has a duration of 14 weeks:
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1. The chosen formative activities for the synchronous format are:

« Virtual classes, where the professor will expose the UC’s contents, as well as will interact with the student through
the virtual campus. These sessions are recorded, in real time, thereby allowing the student to watch them later,
asynchronously.

e Tutoring sessions, with the professor, for study guidelines and/or clarification of doubts.

* Virtual laboratories, where the professor and the student will be working on the proposed project, via a shared
application or software.

2. The chosen formative activities for the asynchronous format are:

* Video-lessons, in which class material is previously recorded (by the professor in a studio) and presented in an
audiovisual format (using powerpoints and/or other graphic software) on the virtual campus.

* Video-screencasts, where the professor will demonstrate a process and/or functioning of a digital tool.

* Virtual forums, where students debate contents that are directly related to the UC, thereby promoting critical
reflection, as well as communication. Such contents can be provided by both the professor and the students.

In conclusion, of the 5 learning stages of the UE's pedagogical model: the access to information and student
motivation will be guaranteed via tutoring sessions and virtual forums; the online socialization will be promoted
through debates; the exchange of information will be carried out through virtual classes, video-lessons and video-
screencasts; the construction of knowledge will be carried out through discussions, presentations and interactive
games; and the development will be accomplished through the analysis of case studies and evaluation tests.

4.4.8.Avaliacao:

O processo de avaliagdo contempla os seguintes regimes de avaliagado: (i) avaliagdo continua ou (ii) avaliagao final. Em
qualquer destes regimes, o estudante obtera aproveitamento se tiver classificagao final igual ou superior a 10 valores.
O modelo de avaliagdo continua é aquele que decorre ao longo do periodo de aulas e reflete uma permanente
interagdo entre docente e estudante. Este regime de avaliacdo converge com o modelo pedagdgico da Universidade
Europeia para o EaD, no sentido em que assume que os métodos de avaliagao devem ser valorizados ao longo do
processo de ensino e aprendizagem.

No regime de avaliagcdo continua sera valorizada a avaliagdao formativa que permitira acompanhar e, se necessadrio,
ajustar o percurso do estudante, e a avaliagdo sumativa que permitira avaliar a aquisicao dos objetivos da UC.
Assume-se uma assiduidade minima de 70% nas aulas sincronas, bem como uma interagdao minima de 70% com as
atividades assincronas. Este cumprimento sera verificado diretamente através das ferramentas analytics do LMS.

A avaliagdo continua pressupobe trés elementos:

i) Participagao, sera medida em funcao da sua participagao regular e em tempo util nas atividades propostas no
periodo de aulas, assim como do cumprimento das datas estabelecidas para a realizagao das atividades. Nesta, o
estudante devera ter uma classificagdo minima de 8 valores, contabilizando 20% da nota final.

ii) Avaliacdo sumativa intermédia, composta por atividades propostas pelo docente ao longo do periodo de aulas.
Nestas, o estudante deverd ter uma classificagdo minima média de 8 valores, contabilizando 40% da nota final. Este
elemento sera composto por:

a) Apresentagoes orais onde o estudante tera de versar sobre um tema/conteudo

b) Provas de avaliagdo com o objetivo de validar os conhecimentos adquiridos

¢) Quizzes em formato de jogo (prémios, niveis, pontuagao)

d) Case studies, que consiste na andlise e discussdo de exemplos

iii) Avaliacdo sumativa final, composta por atividades propostas pelo docente no decorrer da época de avaliagao (apos
o periodo de aulas). De forma a garantir a fiabilidade e autoria das respostas sera utilizado o LockDown Browser.
Nestas, o estudante deverd ter uma classificagdo minima média de 8 valores, contabilizando 40% da nota final. Este
elemento sera composto por:

a) uma prova escrita e/ou tedrica

b) e/ou uma prova oral e/ou pratica

Por ultimo, o regime de avaliagao final ocorre exclusivamente apés o periodo de aulas e incidira sobre todos os
conteudos lecionados na UC. De forma a garantir a fiabilidade e autoria das resposta sera utilizado o LockDown
Browser. Serao admitidos a avaliagao final os estudantes que optem por esta opgao, bem como aqueles que nao
tenham obtido aprovagao no regime de avaliagao continua. Nestas, o estudante devera ter uma classificacgdo minima
média de 10 valores. Este elemento sera composto por:

a) uma prova escrita e/ou teérica;

b) e/ou uma prova oral e/ou pratica.

4.4.8.Assessment:

https://a3es.pt/si/iportal.php/process_form/print?processld=2faba985-6486-7e3f-531d-617ab4c1e55c&formld=dd36a84d-6dc1-4ddc-d972-618...

The assessment process includes the following assessment regimes: (i) continuous assessment or (ii) final
assessment. In any of these methods, students will be successful if they have a final grade equal to or greater than 10
points. The continuous assessment model is one that takes place throughout the lecturing period and reflects a
permanent interaction between professor and student. This assessment methods converges with the pedagogical
model of the Universidade Europeia for online, in the sense that it assumes that assessment should be valued
throughout the teaching and learning process.In the continuous assessment regime, formative assessment will be
valued, which will allow monitoring and, if necessary, adjusting students’ path, and summative assessment which will
allow evaluating the acquisition of the CU's objectives. A minimum attendance of 70% in synchronous classes is
mandatory, as well as a minimum interaction of 70% with asynchronous activities. This compliance will be verified
directly through the LMS analytics tools.Continuous assessment presupposes three elements:i) Participation, will be
measured according to students’ regular and timely participation in the activities proposed during the lecturing period,
as well as compliance with the dates established for carrying out the activities. In this, the student must have a
minimum classification of 8 values, accounting for 20% of the final grade.ii) Intermediate summative assessment,
consisting of activities proposed by the teacher throughout the class period. In these, the student must have a
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minimum average grade of 8 points, accounting for 40% of the final grade. This element will consist of:

a) Oral presentations, where the student will have to speak about a theme/content

b) Assessments, which aim to validate the student’s knowledge

c) Quizzes, in an interactive game format (prizes, levels, scores)

d) Case studies, which study examples will be analyzed/discussed

iii) Final summative assessment, consisting of activities proposed by the teacher during the assessment period (after
the class period). In order to guarantee the reliability and authorship of the answers, the LockDown Browser will be
used. In these, the student must have a minimum average grade of 8 points, accounting for 40% of the final grade. This
element will consist of:

a) a written and/or theoretical test

b) and/or an oral and/or practical test.

The final assessment regime occurs exclusively after the lecturing period and will focus on all content lectured at the
CU. In order to guarantee the reliability and authorship of the answers, the LockDown Browser will be used. Students
who choose this option will be admitted to the final assessment, as well as those who have not passed the continuous
assessment regime. In these, the student must have a minimum average grade of 10 points. This element will consist
of:

a) a written and/or theoretical test;

b) and/or an oral and/or practical test.

4.4.9.Demonstracdo da coeréncia das metodologias de ensino com os objetivos de aprendizagem da unidade curricular:

Uma vez que se trata de uma unidade curricular (UC) do tipo optativa-aplicativa serao utilizadas metodologias de
ensino e/ou métodos pedagdgicos de carater expositiva, demonstrativa, bem como interrogativa, para que o estudante
seja capaz de atingir as diferentes tipologias de objetivos de aprendizagem (Objs). Concretamente:

1. A metodologia de ensino de natureza expositiva sera utilizada para ajudar o estudante a atingir os objetivos de
aprendizagem assentes na dimensao dos conhecimentos (componente cognitiva). Ou seja, através da exposicao oral
(por parte do professor) de informagoées e conteudos via atividades sincronas (através de aulas virtuais e sessées de
tutoria) e assincronas (via video-lig6es), o estudante devera ser capaz de: analisar as principais teorias, praticas e
tendéncias no design de interfaces graficas (Obj C1); bem como comparar os diversos tipos de suportes, técnicas e
aplicagbes possiveis, no &mbito do design de informacao digital (Obj C2).

2. A metodologia de ensino, de natureza demonstrativa, sera utilizada para que o estudante seja capaz de atingir os
objetivos de aprendizagem no ambito das aptidées (componente motora). Neste método, onde o professor faz uso da
demonstragdo para ensinar e exemplificar a execugdo de um procedimento, serao utilizadas atividades formativas
sincronas (em ambiente de laboratorio virtual) e atividades formativas assincronas (via video-screencasts), para que o
estudante seja capaz de: desenvolver interfaces digitais interativos, faceis de utilizar e que estabelegam uma boa
comunicagcdo com os seus utilizadores, tendo em conta fatores como usabilidade e experiéncia do utilizador (Obj
Apt1); manipular multiplos recursos tecnolégicos para produzir artefatos digitais que englobam conteudos
audiovisuais e de multimédia (Obj Apt2); e por ultimo, desenvolver e executar ciclos iterativos de testes com
utilizadores, para validar os artefatos digitais produzidos/propostos (Obj Apt3).

3. A metodologia de ensino, de natureza interrogativa, sera utilizada para que o estudante seja capaz de atingir os
objetivos de aprendizagem associados a componente das atitudes (componente socio-afetiva). Este método, que
consiste em utilizar a formulagao de questées para conduzir o estudante na procura de conhecimentos no ambito da
UC, utilizara sessées de tutoria no formato sincrono, bem como féruns virtuais no formato assincrono, para que o
estudante seja capaz de desenvolver um sentido critico e criativo que articule os conhecimentos adquiridos nos
dominios do design de comunicagao visual e da percegdo sensorial (Obj At1).

4.4.9.Evidence of the coherence between the teaching methodologies and the intended learning outcomes:

https://a3es.pt/si/iportal.php/process_form/print?processld=2faba985-6486-7e3f-531d-617ab4c1e55c&formld=dd36a84d-6dc1-4ddc-d972-618...

Since this is minor of an applicative typology, it will resort to teaching methodologies and/or pedagogical methods that
have an expository, demonstrative, as well as interrogative nature, so that the student is able to accomplish the
different types of learning objectives (Objs). Therefore:

1. The expository teaching methodology will be used in order to help the student achieve the learning objectives that
pertain to the knowledge dimension (cognitive component). That is, through the oral presentation (by the professor) of
information and content via synchronous (through virtual classes and tutoring sessions) and asynchronous activities
(via video lessons), the student should be able to: analyze the main theories, practices and trends in user interface
design (Obj C1); as well as compare the different types of platforms, techniques and possible applications, within the
scope of digital information design (Obj C2).

2. The demonstrative teaching methodology will be used to help the student achieve the learning objectives pertaining
to the skills domain (motor component). In this method, where the professor teaches and exemplifies the execution of
a procedure, both synchronous (sessions in a virtual laboratory environment) and asynchronous activities will be used
(via video-screencasts) so that the student is able to: develop interactive and easy-to-use digital interfaces that
establish good communication with users, by taking into account factors such as usability and user experience (Obj
Apt1); manipulate multiple technological resources in order to produce digital artifacts that encompass audiovisual
and multimedia content (Obj Apt2); and lastly, develop and run iterative test cycles with users, in order to validate the
produced/proposed digital artifacts (Obj Apt3).

3. The interrogative teaching methodology will also be used to help the student achieve the learning objectives that
pertain to the realm of attitudes (socio-affective component). This method, which consists of using the formulation of
questions in order to guide the student in the search for knowledge, will use tutoring sessions in the synchronous
format, as well as virtual forums in the asynchronous format, so that the student is able to develop a critical and

70/96



15/10/23, 21:21 NCE/21/2100322 — Apresentacéo do pedido corrigido - Novo ciclo de estudos ministrado a distancia

creative sense that articulates the knowledge acquired in the visual communication design and sensory perception
domains (Obj At1).

4.4.10.Bibliografia de consulta/existéncia obrigatoria e outros recursos de aprendizagem especificos para EaD:

Coleman, C. V. (2017). Visual experiences: A concise guide to digital interface design. Boca Raton; London; New York:
CRC Press.

MacDonald, D. (2019). Practical Ul Patterns for Design Systems: Fast-Track Interaction Design for a Seamless User
Experience. Apress.

Rendgen, S. (2012). Information Graphics. England, Taschen.

Spencer, D. (2010). A Practical Guide to Information Architecture. Five Simple Steps.

Tidwell, J. (2010). Designing Interfaces, Patterns for Effective Interaction Design (2nd Ed.). Sebastopol: O'Reilly Media.
Tufte, E. R. (1990). Envisioning Information, Connecticut. Graphics Press.

Tufte, E. R. (2001). The visual display of quantitative information. Connecticut - USA, Graphics Press LLC.

Tufte, E. R. (1997). Visual explanations: images and quantities, evidence and narrative, Connecticut, Graphics Press.
Ware, C. (2013). Information Visualization: Perception for Design. Boston: Morgan Kaufmann.

Mapa IV - User experience

4.4.1.1.Designacgao da unidade curricular:
User experience

4.4.1.1.Title of curricular unit:
User experience

4.4.1.2.Sigla da area cientifica em que se insere:
Dsg

4.4.1.3.Duragao(1):
Semestral

4.4.1.4.Horas de trabalho(2):
150

4.4.1.5.1Horas de contacto assincrono a distancia(3):
T-21;

4.4.1.5.2Horas de contacto sincrono a distancia(3):
TP-23;

4.4.1.5.3Horas de contacto presencial(3):
<sem resposta>

4.4.1.6.ECTS:
6

4.4.1.7.0bservagoes(4):

Esta unidade curricular (UC) procura cumprir com os objetivos estruturais do ciclo de estudos associados a concegcdo
de produtos que promovem uma boa experiéncia de utilizagdo, nomeadamente a C1, C2, APT1, APT2 e AT2. Logo,
cerca de 20% do tempo de trabalho da UC sera dedicado a analisar os paradigmas socioculturais e modelos de
comunicacgdao inerentes aos novos media; 20% sera dedicado a conceber e planear as vadrias etapas e procedimentos
dos processos de producgao e pés-producdo multimédia; 20% sera dedicado ao desenvolvimento de narrativas multi-,
cross- e/ou transmédia, suportadas pelas teorias da percegcdo e comunicacao; 20% serd dedicado a producao de
contetdos e/ou produtos audiovisuais e interativos, com recurso a ferramentas digitais; e 20% sera dedicado a
demonstrar pensamento critico, maturidade estética e atitude criativa no tratamento e/ou gestao de informagao
multimédia. Esta UC optativa visa dotar os estudantes de valéncias quanto a pratica do design centrado no utilizador.

4.4.1.7.0bservations:

https://a3es.pt/si/iportal.php/process_form/print?processld=2faba985-6486-7e3f-531d-617ab4c1e55c&formld=dd36a84d-6dc1-4ddc-d972-618...

This curricular unit (UC) seeks to comply with the course’s structural objectives that are associated with designing
products that promote a good user experience, namely C1, C2, APT1, APT2 e AT2. Therefore, approximately 20% of the
UC’s work schedule will be dedicated to analyzing the sociocultural paradigms and communication models inherent to
the new media; 20% will be dedicated to designing and planning the various stages and procedures of multimedia
production and its post-production processes; 20% will be dedicated to developing multi-, cross- and/or transmedia
narratives, supported by the perception and communication theories; 20% will be dedicated to producing audiovisual
content and/or interactive products, using digital tools; and 20% will be focused on demonstrating critical thinking,
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aesthetic maturity and creative attitude in the treatment and/or management of multimedia information. This UC minor
aims to provide students with user-centered design skKills.

4.4.2.Docente responsavel e respetiva carga letiva na Unidade Curricular (preencher o nome completo):
Lara Maia Reis de Amaral; 23h

4.4.3.0utros docentes e respetivas cargas letivas na unidade curricular:
<sem resposta>

4.4.4.0bjetivos de aprendizagem e a sua compatibilidade com o ensino a distancia (conhecimentos, aptidoes e
competéncias a desenvolver pelos estudantes (conhecimentos, aptidoes e competéncias a desenvolver pelos
estudantes):

O estudante deve ser capaz de:

C1. Distinguir os principios e conceitos do design de interagao, user experience e design de interfaces gréficas;

C2. Escolher metodologias apropriadas de avaliagdo UX;

Apt1. Desenvolver um projeto complexo de design de interagao;

Apt2. Desenvolver um protétipo funcional, aplicando os principios estruturantes do design de interfaces graficas;

Apt3. Manipular multiplos recursos tecnolégicos para produzir artefatos digitais;

Apt4. Administrar ciclos iterativos de pesquisa e aplicagdo de testes badsicos de usabilidade;

At1. Demonstrar competéncias de reflexao critica quanto a computacao ubiqua e tendéncias digitais, segundo uma

abordagem holistica de UX.

4.4.4.Intended learning outcomes and respective compatibility with distance learning (knowledge, skills and competences

to be developed by the students):
The student must be able to:
C1. Distinguish the principles and concepts of interaction design, user experience and user interface design;
C2. Choose appropriate UX assessment methodologies;
Apt1. Develop a complex interaction design project;
Apt2. Develop a functional prototype, by applying the structuring principles of user interface design;
Apt3. Manipulate multiple technological resources to produce digital artifacts;
Apt4. Administer iterative cycles of research and the application of basic usability tests;

At1. Demonstrate the ability to critically think about ubiquitous computing and digital trends, following the holistic UX

approach.

4.4.5.Contetidos programaticos:
1. Enquadramento tedrico:
1.1. Design de interagdo, User Experience, Design de interfaces gréficas e Usabilidade: historia, teorias, conceitos,
principios, exemplos e boas praticas.
1.2. Design centrado no utilizador: metodologias, métodos, processos e boas praticas.
1.3. Design Emocional e Afetivo.

2. Metodologia projetual:
2.1. Definicao de problemas e pesquisa com utilizadores: brainstorming, mapas mentais, contextualizacdo dos

utilizadores, proto-personas, personas, andlise de tarefas, cendrios e storyboards.
2.2. Estrutura e arquitetura de informacgdo: plano de navegacgéo, fluxogramas de tarefas, card sorting.
2.3. Design: padrées de Ul, padrées tdcteis e linguagens visuais.

3. Avaliagéao:
3.1. Prototipagem: alta e baixa fidelidade, protétipos em papel, e wireframes.
3.2. Métodos e técnicas de avaliagao: testes com utilizadores, testes de usabilidade, testes com e sem moderacgéo.

4.4.5.Syllabus:
1. Theoretical framework:
1.1. Interaction Design, User Experience, User interface design and Usability: history, theories, concepts, principles,
examples and good practices.
1.2. User-centered design: methodologies, methods, processes and best practices.
1.3. Emotional and Affective Design.

2. Design methodology:
2.1. Problem definition and user research: brainstorming, mind maps, user contextualization, proto-personas,

personas, task analysis, scenarios and storyboards.
2.2. Information structure and architecture: navigation plan, task flowcharts, card sorting.
2.3. Design: Ul patterns, tactile patterns and visual languages.

3. Evaluation:
3.1. Prototyping: high and low fidelity, paper prototypes, and wireframes.
3.2. Assessment methods and techniques: user testing, usability testing, testing with and without moderation.

https://a3es.pt/si/iportal.php/process_form/print?processld=2faba985-6486-7e3f-531d-617ab4c1e55c&formld=dd36a84d-6dc1-4ddc-d972-618...
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4.4.6.Demonstracao da coeréncia dos contetdos programaticos com os objetivos de aprendizagem da unidade curricular:

Para cumprir com os objetivos de aprendizagem (Objs) desta unidade curricular, os contetidos programéticos servem
como eixo organizador dos mesmos. Assim, o estudante devera:

Ver o ponto 1 para se tornar capaz de: distinguir os principios e conceitos do design de interacdo, user experience e
design de interfaces graficas (Obj C1); escolher metodologias apropriadas de avaliagao UX (Obj C2); e demonstrar
competéncias de reflexdo critica quanto a computacado ubiqua e tendéncias digitais, segundo uma abordagem holistica
de UX (Obj At1).

Ver pontos 2 e 3 para se tornar capaz de: desenvolver um projeto complexo de design de interagdo (Obj Apt1);
desenvolver um protétipo funcional, aplicando os principios estruturantes do design de interfaces graficas (Obj Apt2);
manipular multiplos recursos tecnolégicos para produzir artefatos digitais (Obj Apt3); e administrar ciclos iterativos de
pesquisa e aplicacao de testes basicos de usabilidade (Obj Apt4).

4.4.6.Evidence of the syllabus coherence with the curricular unit’s intended learning outcomes:

In order to comply with the curricular unit’s learning objectives (Objs), the syllabus serves as an organizing axis. Thus,
the student must:

See point 1 in order to be able to: distinguish the principles and concepts of interaction design, user experience and
user interface design (Obj C1); choose appropriate UX assessment methodologies (Obj C2); and demonstrate the
ability to critically think about ubiquitous computing and digital trends, following the holistic UX approach (Obj At1).

See points 2 and 3 in order to be able to: develop a complex interaction design project (Obj Apt1); develop a functional
prototype, by applying the structuring principles of user interface design (Obj Apt2); manipulate multiple technological
resources to produce digital artifacts (Obj Apt3); and administer iterative cycles of research and the application of
basic usability tests (Obj Apt4).

4.4.7.Metodologias de ensino e de aprendizagem especificas da unidade curricular articuladas com o modelo pedagégico

(com indicagao do numero de estudantes por turma/grupo para as tipologias de horas de contacto relevantes, e com
referéncia aos meios materiais e tecnolégicos utilizados em cada tipologia):

De forma a cumprir com o modelo pedagégico da Universidade Europeia (UE) definido para o Ensino a Distancia, nesta
unidade curricular (UC) serdo utilizadas atividades que promovem uma interagao crescente entre o professor e o
estudante. Uma vez que esta UC optativa tem a duragao de 14 semanas:

1. As atividades de natureza formativa elegidas para o formato sincrono sgo:

 Aulas virtuais, onde o professor ird exp6r os conteudos da UC, bem como interagir com o estudante através do
campus virtual. Estas sessbes serdo gravadas, em tempo real, permitindo assim que o estudante as possam assistir
posteriormente, de forma assincrona.

* Sessoées de tutoria, com o professor, para orientagées de estudo e/ou esclarecimentos de duvidas.

2. As atividades de natureza formativa elegidas para o formato assincrono sio:

* Video-licbes, em que as matérias das aulas sdo previamente gravadas (pelo professor em estudio) e apresentadas
num formato audiovisual (com recurso a powerpoints e/ou outros suportes graficos) no campus virtual.

e Foéruns virtuais, onde os estudantes debatem sobre conteudos diretamente relacionados com a UC, com o objetivo
de fomentar a reflexao critica, bem como a comunicagao. Tais conteudos podem ser langados tanto pelo professor,
como os estudantes.

Em suma, das 5 etapas de aprendizagem do modelo pedagdgico da UE: o acesso e motivagao sera garantido através
das sessoes de tutoria e foruns virtuais; a socializacdo online sera promovida através de debates; a troca de
informacdo sera efetuada através das aulas virtuais e video-licbes; a construgcdo do conhecimento sera realizada
através de discussées, apresentagoées e jogos interativos; e o desenvolvimento sera cumprido através da analise de
case studies e provas de avaliagao.

4.4.7.Specific teaching methodologies of the curricular unit and their link with the pedagogical model (point out the

number of students per class/group to the types of relevant contact hours, with reference to the material and technological

facilities used in each typology):
In order to comply with the pedagogical model defined for Universidade Europeia’s (UE) Online Education, this

curricular unit (UC) will use synchronous and asynchronous activities that promote an enhanced interaction between

the teacher and the student. Since this UC minor has a duration of 14 weeks:

1. This UC’s synchronous modality will consist of:

* Virtual classes, where the professor will expose the UC’s contents, as well as will interact with the student through

the virtual campus. These sessions are recorded, in real time, thereby allowing the student to watch them later,
asynchronously.
 Tutoring sessions, with the professor, for study guidelines and/or clarification of doubts.

2. The chosen formative activities for the asynchronous format are:

¢ Video-lessons, in which class material is previously recorded (by the professor in a studio) and presented in an
audiovisual format (using powerpoints and/or other graphic software) on the virtual campus.

« Virtual forums, where students debate contents that are directly related to the UC, thereby promoting critical
reflection, as well as communication. Such contents can be provided by both the professor and the students.

https://a3es.pt/si/iportal.php/process_form/print?processld=2faba985-6486-7e3f-531d-617ab4c1e55c&formld=dd36a84d-6dc1-4ddc-d972-618...
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In conclusion, of the 5 learning stages of the UE’s pedagogical model: the access to information and student
motivation will be guaranteed via tutoring sessions and virtual forums; the online socialization will be promoted
through debates; the exchange of information will be carried out through virtual classes and video-lessons; the
construction of knowledge will be carried out through discussions, presentations and interactive games; and the
development will be accomplished through the analysis of case studies and evaluation tests

4.4.8.Avaliagao:

O processo de avaliagao contempla os seguintes regimes de avaliacdo: (i) avaliagdo continua ou (ii) avaliagao final. Em
qualquer destes regimes, o estudante obtera aproveitamento se tiver classificagao final igual ou superior a 10 valores.
O modelo de avaliagao continua é aquele que decorre ao longo do periodo de aulas e reflete uma permanente
interagdo entre docente e estudante. Este regime de avaliagdo converge com o modelo pedagdgico da Universidade
Europeia para o EaD, no sentido em que assume que os métodos de avaliagdao devem ser valorizados ao longo do
processo de ensino e aprendizagem.

No regime de avaliagdo continua sera valorizada a avaliacao formativa que permitirda acompanhar e, se necessario,
ajustar o percurso do estudante, e a avaliagdo sumativa que permitira avaliar a aquisigao dos objetivos da UC.
Assume-se uma assiduidade minima de 70% nas aulas sincronas, bem como uma interagdao minima de 70% com as
atividades assincronas. Este cumprimento sera verificado diretamente através das ferramentas analytics do LMS.

A avaliagao continua pressupée trés elementos:

i) Participagao, sera medida em fungao da sua participagao regular e em tempo util nas atividades propostas no
periodo de aulas, assim como do cumprimento das datas estabelecidas para a realizagao das atividades. Nesta, o
estudante devera ter uma classificacdo minima de 8 valores, contabilizando 20% da nota final.

ii) Avaliacdo sumativa intermédia, composta por atividades propostas pelo docente ao longo do periodo de aulas.
Nestas, o estudante devera ter uma classificagao minima média de 8 valores, contabilizando 40% da nota final. Este
elemento sera composto por:

a) Apresentagoes orais, onde o estudante tera de versar sobre um tema/contetudo

b) Provas de avaliagao, com o objetivo de validar os conhecimentos adquiridos

c) Quizzes, em formato de jogo (prémios, niveis, pontuacgao)

d) Case studies, que consiste na andlise e discussdo de exemplos

iii) Avaliacdo sumativa final, composta por atividades propostas pelo docente no decorrer da época de avaliagao (apos
o periodo de aulas). De forma a garantir a fiabilidade e autoria das respostas sera utilizado o LockDown Browser.
Nestas, o estudante devera ter uma classificagao minima média de 8 valores, contabilizando 40% da nota final. Este
elemento sera composto por:

a) uma prova escrita e/ou tedrica

b) e/ou uma prova oral e/ou prética

Por ultimo, o regime de avaliagao final ocorre exclusivamente ap6s o periodo de aulas e incidira sobre todos os
conteudos lecionados na UC. De forma a garantir a fiabilidade e autoria das resposta sera utilizado o LockDown
Browser. Serdao admitidos a avaliacao final os estudantes que optem por esta op¢dao, bem como aqueles que ndo
tenham obtido aprovacao no regime de avaliagdo continua. Nestas, o estudante devera ter uma classificacgdo minima
média de 10 valores. Este elemento sera composto por:

a) uma prova escrita e/ou tedrica;

b) e/ou uma prova oral e/ou pratica.

4.4.8.Assessment:

https://a3es.pt/si/iportal.php/process_form/print?processld=2faba985-6486-7e3f-531d-617ab4c1e55c&formld=dd36a84d-6dc1-4ddc-d972-618...

The assessment process includes the following assessment regimes: (i) continuous assessment or (ii) final
assessment. In any of these methods, students will be successful if they have a final grade equal to or greater than 10
points. The continuous assessment model is one that takes place throughout the lecturing period and reflects a
permanent interaction between professor and student. This assessment methods converges with the pedagogical
model of the Universidade Europeia for online, in the sense that it assumes that assessment should be valued
throughout the teaching and learning process.In the continuous assessment regime, formative assessment will be
valued, which will allow monitoring and, if necessary, adjusting students’ path, and summative assessment which will
allow evaluating the acquisition of the CU’s objectives. A minimum attendance of 70% in synchronous classes is
mandatory, as well as a minimum interaction of 70% with asynchronous activities. This compliance will be verified
directly through the LMS analytics tools.Continuous assessment presupposes three elements:i) Participation, will be
measured according to students’ regular and timely participation in the activities proposed during the lecturing period,
as well as compliance with the dates established for carrying out the activities. In this, the student must have a
minimum classification of 8 values, accounting for 20% of the final grade.ii) Intermediate summative assessment,
consisting of activities proposed by the teacher throughout the class period. In these, the student must have a
minimum average grade of 8 points, accounting for 40% of the final grade. This element will consist of:

a) Oral presentations, where the student will have to speak about a theme/content

b) Assessments, which aim to validate the student’s knowledge

c) Quizzes, in an interactive game format (prizes, levels, scores)

d) Case studies, which study examples will be analyzed/discussed

iii) Final summative assessment, consisting of activities proposed by the teacher during the assessment period (after
the class period). In order to guarantee the reliability and authorship of the answers, the LockDown Browser will be
used. In these, the student must have a minimum average grade of 8 points, accounting for 40% of the final grade. This
element will consist of:

a) a written and/or theoretical test

b) and/or an oral and/or practical test.

The final assessment regime occurs exclusively after the lecturing period and will focus on all content lectured at the
CU. In order to guarantee the reliability and authorship of the answers, the LockDown Browser will be used. Students
who choose this option will be admitted to the final assessment, as well as those who have not passed the continuous
assessment regime. In these, the student must have a minimum average grade of 10 points. This element will consist
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of:
a) a written and/or theoretical test;
b) and/or an oral and/or practical test.

4.4.9.Demonstragdo da coeréncia das metodologias de ensino com os objetivos de aprendizagem da unidade curricular:

Uma vez que se trata de uma unidade curricular (UC) do tipo optativa-conceptual serdo utilizadas metodologias de
ensino e/ou métodos pedagdgicos de carater expositiva, ativa, bem como interrogativa, para que o estudante seja
capaz de atingir as diferentes tipologias de objetivos de aprendizagem (Objs). Concretamente:

1. A metodologia de ensino de natureza expositiva sera utilizada para ajudar o estudante a atingir os objetivos de
aprendizagem assentes na dimensao dos conhecimentos (componente cognitiva). Ou seja, através da exposicao oral
(por parte do professor) de informagées e contetidos via atividades sincronas (através de aulas virtuais e sessées de
tutoria) e assincronas (via video-ligées), o estudante devera ser capaz de: distinguir os principios e conceitos do
design de interacdo, user experience e design de interfaces graficas (Obj C1); e escolher metodologias apropriadas de
avaliacdao UX (Obj C2).

2. A metodologia de ensino, de natureza ativa, sera utilizada para que o estudante seja capaz de atingir os objetivos de
aprendizagem no ambito das aptidées (componente motora). Neste método de ensino-aprendizagem, em que o
estudante tem um papel ativo na procura do conhecimento e o papel do professor é fundamentalmente de um
dinamizador, serao utilizadas atividades formativas sincronas através de sessoes de tutoria, bem como actividades
assincronas como féruns virtuais, para que o estudante seja capaz de: desenvolver um projeto complexo de design de
interacdo (Obj Apt1); desenvolver um protoétipo funcional, aplicando os principios estruturantes do design de
interfaces graficas (Obj Apt2); manipular multiplos recursos tecnolégicos para produzir artefatos digitais (Obj Apt3); e
administrar ciclos iterativos de pesquisa e aplicagdo de testes bdsicos de usabilidade (Obj Apt4).

3. A metodologia de ensino, de natureza interrogativa, sera utilizada para que o estudante seja capaz de atingir os
objetivos de aprendizagem associados a componente das atitudes (componente socio-afetiva). Este método, que
consiste em utilizar a formulagao de questées para conduzir o estudante na procura de conhecimentos no ambito da
UC, utilizara sessées de tutoria no formato sincrono, bem como féruns virtuais no formato assincrono, para que o
estudante seja capaz de demonstrar competéncias de reflexao critica quanto a computagao ubiqua e tendéncias
digitais, segundo uma abordagem holistica de UX (Obj At1).

4.4.9.Evidence of the coherence between the teaching methodologies and the intended learning outcomes:

Since this is minor of a conceptual typology, it will resort to teaching methodologies and/or pedagogical methods that
have an expository, active, as well as interrogative nature, so that the student is able to accomplish the different types
of learning objectives (Objs). Therefore:

1. The expository teaching methodology will be used in order to help the student achieve the learning objectives that
pertain to the knowledge dimension (cognitive component). That is, through the oral presentation (by the professor) of
information and content via synchronous (through virtual classes and tutoring sessions) and asynchronous activities
(via video lessons), the student should be able to: distinguish the principles and concepts of interaction design, user
experience and user interface design (Obj C1); and choose appropriate UX assessment methodologies (Obj C2).

2. The active teaching methodology will be used to help the student achieve the learning objectives pertaining to the
skills domain (motor component). In this teaching-learning method, where the student has an active role in the search
for knowledge and the professor’s role is fundamentally that of a facilitator/mediator, synchronous activities, such as
tutoring sessions in a virtual laboratory environment, will be used so that the student is able to: develop a complex
interaction design project (Obj Apt1); develop a functional prototype, by applying the structuring principles of user
interface design (Obj Apt2); manipulate multiple technological resources to produce digital artifacts (Obj Apt3); and
administer iterative cycles of research and the application of basic usability tests (Obj Apt4).

3. The interrogative teaching methodology will also be used to help the student achieve the learning objectives that
pertain to the realm of attitudes (socio-affective component). This method, which consists of using the formulation of
questions in order to guide the student in the search for knowledge, will use tutoring sessions in the synchronous
format, as well as virtual forums in the asynchronous format, so that the student is able to demonstrate the ability to
critically think about ubiquitous computing and digital trends, following the holistic UX approach (Obj At1).

4.4.10.Bibliografia de consulta/existéncia obrigatoria e outros recursos de aprendizagem especificos para EaD:

https://a3es.pt/si/iportal.php/process_form/print?processld=2faba985-6486-7e3f-531d-617ab4c1e55c&formld=dd36a84d-6dc1-4ddc-d972-618...

Barnum, C. M. (2010). Usability Testing Essentials: Ready, Set, Test! Elsevier.

Cooper, A., Reimann, R., Cronin, D., & Noessel, C. (2014). About face: The essentials of interaction design (4th ed.).
John Wiley & Sons.

Hamm, M. (2014). Wireframing essentials: An introduction to user experience design. Packt Publishing.

MacDonald, D. (2019). Practical Ul Patterns for Design Systems: Fast-Track Interaction Design for a Seamless User
Experience. Apress. https://doi.org/10.1007/978-1-4842-4938-3

Platt, D. (2016). The Joy of UX: User Experience and Interactive Design for Developers. Addison-Wesley Professional.
Preece, J., Rogers, Y., & Sharp, H. (2015). Interaction design: Beyond human-computer interaction (4th ed.). John Wiley
& Sons Ltd.

Saffer, D. (2010). Designing for interaction: Creating innovative applications & devices (2nd ed.). New Riders.

Snyder, C. (2003). Paper prototyping: The fast and easy way to design and refine user interfaces. Morgan Kaufmann:
Elsevier Science.
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4.5. Metodologias de ensino e aprendizagem

4.5.1.Modelo pedagégico que constitui o referencial para a organizagao do processo de ensino e aprendizagem a distancia

das unidades curriculares:

https://a3es.pt/si/iportal.php/process_form/print?processld=2faba985-6486-7e3f-531d-617ab4c1e55c&formld=dd36a84d-6dc1-4ddc-d972-618...

A Universidade Europeia preconiza o EaD de uma forma estruturante e estratégica, e ndo focado de forma avulso no
presente CE. A criagcdo de uma Faculdade Online exclusivamente dedicada ao EaD, com refor¢go dos seus quadros por
profissionais com experiéncia nesta modalidade de ensino, permitiu a definicdo do Learn@Flex enquanto modelo
académico especifico para o EaD de uma forma holistica e estruturante para toda a Universidade Europeia (ver
https://www.europeia.pt/content/files/projetoacademicoead.pdf).

O modelo pedagégico Learn@Flex da Universidade Europeia integra o modelo das cinco etapas de ensino e
aprendizagem online de Salmon (2013), onde destaca como elementos essenciais os participantes, os e-moderadores
e as e-atividades. Assume-se, desta forma, a centralidade da criagdo de comunidades de aprendizagem (CoA) no
modelo de ensino e aprendizagem a distancia adotado pelas instituicées. Neste processo de criagdo de CoA, o
estudante é convidado a participar, experienciar e construir colaborativamente o conhecimento, sendo mediado pelo
docente, que assume o papel de e-moderador, e facilitado pelo uso de tecnologias digitais adequadas, principalmente
de um Learning Management System (LMS).

O modelo das cinco etapas de ensino e aprendizagem online pressupée: (i) Acesso e Motivagao, (ii) Socializagcao
Online, (iii) Troca de Informagao, (iv) Construgdo de Conhecimento e (v) Desenvolvimento. E necessdrio que ao longo
de uma unidade curricular os estudantes consigam progredir pelas cinco etapas do modelo. Para tal, é necessdrio que
as instrugées de trabalho e interagdao em grupo sejam claras e estejam identificadas, as e-atividades sejam adequadas
a natureza dos objetivos de aprendizagem e que promovam a interagdo entre os participantes, exista apoio técnico
apropriado, e exista feedback dos e-moderadores de forma a motivarem e orientarem os participantes para a
aprendizagem. Considera-se que as etapas de troca de informagao, construgao do conhecimento e desenvolvimento
sdo mais construtivas e produtivas para todos os estudantes se estes tiverem anteriormente motivados para a drea do
conhecimento em particular e se ja tiverem interagido online, entre si.

Etapa I. Acesso e Motivacgao.

Nesta etapa sado fornecidos aos estudantes acessos aos conteudos da unidade curricular através do LMS.
Considerando que as e-atividades devem estar de acordo com as necessidades e competéncias dos estudantes, bem
como a etapa em que se encontram, na etapa | (Acesso e Motivacdo) é necessdrio garantir que os estudantes tém
acesso a plataforma e adquirem a capacidade de aprender com os outros participantes, a distancia. Desta forma, as e-
atividades da etapa | devem requerer a utilizagdo do LMS, sendo recomendadas e-atividades que sejam rapidamente
alcancgadas, oferecendo pratica na utilizacdo da tecnologia. Sobretudo nesta etapa inicial, os e-moderadores poderao
ter de oferecer apoio individual assegurando que os estudantes estao confiantes na aprendizagem online.

Etapa Il. Socializagdo Online.

Na etapa Il os estudantes deverdo devem estabelecer a sua presenga online e interagir com outros estudantes. E nesta
etapa que os estudantes comegam a compreender os beneficios e as exigéncias de trabalhar em grupo e/ou em
ambiente online. As e-atividades devem ser ativas e interativas, permitindo que os estudantes se relacionem entre si e
formem grupos de trabalho eficazes.

Etapa lll. Troca de Informacgao.

Na etapa Il deve existir uma troca de informagao mutua entre estudantes, numa possivel forma de cooperagao em que
cada estudante apoia os objetivos de outros estudantes. Nesta etapa, os estudantes podem comecar a sentir-se
capacitados para pesquisar e avaliar informacéo. As e-atividades devem comecar a ser mais dificeis e exigentes,
contendo uma tarefa e um foco de agdo muito especifico. Devem ser utilizadas de forma a que os estudantes
transmitam informagdes uns aos outros. Nesta etapa, deve ser explicado aos estudantes como fornecer feedback a
outros estudantes assente num espirito critico. A etapa lll é concluida quando os estudantes conseguirem encontrar,
contribuir e trocar informagées de forma eficaz e auténoma.

Etapa IV. Construgao do Conhecimento.

Na etapa IV desenvolvem-se discussoées e atividades de grupo entre os estudantes e a sua interagdo torna-se mais
complexa, interativa e orientada para a equipa. Nesta etapa inicia-se igualmente a construgao do conhecimento. Os
estudantes devem demonstrar autonomia no desenvolvimento de competéncias, deixando de ser apenas recetores ou
transmissores de informagao, mostrando-se capazes de resolver tarefas complexas. Assim sendo, as e-atividades
devem ter como objetivo o desenvolvimento do conhecimento, visando a promogao de processos de reflexdao e
interagdo online com os outros.

Etapa V. Desenvolvimento.

Por dltimo, na etapa V, os participantes estao absolutamente confortdveis para trabalhar a distancia, e desenvolvem
uma capacidade elevada de explorar informagao e construir o seu préprio conhecimento. Nesta fase geralmente os
estudantes sentem-se bastante confiantes e sdo pro-ativos na concretizagao dos seus proprios objetivos. O foco do
processo de ensino-aprendizagem reside na avaliacdo. Nesta etapa, os estudantes tornam-se responsaveis pela sua
propria aprendizagem e pela aprendizagem do seu grupo. Devem desenvolver ideias adquiridas através das quatro
etapas iniciais das e-atividades e a aplica-las aos seus contextos individuais. As e-atividades devem ser desenvolvidas
de forma a permitir a critica, a reflexao, a avaliacdo e a aplicacdo. Todo o contetido do curso devera estar disponivel
aos estudantes, para que estes consigam rever a sua aprendizagem e decidir como a irdo utilizar no futuro.

As atividades que dao corpo ao ensino a distdncia podem ser conduzidas de forma sincrona ou assincrona. Como
atividades de natureza formativa sincrona podemos ter aula virtual, sessao de tutoria, laboratério virtual e imersao
profissional. Ja as atividades de natureza formativa assincrona podem ser video-licao, artigo/obra cientifica, video-
screencast (com ou sem recurso ao powerpoint), livro digital, simulacdo, podcast, e forum virtual. Ainda ha atividades
caracterizadas pela sua natureza avaliativa, que podem ser definidas como case-study, quiz, trabalho, apresentacdao
oral e prova de avaliagao.

Com o objetivo de implementar o modelo pedagdégico Learn@Flex, foi criado em 2020 o Laboratério de Educacédo
Digital composto por uma equipa multidisciplinar com learning architechts , produtores, técnicos de audiovisual,
designers graficos e técnicos de poés-produgdo com o objetivo de produzir contetdos educativos digitais. Estes
conteudos visam potenciar o trabalho dos docentes e melhorar a experiéncia de aprendizagem digital dos estudantes.
O modelo pedagégico Learn@Flex é adequadamente materializado num espacgo de cerca de 500 m2. O LED tem
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permitido & Universidade Europeia acumular uma experiéncia relevante no EaD através da oferta formativa nao
conferente de grau, tanto em pés-graduacées como cursos de especializagdo. Atualmente, entre os 21 programas nao
conferentes de grau oferecidos, em 43 edigées diferentes, foram lecionadas cerca de 850 aulas na modalidade a
distancia, com producgao de cerca de 1.800 contetidos de aprendizagem digital pelo Laboratério de Educacao Digital,
tendo sido formados cerca de 800 estudantes. A parceria com a Universidade Aberta, uma IES publica com mais de 30
anos de experiéncia no ensino a distancia, vem garantir a formacao e a qualidade pedagdégica do corpo docente da
Universidade Europeia, tal como disposto pelo Decreto-Lei 133/2019.

4.5.1.Reference pedagogic model for distance education and learning curricular units:
Universidade Europeia advocates distance learning (DL) in a structuring and strategic way, in the present Study Cycle
(CS). The creation of an Online Faculty exclusively dedicated to DL and the reinforcement of its staff by professionals
with experience in DL has allowed the definition of Learn@Flex as a specific academic model for DL in a holistic and
structural way for the whole Universidade Europeia (see
https://www.europeia.pt/content/files/projetoacademicoead.pdf).

The Learn@Flex pedagogical model of the European University integrates the five stages of online teaching and
learning model of Salmon (2013), where the essential elements are participants, e-moderators and e-activities. Thus, it
is assumed the centrality of the creation of learning communities (CoA) in the distance teaching and learning model
adopted by the institutions. In this process of CoA creation, the student is invited to participate, experience and
collaboratively build knowledge, being mediated by the teacher, who assumes the role of e-moderator, and facilitated
by the use of appropriate digital technologies, mainly a Learning Management System (LMS).

The five stages model of online teaching and learning presupposes: (i) Access and Motivation, (ii) Online Socialisation,
(iii) Information Exchange, (iv) Knowledge Construction and (v) Development. It is necessary that throughout a
curricular unit students are able to progress through the five stages of the model. This requires that instructions for
group work and interaction are clear and identified, that e-activities are appropriate to the nature of the learning
objectives and promote interaction between participants, that appropriate technical support is available, and that
feedback from e-moderators is available to motivate and guide participants towards learning. The stages of information
exchange, knowledge construction and development are considered to be more constructive and productive for all
learners if they have previously been motivated towards the particular knowledge area and have already interacted
online with each other.

Stage I. Access and Motivation.

In this stage students are provided with access to the curricular unit contents through the LMS. Considering that the e-
activities should be according to the students' needs and competences, as well as to the stage they are in, in stage |
(Access and Motivation) it is necessary to ensure that students have access to the platform and acquire the ability to
learn with other participants, at a distance. Thus, the e-activities of stage | should require the use of the LMS, and e-
activities that are quickly achieved are recommended, offering practice in the use of the technology. Particularly at this
early stage, e-moderators may need to offer individual support ensuring that students are confident in online learning.
Stage Il. Online Socialising.

In stage Il students should establish their online presence and interact with other students. It is at this stage that
students begin to understand the benefits and requirements of working in a group and/or online environment. E-
activities should be active and interactive, allowing students to relate to each other and form effective working groups.
Stage lll. Exchange of Information.

In stage lll there should be a mutual exchange of information between students, in a possible form of cooperation in
which each student supports the goals of other students. At this stage, students can begin to feel empowered to
research and evaluate information. E-activities should start to be more difficult and demanding, containing a very
specific task and action focus. They should be used in such a way that students pass on information to each other. At
this stage, students should be explained how to provide feedback to other students based on critical thinking. Stage Il
is completed when students are able to find, contribute and exchange information effectively and autonomously.

Stage IV. Knowledge Construction.

In stage IV group discussions and activities develop between students and their interaction becomes more complex,
interactive and team-oriented. In this stage the construction of knowledge also begins. Students should demonstrate
autonomy in the development of competences, no longer being only receivers or transmitters of information, but being
able to solve complex tasks. Therefore, e-activities should aim at the development of knowledge, aiming at the
promotion of reflection processes and online interaction with others.

Stage V. Development.

Finally, in stage V, participants are absolutely comfortable working at a distance, and develop a high capacity to
explore information and build their own knowledge. At this stage generally students feel quite confident and are
proactive in achieving their own goals. The focus of the teaching-learning process is on assessment. At this stage the
students become responsible for their own learning and the learning of their group. They should develop ideas
acquired through the four initial stages of the e-activities and apply them to their individual contexts. The e-activities
should be developed in a way that allows for criticism, reflection, evaluation and application. All course content should
be available to students so that they can review their learning and decide how they will use it in the future.

The activities that embody distance learning can be conducted synchronously or asynchronously. Synchronous
formative activities include virtual classes, tutoring sessions, virtual laboratories and professional immersion.
Asynchronous formative activities can be video-lesson, scientific article/work, video-screencast (with or without the
use of powerpoint), digital book, simulation, podcast, and virtual forum. There are also activities characterized by their
evaluative nature, which can be defined as case-study, quiz, assignment, oral presentation and evaluation test.

In order to implement the Learn@Flex pedagogical model, the Digital Education Lab was created in 2020, composed of
a multidisciplinary team with learning architects, producers, audiovisual technicians, graphic designers and post-
production technicians with the aim of producing digital educational content. These contents aim to enhance the
teachers’ work and improve the students’ digital learning experience. The Learn@Flex pedagogical model is properly
materialized in a space of about 500 m2. The LED has allowed the European University to accumulate a relevant

https://a3es.pt/si/iportal.php/process_form/print?processld=2faba985-6486-7e3f-531d-617ab4c1e55c&formld=dd36a84d-6dc1-4ddc-d972-618... 77/96
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experience in EaD through the non-degree formative offer, both in post-graduate and specialization courses. Currently,
among the 21 non-degree programmes offered, in 43 different editions, about 850 distance learning classes have been
taught, with the production of about 1,800 digital learning contents by the Digital Education Lab, having trained about
800 students. The partnership with Universidade Aberta, a public HEI with over 30 years of experience in distance
learning, comes to guarantee the training and pedagogical quality of the teaching staff of the Universidade Europeia, as
provided by Decree-Law 133/2019.

4.5.1.1.Anexos do modelo pedagégico (PDF, max. 500kB):

<sem resposta>

4.5.2.Adequacao e articulagdao das metodologias de ensino a distancia aos objetivos de aprendizagem (conhecimentos,
aptidoes e competéncias) definidos para o ciclo de estudos:

No modelo pedagégico para o EaD existem quatro metodologias de ensino com correspondéncia a atividades
formativas especificas. Sao elas: (i) expositiva, cujas atividades podem enquadrar-se em: aula virtual, video-ligao,
artigo/obra cientifica, sessao de tutoria, video-screencast, livro digital e podcast; (ii) demonstrativa, cujas atividades
podem enquadrar: video-screencast, livro digital, simulacdo, imersao profissional e ferramenta digital; (iii) ativa, cujas
atividades podem enquadrar: sessao de tutoria, livro digital, simulagdo, imersao profissional, forum virtual e podcast;
e (iii) interrogativa, cujas atividades podem enquadrar: sessdo de tutoria e férum virtual. Assim, se os objetivos de
aprendizagem forem do plano (i) dos conhecimentos, podera adequar-se metodologias expositivas; (ii) das aptidées,
podera adequar-se metodologias demonstrativas e ativas; e (iii) das atitudes, podera adequar-se metodologias
interrogativas, demonstrativas e ativas.

4.5.2.Evidence of the teaching and learning methodologies coherence with the intended learning outcomes of the study
programme:

In the pedagogical model for Distance Education there are four teaching methodologies with correspondence to
specific formative activities. These are: (i) expository, whose activities can fit into: virtual class, video-lesson, scientific
article/work, tutorial session, video-screencast, digital book and podcast; (ii) demonstrative, whose activities can fit
into: video-screencast, digital book, simulation, professional immersion, and digital tool; (iii) active, whose activities
can frame: tutoring session, digital book, simulation, professional immersion, virtual forum, and podcast; and (iii)
interrogative, whose activities can frame: tutoring session and virtual forum. Thus, if the learning objectives are (i)
knowledge, expository methodologies may be appropriate; (ii) skills, demonstrative and active methodologies may be
appropriate; and (iii) attitudes, interrogative, demonstrative and active methodologies may be appropriate.

4.5.3.ldentificagdo das formas de garantia da justeza, fiabilidade e acessibilidade das metodologias e dos processos de
avaliagao:

Estes pressupostos sdo garantidos através das seguintes ferramentas integradas no LMS: (i) o LockDown Browser é
um browser de internet que bloqueia o desktop; (ii) o Respondus Monitor é uma aplicacdo que monitoriza o
comportamento do estudante a distancia, e o (iii) o Safe Assign permite detetar correspondéncias entre um trabalho
submetido por um estudante e o contetido de uma qualquer fonte disponivel na internet. Estas aplicagdes séo ja
utilizadas em inumeras instituicées de referéncia internacional no ensino conferente de grau a distancia. De forma a
garantir as questoées de privacidade e protecdo de dados, existiu uma andlise e intervengcdo do Data Protection Officer
designado pela Ensilis, da qual resultou: (i) a definicdo de orientagées para corpo docente para utilizagdo das
ferramentas e (ii) a elaboragao do documento de Politica de Privacidade para Avaliagao a Distancia
(https://www.europeia.pt/politica-de-privacidade-e-protecao-de-dados).

4.5.3.Means for ensuring the fairness, reliability, and accessibility of assessment methodologies and processes:

These assumptions are ensured through the following tools integrated into the LMS: (i) LockDown Browser is an
internet browser that blocks the desktop; (ii) Respondus Monitor is an application that monitors distance student
behavior, and (iii) Safe Assign allows detecting matches between an assignment submitted by a student and the
content of any source available on the internet. These applications are already used in many leading international
distance learning institutions. In order to guarantee privacy and data protection issues, there was an analysis and
intervention by the Data Protection Officer appointed by Ensilis, which resulted in: (i) the definition of guidelines for
faculty for the use of the tools and (ii) the elaboration of the Privacy Policy document for Distance Assessment
(https://www.europeia.pt/politica-de-privacidade-e-protecao-de-dados).

4.5.4.Formas de garantia de que a avaliagdo da aprendizagem dos estudantes sera feita em fungao dos objetivos de
aprendizagem da unidade curricular:

https://a3es.pt/si/iportal.php/process_form/print?processld=2faba985-6486-7e3f-531d-617ab4c1e55c&formld=dd36a84d-6dc1-4ddc-d972-618...

O modelo pedagdgico para o EaD determina que, em objetivos de aprendizagem do tipo de: (i) conhecimentos,
apliquem-se as atividades avaliativas de teste escrito, apresentacdo oral, quiz, trabalho; (ii) aptidées, apliquem-se as
atividades avaliativas de prova pratica, case-study e projeto; e (iii) atitudes, apliquem-se as atividades avaliativas de
prova pratica, apresentagdo oral e projeto. Cada FUC descreve esta interagdo em particular. Existem ainda outros
instrumentos para avaliar esta convergéncia, tais como os questiondrios de avaliagao de docéncia respondidos
anonimamente pelos estudantes, os relatérios de UC entregues por cada docente no final do semestre, as reuniées
entre os coordenadores e os delegados, e as reuniées de inicio, meio e fim do semestre letivo entre a coordenacao de
curso e os docentes. Por ultimo, a ferramenta “Performance Dashboards” fornece dados que permite cruzar a
metodologia de avaliagdo com os objetivos de aprendizagem.
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4.5.4.Means of ensuring that the students assessment methodologies are adequate to the intended learning outcomes of
the curricular unit:

The pedagogical model for Distance Education determines that, in learning objectives of the type of: (i) knowledge, the
evaluative activities of written test, oral presentation, quiz, assignment apply; (ii) skills, the evaluative activities of
practical test, case-study and project apply; and (iii) attitudes, the evaluative activities of practical test, oral
presentation and project apply. Each Course Plan describes this interaction in particular. There are also other
instruments to assess this convergence, such as the teaching assessment questionnaires answered anonymously by
students, the UC reports delivered by each faculty member at the end of the semester, the meetings between
coordinators and delegates, and the meetings at the beginning, middle, and end of the academic semester between the
course coordinator and faculty members. Finally, the "Performance Dashboards" tool provides data that allows cross-
referencing the assessment methodology with the learning objectives.

4.5.5.Demonstracao da existéncia de mecanismos de acompanhamento do sucesso académico dos estudantes:

Para cada UC é disponibilizado: i) calenddrio com aulas sincronas e datas das entregas, ii) foruns, iii) separadores
para acesso as sessoées e aos materiais, e iv) separador para entrega dos elementos de avaliagdo. Sao disponibilizadas
no LMS as ferramentas que permitem: i) identificar as dreas de conteido com maior frequéncia de utilizagao, ii) dar
acesso a cada estudante as notas dos elementos de avaliacgao, iii) fornecer informagédo ao docente sobre o sucesso
académico e utilizacdo de cada estudante, e iv) identificar os estudantes que estdo em risco de reprovacdao. Por ultimo,
existe uma equipa de “gestores de experiéncia do estudante” e um numero substancial de aulas de orientagao tutorial
nas UCs que permite o acompanhamento do estudante durante todo o programa de estudos, e o apoio na resolugdo de
duvidas e no sucesso académico.

4.5.5.Mechanisms for monitoring the students' academic success:

For each Course it is provided: i) calendar with synchronous classes and delivery dates, ii) forums, iii) tabs for access
to sessions and materials, and iv) tab for delivery of assessment elements. Tools are available in the LMS that allow: i)
identification of the content areas with the highest frequency of use, ii) give each student access to the grades of the
elements of evaluation, iii) provide information to the teacher on the academic success and use of each student, and

iv) identify students who are at risk of failing. Finally, there is a team of "student experience managers" and a
substantial number of tutorial classes in the CUs that allow for the monitoring of the student throughout the program of
study, and support in resolving doubts and academic success.

4.5.6.Metodologias de ensino previstas com vista a facilitar a participagdo dos estudantes em atividades cientificas
(quando aplicavel):

No seguimento do artigo 18.° do regime juridico dos graus e diplomas do Ensino Superior (DL n° 65/2018), o presente
ciclo de estudos de mestrado de 60 ECTS tem uma forte orientagcao profissionalizante, focando-se no aprofundamento
de competéncias técnicas relevantes para o mercado de trabalho. Este pressuposto é garantido através do
envolvimento dos empregadores na realizagdo da UC Projeto Profissional. Como tal, ndo existe uma especializagdo de
natureza académica com recurso a atividade de investigacdo que facilite a participacdo dos estudantes em atividades
cientificas. Ndo obstante, as unidades curriculares de cariz conceptual e aplicativo tém por objetivo promover nos
estudantes a capacidade de tomar decisées profissionais com base em evidéncia cientifica (evidenced-based
decision).

4.5.6.Teaching methodologies that promote the participation of students in scientific activities (as applicable):

Following article 18 of the legal regime of degrees and diplomas of Higher Education (DL n° 65/2018), the present 60
ECTS master's study cycle has a strong professionalizing orientation, focusing on the deepening of technical skills
relevant to the labor market. This assumption is guaranteed through the involvement of employers in the completion of
the Course Professional Project. As such, there is no specialization of academic nature with recourse to research
activity that facilitates the participation of students in scientific activities. Nevertheless, the curricular units of a
conceptual and application nature aim to promote in students the ability to make professional decisions based on
scientific evidence (evidenced-based decision).
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4.6. Fundamentacao do numero total de créditos ECTS do ciclo de estudos

4.6.1.Fundamentagéo do nimero total de créditos ECTS e da duragao do ciclo de estudos, com base no determinado nos

artigos 8.° ou 9.° (1.° ciclo), 18.° (2.° ciclo), 19.° (mestrado integrado) e 31.° (3.° ciclo) do Decreto-Lei n.° 74/2006, de 24 de

marco, alterado pelo Decreto-Lei 65/2018, de 16 de agosto:
O artigo 18° do Decreto-Lei n° 65/2018 estabelece que o ciclo de estudos de mestrado pode ter 60 créditos e uma
duragdo normal de dois semestres. Em conformidade com o disposto nas subalineas i), ii) e iii) da alinea a), o presente
CE foi criado com consulta e envolvimento de empresas, que irdo participar na realizagao de trabalhos de projeto
como pode ser atentado através dos protocolos de parceria em anexo, e esta orientado para o desenvolvimento de
competéncias técnicas relevantes para o mercado de trabalho. Entendeu-se também que este modelo podera
desenvolver convenientemente as competéncias proprias de um diplomado com o grau de mestre (ponto 1 do artigo
15° do Decreto-Lei n° 65/2018) e que assegurara uma formacgao superior de qualidade, ajustada as reais necessidades
do pais.

4.6.1.Justification of the total number of ECTS credits and of the duration of the study programme, based on articles 8 or 9
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(1st cycle), 18 (2nd cycle), 19 (integrated master) and 31 (3rd cycle) of DL no. 74/2006, of March 24, republished by DL no.
65/2018, of August 16:

Article 18 of Decree-Law No. 65/2018 states that the master's degree may have 60 credits and a normal duration of two
semesters. In accordance with the provisions of sub-paragraphs i), ii) and iii) of paragraph a), this degree was created
with the consultation and involvement of companies which will participate in the realization of project work as can be
seen through the partnership protocols attached, and is oriented towards the development of technical skills relevant
to the labour market. It was also understood that this model will be able to conveniently develop the competences of a
master degree graduate (point 1 of article 15 of Decree Law 65/2018) and that it will ensure quality higher education,
adjusted to the real needs of the country.

4.6.2.Forma como os docentes foram consultados sobre a metodologia de calculo do nimero de créditos ECTS das
unidades curriculares:

No ambito do sistema interno de garantia da qualidade e da promogao da inovacdo académica, tanto os estudantes
como os docentes avaliam a carga de trabalho alocada a cada unidade curricular através de questionadrios com
periodicidade semestral. Por exemplo, no momento de conceg¢ao do curso, sao considerados os contributos do
conselho cientifico, coordenador de curso e docentes que, em reunides prévias de proje¢ao, se pronunciam quanto a
definicdo de conhecimentos e aptidbes essenciais para as diversas dreas e respetivas cargas horarias (horas de
contacto e de trabalho total) para cada UC, assegurando que a distribuicdo de ECTS seja o mais possivel coincidente
com a realidade. A revisdo e possiveis reajustamentos/correcées aos créditos em ECTS e/ou aos resultados de
aprendizagem sao implementados de acordo com a analise efetuada pela comissao de avaliagcdo da qualidade do
curso, o feedback recebido e o enquadramento legal existente.

4.6.2.Process used to consult the teaching staff about the methodology for calculating the number of ECTS credits of the
curricular units:

Under the internal quality assurance system and the promotion of academic innovation, both students and teachers
evaluate the workload allocated to each course unit through questionnaires every semester. For example, when the
course is being designed, the scientific council, course coordinator and teaching staff are considered for their
contributions, who, in previous projection meetings, give their opinion on the definition of knowledge and essential
skills for the various areas and respective workloads (contact hours and total workload) for each course, ensuring that
the distribution of ECTS coincides as much as possible with reality. The review and possible readjustments/corrections
to ECTS credits and/or learning outcomes are implemented according to the analysis made by the course quality
assessment committee, the feedback received and the existing legal framework.

4.7. Observagées

4.7.0bservagoées:
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O plano de estudos cumpre, os requisitos legais em vigor e esta adequado as melhores praticas internacionais na
modalidade de EaD. Concretamente:

(i) é suportado num modelo pedagdgico especifico para a modalidade de EaD que operacionaliza a convergéncia entre
as prioridades XXI Governo Constitucional descritas no DL 133/2019, e o posicionamento e objetivos da Instituicao
para o EaD. Este modelo, importado de uma IES estrangeira parceira, viu ser-lhe reconhecida a exceléncia em 2012
com o “Premio de calidad” da Laureate International Universities e em 2018 com o “International E-learning Awards”
(IELA 2018).

(ii) O presente modelo pedagdgico congrega uma harmonia identificada entre objetivos de aprendizagem (do CE e das
UCs), metodologias de ensino, e atividades formativas e avaliativas. E assente numa filosofia de “flipped classroom”,
em que se transfere parte do processo de aprendizagem para fora da “sala de aula”. A estratégia de contacto é
diversificada: contém tanto horas assincronas de carater tedrico e teérico-pratico, como horas sincronas teorico-
praticas e tutoriais, em que cada uma das tipologias assenta em praticas pedagdgicas adequadas a natureza dos
objetivos pedagdgicos que se pretendem desenvolver.

(i) E materializado em atividades formativas bem definidas, identificadas e especificas do EaD, tais como: aula virtual,
sessdo de tutoria e laboratorio virtual, artigos, podcasts, simulacao, video-licdo, video-screencast, livro digital, e forum
virtual, quiz e case-study. (ii) E concretizado por uma equipa multidisciplinar, composta por Learning Architect,
produtores de multimédia e gestores da experiéncia do estudante cujo objetivo é garantir que existe uma harmonia
entre o processo de ensino do docente e o processo de aprendizagem do estudante.

(v) possui 48 ECTS (80% do total) em regime obrigatorio, distribuidos por Cultura Digital (3), Percep¢ao Sensorial de
Sistemas Audiovisuais (3), Narrativas Transmédia (3), Design de Comunicagdo Multimédia (3), Diregao de Arte para
novos Média (3), Gestao Estratégica (3), e Projeto Profissional (30). Deste modo, garante-se um CE de banda larga que
confere uma preparacao fundamental na area da Comunicacdo e Multimédia.

(vi) possui 12 ECTS (20%) em regime opcional, em que o estudante podera optar pela Minor A - Animagao 2D e 3D
(Motion Graphics e Animagao 3D, com 6 cada), Minor B - Video Digital (Linguagens Cinematograficas e Edi¢cao e Pés-
producéao de Video, com 6 cada), ou Minor C - Sistemas Interativos (User Experience e Visualizagdo da Informacao,
com 6 cada).

(vii) integra UCs que permitem desenvolver competéncias tanto tedricas, como aplicativas. Por exemplo, para além de
UC “classicas” como Cultura Digital, Percepcdo Sensorial de Sistemas Audiovisuais, e Narrativas Transmédia, foram
incluidas UC inovadoras que abordam tematicas essenciais como o Design de Comunica¢cdo Multimédia, Dire¢ao de
Arte para novos média, e Gestao Estratégica.
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(i) The present pedagogical model brings together an identified harmony between learning objectives (of the EC and
the CUs), teaching methodologies, and formative and evaluative activities. It is based on a "flipped classroom”
philosophy, in which part of the learning process is transferred out of the "classroom". The contact strategy is
diversified: it contains both asynchronous hours of theoretical and theoretical-practical character, as well as
synchronous theoretical-practical hours and tutorials, in which each of the typologies is based on pedagogical
practices appropriate to the nature of the pedagogical objectives that are intended to be developed.

(i) It is materialized in well defined, identified and specific EaD formative activities, such as: virtual class, tutorial
session and virtual lab, articles, podcasts, simulation, video-lesson, video-screencast, digital book, and virtual forum,
quiz and case-study. (ii) It is carried out by a multidisciplinary team, composed by Learning Architect, multimedia
producers and student experience managers whose objective is to ensure that there is harmony between the teaching
process of the teacher and the learning process of the student.

(v) it consists of 48 ECTS (totalling 80%) under mandatory regime, distributed by Digital Culture (3), Sensory
Perception of Audiovisual Systems (3), Transmedia Storytelling (3), Multimedia Communication Design (3), Art
Direction for New Media (3), Business Design (3), and Professional Project (30). In this way, a broadband CE, which
provides a fundamental preparation in the field of Communication and Multimedia, is guaranteed

(vi) it consists of 12 ECTS (20%) that are of an optional nature and the student can choose between Minor A - 2D and 3D
Animation (Motion Graphics and 3D Animation, with 6 each), Minor B - Digital Video (Cinematographic Languages and
Video Editing and Post-production, with 6 each), or Minor C - Interactive Systems (User Experience and Information
Visualization, with 6 each).

(vii) it integrates UCs that provide the means to develop both theoretical and applicative skills. For example, in addition
to "classic" UCs such as Digital Culture, Sensory Perception of Audiovisual Systems, and Transmedia Storytelling,
innovative UCs that address essential topics such as Multimedia Communication Design, Art Direction for New Media,

and Business Design, were included.

5. Corpo Docente

5.1. Docente(s) responsavel(eis) pela coordenacgao do ciclo de estudos.

5.1.Docente(s) responsavel(eis) pela coordenacgao do ciclo de estudos.

Anténio Carvalho Maneira

5.3 Equipa docente do ciclo de estudos (preenchimento automatico)

5.3. Equipa docente do ciclo de estudos / Study programme’s teaching staff

Nome / Name

Ana Nunes
Jorge

Carlo Turri

Ana Catarina de
Oliveira Redol

Flavio Henrique
de Almeida
Hobo

José Manuel
Pereira Ferro
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Categoria /
Category

Professor
Auxiliar ou
equivalente

Professor
Auxiliar ou
equivalente

Assistente
convidado ou
equivalente

Professor
Auxiliar
convidado ou
equivalente

Professor
Auxiliar ou

Grau /
Degree

Doutor

Doutor

Mestre

Doutor

Doutor

Vinculo/ Link

Docente de Carreira
(Art. 3°, alinea k) do
DL-74/2006, na
redagao fixada pelo
DL-65/2018)

Docente de Carreira
(Art. 3°, alinea k) do
DL-74/2006, na
redagao fixada pelo
DL-65/2018)

Outro

Outro

Docente de Carreira
(Art. 3°, alinea k) do

Especialista/ Area cientifica /

Specialist

Scientific Area

Criagéao
Contemporanea

Design

Teoria e Cultura
Visual

Design

Gestao
empresarial

Regime de
tempo /
Employment
regime

100

100

20

20

100

Informagao/
Information

Ficha
submetida

Ficha
submetida

Ficha
submetida

Ficha
submetida

Ficha
submetida
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Camacho

José Filipe
Moreira da
Costa

Maria José

Cadarso Batalha

Marina Joao
Santos Pinto
Lobo

Pedro Miguel
Gongalves
Alegria Duarte

Ana Sofia Lopes

da Ponte

William Afonso
Cantu

Anténio
Carvalho
Maneira

Lara Maia Reis
de Amaral

Pedro Rodrigo
Lopes Teixeira

equivalente

Professor
Auxiliar ou
equivalente

Professor
Auxiliar ou
equivalente

Assistente
convidado ou
equivalente

Assistente
convidado ou
equivalente

Professor
Auxiliar ou
equivalente

Professor
Auxiliar
convidado ou
equivalente

Professor
Auxiliar ou
equivalente

Assistente ou
equivalente

Assistente
convidado ou

Rodrigues Costa equivalente

<sem resposta>
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Doutor

Doutor

Mestre

Mestre

Doutor

Doutor

Doutor

Mestre

DL-74/2006, na
redacao fixada pelo
DL-65/2018)

Docente de Carreira
(Art. 3°, alinea k) do
DL-74/2006, na
redacao fixada pelo
DL-65/2018)

Docente de Carreira
(Art. 3°, alinea k) do
DL-74/2006, na
redacao fixada pelo
DL-65/2018)

Qutro

Qutro

Docente de Carreira
(Art. 3°, alinea k) do
DL-74/2006, na
redacao fixada pelo
DL-65/2018)

Qutro

Docente de Carreira
(Art. 3°, alinea k) do
DL-74/2006, na
redacao fixada pelo
DL-65/2018)

Docente de Carreira
(Art. 3°, alinea k) do
DL-74/2006, na
redacao fixada pelo
DL-65/2018)

Licenciado Outro

Moving Image

Design

Artes

Experience Design

Arte e Design

Sociologia

Media Digitais

Design

Arte Multimédia

5.4. Dados quantitativos relativos a equipa docente do ciclo de estudos.

5.4.1. Total de docentes do ciclo de estudos (n° e ETI)

5.4.1.1.Numero total de docentes.

14

5.4.1.2.NUmero total de ETI.

9.2

100

100

20

20

100

20

100

100

20

920

Ficha
submetida

Ficha
submetida

Ficha
submetida

Ficha
submetida

Ficha
submetida

Ficha
submetida

Ficha
submetida

Ficha
submetida

Ficha
submetida

5.4.2. Corpo docente proprio - docentes do ciclo de estudos integrados na carreira docente ou de investigacéao (art.° 3 DL-
74/2006, na redacgao fixada pelo DL-65/2018)

5.4.2. Corpo docente préprio — docentes do ciclo de estudos integrados na carreira docente ou de investigagao (art.°
3 DL-74/2006, na redacgao fixada pelo DL-65/2018).* / "Career teaching staff’ — teachers of the study programme
integrated in the teaching or research career.*

Vinculo com a IES / Link with HEI

Docente de Carreira (Art. 3°, alinea k) do DL-74/2006, na redacao fixada pelo

DL-65/2018)
Outro

86.95652173913
13.04347826087

% em relacao ao total de ETI / % of the total of FTE
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100
20
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https://a3es.pt/si/iportal.php/cv/show/questionId/c8566f96-02a7-536c-6483-6179541f3d3a/formId/dd36a84d-6dc1-4ddc-d972-618166c6fe25/annexId/3e6271e5-e9ac-bfa4-8f4b-61816c04d4c3
https://a3es.pt/si/iportal.php/cv/show/questionId/c8566f96-02a7-536c-6483-6179541f3d3a/formId/dd36a84d-6dc1-4ddc-d972-618166c6fe25/annexId/3e6271e5-e9ac-bfa4-8f4b-61816c04d4c3
https://a3es.pt/si/iportal.php/cv/show/questionId/c8566f96-02a7-536c-6483-6179541f3d3a/formId/dd36a84d-6dc1-4ddc-d972-618166c6fe25/annexId/ecb89409-90af-fb17-6135-61816df7bb8f
https://a3es.pt/si/iportal.php/cv/show/questionId/c8566f96-02a7-536c-6483-6179541f3d3a/formId/dd36a84d-6dc1-4ddc-d972-618166c6fe25/annexId/ecb89409-90af-fb17-6135-61816df7bb8f
https://a3es.pt/si/iportal.php/cv/show/questionId/c8566f96-02a7-536c-6483-6179541f3d3a/formId/dd36a84d-6dc1-4ddc-d972-618166c6fe25/annexId/7bf9716a-a592-e4f9-a74e-61816e0b7412
https://a3es.pt/si/iportal.php/cv/show/questionId/c8566f96-02a7-536c-6483-6179541f3d3a/formId/dd36a84d-6dc1-4ddc-d972-618166c6fe25/annexId/7bf9716a-a592-e4f9-a74e-61816e0b7412
https://a3es.pt/si/iportal.php/cv/show/questionId/c8566f96-02a7-536c-6483-6179541f3d3a/formId/dd36a84d-6dc1-4ddc-d972-618166c6fe25/annexId/b7e354f4-c2dc-35d7-8647-618a7717b9b9
https://a3es.pt/si/iportal.php/cv/show/questionId/c8566f96-02a7-536c-6483-6179541f3d3a/formId/dd36a84d-6dc1-4ddc-d972-618166c6fe25/annexId/b7e354f4-c2dc-35d7-8647-618a7717b9b9
https://a3es.pt/si/iportal.php/cv/show/questionId/c8566f96-02a7-536c-6483-6179541f3d3a/formId/dd36a84d-6dc1-4ddc-d972-618166c6fe25/annexId/74f2dcb6-7a6e-3dde-6c55-618a77562b9d
https://a3es.pt/si/iportal.php/cv/show/questionId/c8566f96-02a7-536c-6483-6179541f3d3a/formId/dd36a84d-6dc1-4ddc-d972-618166c6fe25/annexId/74f2dcb6-7a6e-3dde-6c55-618a77562b9d
https://a3es.pt/si/iportal.php/cv/show/questionId/c8566f96-02a7-536c-6483-6179541f3d3a/formId/dd36a84d-6dc1-4ddc-d972-618166c6fe25/annexId/de7e39e5-3971-b470-b45b-618a770bd144
https://a3es.pt/si/iportal.php/cv/show/questionId/c8566f96-02a7-536c-6483-6179541f3d3a/formId/dd36a84d-6dc1-4ddc-d972-618166c6fe25/annexId/de7e39e5-3971-b470-b45b-618a770bd144
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5.4.3. Corpo docente academicamente qualificado — docentes do ciclo de estudos com o grau de doutor

5.4.3. Corpo docente academicamente qualificado — docentes do ciclo de estudos com o grau de doutor* /
"Academically qualified teaching staff’ — staff holding a PhD*

Corpo docente academicamente qualificado / Academically qualified teaching staff ETI/FTE Percentagem / Percentage
Docentes do ciclo de estudos com o grau de doutor (ETI) / Teaching staff holding a PhD (FTE): 7.4 80.434782608696

5.4.4. Corpo docente especializado do ciclo de estudos

5.4.4. Corpo docente especializado / Specialised teaching staff.

ETI/ Percentagem*/

Corpo docente especializado / Specialized teaching staff FTE Percentage*
Doutorados especializados na(s) area(s) fundamental(is) do CE (% total ETI) / PhDs specialised in the

fundamental area(s) of the study programme (% total FTE) 7.2 78.260869565217
Nao doutorados, especializados nas areas fundamentais do CE (% total ETI) / Staff specialised in the 18 19.565217391304

fundamental areas of the study programme not holding PhDs in these areas (% total FTE)

N&o doutorados na(s) area(s) fundamental(is) do CE, com Titulo de Especialista (DL 206/2009) nesta(s) area(s)

(% total ETI) / Specialists not holding a PhD, but with a Specialist Title (DL 206/2009) in the fundamental area(s) 0 0

of the study programme (% total FTE)

% do corpo docente especializado na(s) area(s) fundamental(is) (% total ETI) 97.826086956522
% do corpo docente doutorado especializado na(s) area(s) fundamental(is) (% docentes especializados) 80

5.4.5. Corpo Docente integrado em Unidades de Investigagao da Instituicdo, suas subsidiarias ou polos nela integrados
(art.®° 29.° DL-74/2006, na redagao dada pelo DL-65/2018)

5.4.5. Corpo Docente integrado em Unidades de Investigacao da Instituicdo, suas subsidiarias ou polos nela integrados
(art.° 29.° DL-74/2006, na redacao dada pelo DL-65/2018) / Teaching Staff integrated in Research Units of the Institution,
its subsidiaries or integrated centers (article 29, DL no. 74/2006, as written in the DL no. 65/2018)

ETI/ Percentagem*/

Descrigdo FTE Percentage*
Corpo Docente integrado em Unidades de Investigagédo da Instituigcdo, suas subsidiarias ou polos nela

integrados / Teaching Staff integrated in Research Units of the Institution, its subsidiaries or integrated 4.6 50

centers

5.4.6. Estabilidade e dindmica de formagao do corpo docente.

5.4.6. Estabilidade e dinamica de formagao do corpo docente. / Stability and development dynamics of the teaching
staff

ETI/ Percentagem*/

Estabilidade e dinamica de formagao / Stability and tranning dynamics FTE Percentage*

Docentes do ciclo de estudos de carreira com uma ligagao a instituicdo por um periodo superior a trés

anos / Career teaching staff of the study programme with a link to the institution for over 3 years 56 60.869565217391 9.2
Docentes do ciclo de estudos inscritos em programas de doutoramento ha mais de um ano (ETI) / FTE 0.4 4.3478260869565 92

number of teaching staff registered in PhD programmes for over one year

Pergunta 5.5. e 5.6.

5.5.Procedimento de avaliagdo do desempenho do pessoal docente e medidas conducentes a sua permanente atualizagao

e desenvolvimento profissional.
A avaliagdo de desempenho (AV) fundamenta-se em mecanismos de monitorizacdo e melhoria continua das
responsabilidades pedagdgicas, cientificas, extensdo a comunidade e gestdo académica. Centra-se em principios
como a transparéncia, previsibilidade, obrigatoriedade, imparcialidade, simplicidade e divulgacao, aplicavel a todos os
docentes da UE. A AV ocorre a cada 2 anos. Cada docente apresenta o seu relatério de atividades re. ao periodo de
avaliagdao em curso. Da avaliagao realizada, resulta uma pontuagao entre 0-100, convertida numa mencgao qualitativa.
Regulamento disponivel em:
https://www.europeia.pt/content/files/18._regulamento_avaliao_desempenho_docentes_reg-018_v00.pdf A andlise dos
resultados é feita em reuniées de coordenagédo do CE, onde se discutem as estratégias de melhoria dos resultados.
Sao complementadas com reuniées individuais com os docentes que apresentam insuficiéncias em determinadas
rubricas, construindo-se um plano de melhorias, acompanhado pelo Coordenador do CE

https://a3es.pt/si/iportal.php/process_form/print?processld=2faba985-6486-7e3f-531d-617ab4c1e55c&formld=dd36a84d-6dc1-4ddc-d972-618... 83/96
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5.5.Procedures for the assessment of the teaching staff performance and measures for their permanent updating and
professional development.

Performance evaluation is based on monitoring mechanisms and continuous improvement of pedagogical, scientific,
community outreach and academic management responsibilities. It focuses on principles such as transparency,
predictability, obligation, impartiality, simplicity and dissemination and is applicable to all UE teachers. The
performance evaluation takes place every 2 years. Each teacher presents their activity report for the current
assessment period. Evaluation results in a score 0-100, converted into a qualitative mention. The regulation can be
found at: https://www.europeia.pt/content/files/18._regulamento_avaliao_desempenho_docentes_reg-018_v00.pdf
The analysis of the results obtained is done at Course coordination meetings, where the strategies for improving the
results are discussed. They are complemented by individual meetings, held with teachers who have shortcomings in
certain headings, and an improvement plan is being built, accompanied by the Course Coordinator.

5.6.0bservacgoes:

As sessoes de contacto assincronas entre estudante e docente sdo suportadas pela producao de objetos de
aprendizagem digital sujeitos a contratos de autoria entre Instituicdo e docente, em que o ultimo se compromete a
criar e a desenvolver contetdos de cariz didatico e pedagdgico, e o primeiro a realizar o tratamento grafico ou
audiovisual. Esta estratégia garante, por um lado, a qualidade dos materiais distaticos produzidos, e por outro, a
libertagcdo de servigo docente para a investigagao.

A respeito da composigcdo do corpo docente, podemos destacar:
9 (em 14) sdo detentores de Doutoramento em drea cientifica relevante para o CE.

Conta-se ainda com 4 mestres, estando 2 inscritos em PhD. Estes 4 Mestres sdo especializados em drea cientifica
relevante para o CE.

8 dos 14 docentes encontram-se em regime de tempo integral e 8 colaboram ha mais de 3 anos na instituigdo.

Pelo exposto, conclui-se que os rdcios legais sdo largamente superados. No entanto, ha outros aspetos que merecem
relevo quanto ao corpo docente:

-Do ponto de vista cientifico, o corpo docente revela a sua qualidade através de participagcao em eventos cientificos e
publicagées em revistas nacionais e internacionais de referéncia na darea do CE.

-Do ponto de vista pedagodgico, o corpo docente selecionado tem uma larga experiéncia, obtendo excelentes
resultados nos inquéritos semestrais de avaliagao do corpo docente, que sao preenchidos pelos estudantes da
instituigao.

Destaca-se também o protocolo estabelecido com a Universidade Aberta, uma IES publica com mais de 30 anos de
experiéncia no ensino a distdncia, que garante a partilha desta experiéncia e a formacao de qualidade nesta
modalidade de ensino, ao corpo docente da Universidade Europeia.

Para além disso, o proprio Consdrcio Universidad Europea de Madrid (UEM) e Universidade Europeia (UE) oferece ao
seu corpo docente formagcao no ambito do EaD, nomeadamente através dos seguintes cursos:

-Pés-Graducagdao em “Docencia online y competencias digitales”, 125 horas (UEM)

-HyFlex - Sistema tecnolégico de apoio ao ensino e aprendizagem a distancia, 2 horas (UE)

-Modelo Académico Learn@Flex, 2 horas (UE)

-Blocos Digitais, 2 horas (UE)

-Learning Management Systems - Canvas, 8 horas (UE)

-Praticas Pedagogicas a Distancia, 3 horas (UE)

-Praticas Pedagadgicas Flexiveis, 1 hora (UE)

5.6.0bservations:

https://a3es.pt/si/iportal.php/process_form/print?processld=2faba985-6486-7e3f-531d-617ab4c1e55c&formld=dd36a84d-6dc1-4ddc-d972-618...

The asynchronous contact sessions between students and teachers are supported by the production of digital learning
objects subject to authorship contracts between the institution and teachers, in which the latter undertakes to create
and develop educational and pedagogical contents, and the former to perform the graphic or audiovisual treatment.
This strategy ensures, on the one hand, the quality of the distance learning materials produced, and on the other, the
release of teaching service for research.

Regarding the composition of the teaching staff, we can highlight:

9 (out of 14) hold a PhD in a scientific area relevant to the EC.

There are also 4 Masters, 2 of which have a PhD. These 4 Masters are specialised in a scientific area relevant to the EC.
8 of the 14 lecturers are full-time and 8 have been working in the institution for more than 3 years.

From the above, it can be concluded that the legal ratios are largely exceeded. However, there are other aspects that
deserve to be highlighted regarding the teaching staff:

-From the scientific point of view, the teaching staff reveals its quality through participation in scientific events and
publications in national and international journals of reference in the area of the EC.

-From a pedagogical point of view, the selected teaching staff has a wide experience, obtaining excellent results in the
biannual assessment surveys of the teaching staff, which are filled in by the students of the institution.

Also noteworthy is the protocol established with Universidade Aberta, a public HEI with more than 30 years of
experience in distance education, which guarantees the sharing of this experience and the quality training in this
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teaching method to the teaching staff of the Universidade Europeia.

In addition, the Universidad Europea de Madrid (UEM) and Universidade Europeia (UE) Consortium itself offers its
teaching staff training in EaD, namely through the following courses:

-Postgraduate degree in "Docencia online y competencias digitales”, 125 hours (UEM)

-HyFlex - Technological support system for teaching and distance learning, 2 hours (UE)

-Learn@Flex Academic Model, 2 hours (UE)

-Digital Blocks, 2 hours (EU)

-Learning Management Systems - Canvas, 8 hours (EU)

-Distance Pedagogical Practices, 3 hours (EU)

-Flexible Pedagogical Practices, 1 hour (UE)

6. Pessoal Nao Docente

6.1.Numero do pessoal técnico especializado afeto a lecionagao do ciclo de estudos, adequagao da sua qualificagao e

tipologia do apoio dado aos estudantes.
Dando cumprimento ao artigo 8.° do Decreto-Lei 133/2019 de 3 de setembro, a IES proponente conta com 60
colaboradores ndo docentes dedicados, a tempo integral, ao EaD. Liderados por 1 Diretor Executivo que dirige a
operagao; 1 Diretor Académico que gere programas e docentes; 1 Coordenador de Modelo Académico que concebe,
implementa e avalia o modelo pedagdgico; 1 Coordenador Pedagdgico que assegura a aplicacdo do modelo
Académico EaD; 2 colaboradores de Suporte Académico e 3 Técnicos operacionais que ddo apoio aos docentes; 2
Learning Architects que suportam os docentes a planear, conduzir e avaliar o ensino e 15 colaboradores de Produgéao
audiovisual e multimédia responsaveis por ajudar a construir objetos de aprendizagem digital; Equipa de gestores
académicos, 1 por cada 100 estudantes, que asseguram a ligagdo do estudantes com a IES, acompanhando em
permanéncia o estudante por forma a assegurar a boa gestao de processos, manuseamento de sistemas, prevenindo a
desisténcia, etc.; 10 colaboradores de marketing responsdveis que definem o posicionamento dos ciclos de estudo e
estratégia de comunicagao; 19 colaboradores de admiss6es que gerem o processo de inscrigao do estudante nos
ciclos de estudos.
Os Coordenadores de Modelo Académico e Pedagdgico, juntamente com os Learning Architechts, os colaboradores de
producao e os técnicos operacionais compéem o Laboratério de Educagao Digital, que esta capacitado com um
conjunto de solugées tecnolégicas por forma a garantir a produgdo de contetidos assincronos de exceléncia.
Contamos ainda com os seguintes colaboradores para apoio a outras operagées no EaD: Tecnologias de Informagao:
9 colaboradores a tempo inteiro, dos quais 1 alocado em permanéncia a gestao e otimizagao de performance do
Learning Management System (LMS Canvas). Legal: 2 colaboradores a tempo inteiro. Existem ainda as seguintes
Diregbées: Recursos Humanos, Operagées, Financeira, Student Services que prestam suporte ao EaD.

6.1.Number and work regime of the non-academic staff allocated to the study programme, adequation of their qualification

and type of support provided to the students.
In compliance with article 8 of Decree-Law 133/2019 of September 3, the proposing HEI has 60 non-teaching staff
dedicated, full-time, to EaD. Led by 1 Executive Director who runs the operation; 1 Academic Director who manages
programs and faculty; 1 Academic Model Coordinator who designs, implements and evaluates the pedagogical model;
1 Pedagogical Coordinator who ensures the application of the EaD Academic model; 2 Academic Support staff and 3
Operational Technicians who provide support to faculty; 2 Learning Architects who support teachers in planning,
conducting and evaluating teaching and 15 collaborators of audiovisual and multimedia production responsible for
helping to build digital learning objects; Team of academic managers, 1 for every 100 students, who ensure the
students' connection with the HEI, permanently accompanying the student in order to ensure the good management of
processes, handling of systems, preventing dropouts, etc. ; 10 marketing collaborators who define the positioning of
the study cycles and the communication strategy; 19 admissions collaborators who manage the student enrolment
process in the study cycles.
The Academic and Pedagogical Model Coordinators, together with the Learning Architechts, the production
collaborators and the operational technicians make up the Digital Education Lab, which is equipped with a set of
technological solutions in order to guarantee the production of asynchronous contents of excellence.
We also have the following employees to support other operations in DE: Information Technologies: 9 full-time
employees, of which 1 is permanently allocated to the management and performance optimization of the Learning
Management System (LMS Canvas). Legal: 2 full-time employees. There are also the following Departments: Human
Resources, Operations, Financial, Student Services that provide support to EaD.

6.2.Apresentacgao da estrutura e da organizagao da equipa de suporte técnico-pedagdgico que colaborara com os
docentes no desenho curricular dos planos de estudos e dos materiais do ciclo de estudos.
Reconhecendo a importéancia e criticidade do acompanhamento aos docentes, a IES criou em agosto de 2020 o
Laboratério de Educacdao Digital (LED). Ocupando uma drea de 500m2, que inclui 2 estudios de producao
cinematogrdfica, 2 salas de pés-producdo audiovisual, 1 sala sonoplastia, 2 salas de design grafico, o LED reune as
competéncias de 22 colaboradores para apoiar e acompanhar os docentes no desenho e produgao dos diversos
materiais curriculares dos diversos PE em EaD.
Este acompanhamento e produgao segue um processo materializagdo que se inicia com o docente, no papel de autor,
e que termina com a aprovacdo do conteudo pelo mesmo docente/autor, tal como ilustrado pelo Modelo Pedagdgico
para o Ensino a Distdncia, acessivel aqui https://www.europeia.pt/content/files/projetoacademicoead.pdf
Adstritos ao LED estao, neste momento, 22 colaboradores a tempo inteiro:
2 Coordenadores de Modelo Académico e Pedagégico

https://a3es.pt/si/iportal.php/process_form/print?processld=2faba985-6486-7e3f-531d-617ab4c1e55c&formld=dd36a84d-6dc1-4ddc-d972-618... 85/96
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2 Learning Architects, que efetuam o design pedagdégico dos contetidos assincronos, sendo uma licenciada em
Ciéncias da Educacéao e Mestre em Educacao e Tecnologia, ambos pela U. de Lisboa. Com larga experiéncia no
desenvolvimento de conteudos educativos, passou por empresas como a Novabase e a Axians. A 2? Learning Architect
é licenciada em Ciéncias Psicologicas e licenciada em Ciéncias da Educagao e Mestre em Ciéncias da Educacéo,
todos pela Fac. Psicologia e Ciéncias da Educacao da Univ. de Coimbra. Possui, ainda, uma série de certificados
profissionais na drea da formagao, tendo experiéncia enquanto Técnica Superior de Educagao, Formadora,
Coordenadora Pedagdgica, Gestora de Formagao e Consultora de E-learning, com a produgao de contetidos
multimédia

15 Colaboradores de produgao audiovisual, todos eles com formagéao na drea dos Audiovisuais e Multimédia, tais
como Cédmara, Video, Som, Fotografia, P6s-Producao Video e Design Gréfico - 7 licenciados e 4 um CTeSP de Nivel V
3 Técnicos Operacionais encarregues de carregar os contetdos na plataforma LMS

6.2.Structure and organization of the technical-pedagogic support team that will collaborate with the teachers in the study
plan curricular design and the study programme materials.

Recognising the importance and criticality of accompanying teachers, the IES created the Digital Education Laboratory
(LED) in August 2020. With an area of 500m2, which includes 2 film production studios, 2 audiovisual post-production
rooms, 1 soundproof room, 2 graphic design rooms, this LED brings together the skills of 22 employees to support the
teachers in the design and production of the curricular materials of the EaD study plans

This accompaniment and production follow a materialisation process that begins with the lecturer, in the role of author,
and ends with the approval of the content by the same lecturer/author, as illustrated by the Distance Learning
Pedagogical Model, accessible at https://www.europeia.pt/content/files/projetoacademicoead.pdf

There are currently 22 full time employees attached to LED:

2 Academic and Pedagogical Model Coordinators

2 Learning Architects, who carry out the pedagogical design of the asynchronous contents, one of whom has a degree
in Education Sciences and a Master in Education and Technology, both from the U. of Lisbon. With extensive
experience in the development of educational content, she has worked for companies such as Novabase and Axians.
2nd Learning Architect has a degree in Psychological Sciences, a Licentiate in Educational Sciences and a Master in
Educational Sciences, all from the Faculty of Psychology and Educational Sciences of the Univ. of Coimbra. She also
has a series of professional certificates in the area of training, having experience as a Higher Education Technician,
Trainer, Pedagogical Coordinator, Training Manager and E-learning Consultant, with the production of multimedia
contents

15 audiovisual production staff, all of whom are trained in the Audiovisual and Multimedia area, such as Camera, Video,
Sound, Photography, Video Post-Production and Graphic Design - 7 with a degree and 4 with a CTeSP Level V

3 Operational Technicians in charge of uploading content onto the LMS platform

6.3.Procedimento de avaliagdo do pessoal ndo-docente e medidas conducentes a sua permanente atualizagao e
desenvolvimento profissional.

Estes colaboradores sao avaliados numa base anual, num processo dividido em trés etapas: (i) Definicdo de Objetivos
(de marco a maio), (ii) Revisao de meio do ano (de julho a setembro) e (iii) Avaliagdo de Desempenho (de dezembro a
Jjaneiro). A avaliacao é definida numa escala de 1 a 5 valores. A classificacao resulta da seguinte ponderacdo: 20% para
alinhamento dos objetivos do colaborador com os objetivos corporativos; 20% para alinhamento dos objetivos do
colaborador com os objetivos da sua drea de trabalho; 60% para objetivos individuais a ser discutido e acordado entre
o Colaborador e o seu Supervisor. E definido ainda Plano de Desenvolvimento Profissional em que o individuo
identifica as suas perspetivas de desenvolvimento de carreira e necessidades de desenvolvimento de competéncias e
de conhecimento que, por sua vez, vao originar o seu plano de formacao de competéncias e de desenvolvimento para
esse ano.

6.3.Assessment procedures of the non-academic staff and measures for its permanent updating and personal
development.

These employees are assessed on an annual basis, in a process divided into three stages: (i) Goal Setting (from March
to May), (ii) Mid-year Review (from July to September) and (iii) Performance Evaluation (from December to January).
The evaluation is defined on a scale of 1 to 5 values. The classification results from the following weighting: 20% for
alignment of the employee's objectives with the corporate objectives; 20% for alignment of the employee’s objectives
with the objectives of his/her work area; 60% for individual objectives to be discussed and agreed between the
Employee and his/her Supervisor. A Professional Development Plan is also defined in which the individual identifies
his/her career development prospects and skills and knowledge development needs which, in turn, will give rise to
his/her skills and development training plan for that year.

7. Meios materiais e tecnolégicos

7.1.Sistemas tecnoldgicos e recursos digitais de mediagao afetos e/ou utilizados especificamente pelos estudantes do
ciclo de estudos, e, caso aplicavel, instalagoes fisicas:

https://a3es.pt/si/iportal.php/process_form/print?processld=2faba985-6486-7e3f-531d-617ab4c1e55c&formld=dd36a84d-6dc1-4ddc-d972-618...

1) Campus virtual:

i) CANVAS LMS, uma aplicacao de facilitacdo remota do ensino, aprendizagem, criacdo de comunidades e partilha de
conhecimento, que permite também gerar diferentes tipos de andlises que ajudam a acompanhar o sucesso académico
dos estudantes;

ii) COLLABORATE, uma plataforma de conferéncia possibilita uma experiéncia imersiva através do computador,
telemovel e/ou dispositivos eletronicos semelhantes;

86/96



15/10/23, 21:21 NCE/21/2100322 — Apresentacéo do pedido corrigido - Novo ciclo de estudos ministrado a distancia

iii) Canvas Studio é a plataforma de educagdo em video que permite que o professor crie e fornegca experiéncias de
aprendizagem interativas;

iv) LOCKDOWN BROWSER & RESPONDUS MONITOR que permitem controlar ambientes de avaliagdo a distancia.
Embora a utilizagao deste ultimo software esteja disponivel, a mesma esta condicionada, em alguns casos, devido ao
cumprimento da politica de prote¢cdao de dados

2) Biblioteca Virtual:

i) @ B-ON, uma aplicagdo em consércio que permite aos estudantes e professores aceder as revistas e respetivos
artigos das editoras maior relevo internacional no ambito da investigagao cientifica; e

ii) CATALOGO com cerca de 200.000 ebooks de dreas multidisciplinares acessivel a estudantes e professores como
auxilio ao trabalho cientifico-pedagdgico.

3) Gestor de Experiéncia Académica:

i) SOPHIA, um sistema de gestao académica que permite gerir o ciclo de vida do estudante desde a sua admissao e
gestao enquanto alumni;

i) SECRETARIA ONLINE, uma aplicagao que permite ao estudante interagir com os servigos académicos (ex.,
matriculas, certificados, emolumentos, etc.);

iii) Portal do Estudante, um portal agregador de distintas ferramentas disponibilizadas ao estudante que lhe permite
consultar a sua informagcdo académica (notas, calenddrio, horario, etc.); e

iv) a MOBILE APP, uma aplicagao para telemével que permite ao estudante aceder mais facilmente ao contetido do
portal do estudante.

Adianta-se, ainda, que a IES estad, neste momento, a implementar a substituicao do SOPHIA pela aplicagao RIO
EDUCATION (Salesforce). Atualmente a aplicagdo SECRETARIA ONLINE € ja uma ferramenta de Gestao de Relagédo
com o Cliente (CRM) da Salesforce e com a alteragdo do SOPHIA para RIO, o sistema de gestdo académica ficara
também integrado.

4) Infraestrutura pedagdgica:

i) LABORATORIOS VIRTUAIS, construidos sobre maquinas virtuais que permitem aceder remotamente a um conjunto
de recursos tecnologicos;

ii) BIBLIOTECA DE OBJETOS DE APRENDIZAGEM DIGITAL composta por contetidos exclusivos de natureza digital de
diferentes dreas e conteudos cientificos, com livre acesso para docentes disponibilizarem aos seus estudantes
deforma integrada no ensino sincrono;

ii) CATALOGO DA HARVARD BUSINESS PUBLISHING, permitindo o acesso a diferentes casos, artigos e simulagées
para utilizagao pedagdgica por parte dos docentes; e

iv) PORTAL DO DOCENTE, permitindo-se aceder a informacdo académica, interagir com diversos departamentos de
suporte académico, responder a questiondrios de avaliagdo, aceder a conteudos formativos, etc.

7.1.Physical facilities and digital mediation resources assigned to and/or utilized in the study programme and physical
facilities, if applicable:

https://a3es.pt/si/iportal.php/process_form/print?processld=2faba985-6486-7e3f-531d-617ab4c1e55c&formld=dd36a84d-6dc1-4ddc-d972-618...

1) Virtual Campus:

i) CANVAS LMS, a remote application for teaching, learning, community creation and knowledge sharing, which also
allows the generation of different types of analysis that help monitor the academic success of students.

iij) COLLABORATE, an online conferencing platform that enables an immersive human experience through computer,
mobile phone and/or similar electronic devices;

iii) CANVAS STUDIO is the video education platform that allows the teacher to create and deliver interactive learning
experiences;

iv) LOCKDOWN BROWSER & RESPONDUS MONITOR which allows the user to control assessment environments at a
distance. Although the use of this last software is available, it is conditioned in some cases due to compliance with the
data protection policy.

2) Virtual Library:

i) to B-ON, a consortium application that allows students and teachers to access journals and respective articles from
the most important international publishers in the area of scientific research; and

ii) A CATALOG with about 200,000 ebooks from multidisciplinary areas accessible to students and teachers as an aid to
scientific-pedagogic work.

3) Academic Experience Management System:

i) SOPHIA, an academic management system that allows the management of the student’s academic trajectory (as an
alumni) from the moment of its admission;

i) ONLINE SECRETARIAT, an application that allows students to interact with academic services (e.g. enrolment,
certificates, emoluments, etc.)

iii) The Student Portal, a portal which gathers different tools available to students allowing them to consult their
academic information (grades, calendar, timetable, etc.); and

iv) MOBILE APP, a mobile phone application that allows students to access the contents of the student portal more
easily.

It should also be noted that the HEI is in the process of replacing SOPHIA by the RIO EDUCATION application
(Salesforce). Currently the ONLINE SECRETARIAT application is already a Salesforce Customer Relationship
Management tool (CRM) and with the change from SOPHIA to RIO, the academic management system will also be
integrated.

4) Pedagogical infrastructure:

i) VIRTUAL LABORATORIES, i.e. laboratories built on virtual machines that allow remote access to a whole set of
technological resources (hardware and software simulation)

ii) LIBRARY OF DIGITAL LEARNING OBJECTS made up of exclusive digital content from different areas and scientific
content, with free access for teachers to provide their students with integrated synchronous teaching;

iii) HARVARD BUSINESS PUBLISHING CATALOG, allowing access to different cases, articles and simulations for
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teaching use by teachers; and
iv) THE TEACHER PORTAL, allowing access to academic information, interaction with different academic support
departments, answering to evaluation questionnaires, access to training contents, etc.

7.2.Principais equipamentos e materiais afetos e/ou utilizados pelos docentes e pela equipa técnico-pedagogica para
suporte ao ciclo de estudos (equipamentos didaticos e cientificos, materiais e TIC):

De forma a garantir a eficacia da lecionagdo do CE's pelo docente e equipa de acompanhamento ao estudante, a IES
disponibiliza um conjunto de ferramentas que englobam:

A) Computador portatil, com camera, placas de som, de rede e de wi-fi incorporados

B) Acesso a um conjunto de softwares, que incluem:

i) email institucional através de uma conta Office 365 permitindo até 5 licencas para os seus dispositivos pessoais,
com todas as ferramentas Office365 (Outlook, Word, Excel, PowerPoint, Access, OneDrive for Business, OneNote,
Teams, Whiteboard, Forms, Etc.)

ii) simuladores de gestao e negécios como o CESIM. Que podem ser integrados a varios cursos e outras atividades ou
projetos

iii) azure Dev Tools for Education, o qual permite utilizar aplicagées como Azure virtual Machines, e aplicagcbes
Windows Server, Microsoft SQL Server, MS Project

v)Ferramentas estatisticas, como por exemplo, SPSS Statistics e SPSS AMOS. Aos doentes em projetos de
investigacao é atribuido Nvivo e MaxQDA

vi)Todas as ferramentas suite Adobe Creative Cloud, incluindo Creative Cloud que é uma colegdao com mais de 20
aplicacées para fotografia, video, design, Web, UX); e A Suite que inclui Photoshop, llustrator, InDesign, PremierePro,
XD, AcrobatDC, etc.). E ainda disponibilizada uma conta Adobe CC, aos docentes da drea de Design, permitindo-lhes
instalar todas as ferramentas Adobe

vii)disponibiliza-se ainda as seguintes aplicagées especificas de cada drea:

* Hospitality e Turismo: aplicagées de gestao hoteleira HOST PMS, OPERA e Fidelius Materials Control

* Comunicacgéao: ferramenta de Telereport Yumi Media Monitor

* Animacgéo Grdéfica: ferramenta de modelagdo, animagéao e rendering Cinema4D

¢ Jogos e desenvolvimento de aplicagées: plataforma UNITY

* Gestdao: ERP Primavera Education, CRM MSDynamics

* Audiovisual: ShotCut Video Editor, Solidworks, 3DSMax, Autocad, Fusion 360, Maya

viii) VPN: disponivel a todos os docentes para aceder a recursos especificos como a B-ON partir de qualquer local e
garantir ligagées seguras e protegidas de ataques cibernéticos

ix) acesso ao campus virtual, LMS

x) acesso ao fundo documental: 6777, dos quais: Monografias: 4807, Periédicos: 1869, Eletronico/Audiovisual: 10;
bases de Dados digitais: EBSCO, ACM Digital, TGI, Nielsen, INE (RIIBES), B-ON, Euromonitor, IdeaPuzzle

xi) acesso ao portal do docente, um portal no qual estdo agregadas e acessiveis todos os recursos a disposi¢ao do
docente

C) Através do Laboratério de Educacdo Digital, como suporte a concec¢ao e producado de contetidos assincronos
acesso as seguintes recursos e plataformas, sempre através de log-in e conexao segura:

i) Airtable, uma ferramenta de planeamento detalhado de todo o processo de produgao de contetidos assincronos;
iijFrame.io, uma ferramenta de revisao e aprovagao dos contetdos assincronos

iii) Sharepoint, um repositoério no qual se encontram replicando a estrutura da FUC Digital todos os contetidos
assincronos agrupados por unidade curricular, de acordo com o planeamento da mesma

iv) SimonSays, uma ferramenta de apoio a transcrigées por forma a permitir a legendagem de contetidos video para
adequar a estudantes com necessidades especiais

v) adicionalmente, o Laboratério de Educacgéao Digital, utiliza ainda as seguintes ferramentas na concegéo,
desenvolvimento, adaptagao, corre¢cdo e conclusao dos conteudos assincronos, em todos os seus formatos, os
seguintes recursos tecnolégicos além do equipamento adequado - entenda-se cameras, mesas de mistura, mesas de
design, computadores, luzes, microfones e outro material audio; dos quais se destacam os seguintes softwares:

i) Black Magic Softwares - para recolha de imagens e video

ii) OBS - para gravagbes remotas e screencasts

iii) Promptdog - software de teleponto

iv) Ultramon - para adequacgao dos recursos de apresentagcao para guia/teleponto

v) Adobe Premier e AfterEffects para adaptacdao e montagem de contetidos multimédia

vi) lllustrator, InDesign, Photoshop, FlipbookPdf para desenho e animagao de todos os contetdos gréficos

7.2.Main equipment or materials used by the teachers and by the technical-pedagogical team to support the study
programme (didactic and scientific equipment, materials, and ICTs):

https://a3es.pt/si/iportal.php/process_form/print?processld=2faba985-6486-7e3f-531d-617ab4c1e55c&formld=dd36a84d-6dc1-4ddc-d972-618...

In order to guarantee the effectiveness of the courses teaching by the lecturer and student support team, the HEI
provides a set of tools that include:

A) Laptop computer, with built-in camera, sound, network and wi-fi cards

B) Access to a set of software, which includes

i) institutional email through an Office 365 account allowing up to 5 licenses for their personal devices, with all
Office365 tools (Outlook, Word, Excel, PowerPoint, Access, OneDrive for Business, OneNote, Teams, Whiteboard,
Forms, Etc.)

i) management and business simulators such as CESIM. Which can be integrated into various courses and other
activities or projects

iii) Azure Dev Tools for Education, which allows using applications like Azure virtual Machines, and Windows Server
applications, Microsoft SQL Server, MS Project

v) Statistical tools, such as SPSS Statistics and SPSS AMOS. Patients in research projects are allocated Nvivo and
MaxQDA

vi) All Adobe Creative Cloud suite tools, including Creative Cloud which is a collection of over 20 applications for
photography, video, design, web, UX); and The Suite which includes Photoshop, lllustrator, InDesign, PremierePro, XD,
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https://a3es.pt/si/iportal.php/process_form/print?processld=2faba985-6486-7e3f-531d-617ab4c1e55c&formld=dd36a84d-6dc1-4ddc-d972-618...

AcrobatDC, etc.). An Adobe CC account is also made available to teachers of the Design area, allowing them to install
all Adobe tools

vii) the following specific applications for each area are also available:

- Hospitality and Tourism: hotel management applications HOST PMS, OPERA and Fidelius Materials Control

- Communication: Telereport tool Yumi Media Monitor

- Graphic Animation: modelling, animation and rendering tool Cinema4D

- Games and application development: UNITY platform

- Management: ERP Primavera Education, CRM MSDynamics

- Audiovisual: ShotCut Video Editor, Solidworks, 3DSMax, Autocad, Fusion 360, Maya

viii) VPN: available to all faculty members to access specific resources like B-ON from any location and ensure safe
and secure connections from cyber attacks

ix) access to virtual campus, LMS

x) access to the documental fund: 6777, of which: Monographs: 4807, Journals: 1869, Electronic/Audiovisual: 10;
Digital databases: EBSCO, ACM Digital, TGI, Nielsen, INE (RIIBES), B-ON, Euromonitor, IdeaPuzzle

xi) access to the teachers' portal, a portal where all the resources available to teachers are gathered and accessible
C) Through the Digital Education Lab, as a support to the conception and production of asynchronous contents access
to the following resources and platforms, always through log-in and secure connection

(i)Airtable, a tool for detailed planning of the entire asynchronous content production process

ii)Frame.io, a tool for reviewing and approving asynchronous content

iii) Sharepoint, a repository in which the structure of the Digital FUC is replicated all asynchronous content grouped by
curricular unit, according to its planning

iv) SimonSays, a tool to support transcriptions in order to allow the subtitling of video contents to suit students with
special needs

v) additionally, the Digital Education Lab also uses the following tools in the conception, development, adaptation,
correction and conclusion of asynchronous contents, in all its formats, the following technological resources besides
the adequate equipment - meaning cameras, mixing tables, design tables, computers, lights, microphones and other
audio material; from which the following softwares stand out

i) Black Magic Softwares - for image and video collection

ii) OBS - for remote recordings and screencasts

iii) Promptdog - teleprompter software

iv) Ultramon - for adapting presentation resources to guide/teleprompter

v) Adobe Premier and AfterEffects - for adapting and editing multimedia content

vi) lllustrator, InDesign, Photoshop, FlipbookPdf for design and animation of all graphic contents

8. Atividades de investigagcao e desenvolvimento e/ou de formagao avancada e
desenvolvimento profissional de alto nivel.

Pergunta 8.1. a 8.4.

8.1.Unidade(s) de investigagao, no ramo de conhecimento ou especialidade do ciclo de estudos, em que os docentes
desenvolvem a sua atividade cientifica.
https://la3es.pt/siliportal.php/cv/research-centers/formld/dd36a84d-6dc1-4ddc-d972-618166c6fe25
8.2.Mapa-resumo de publicagées cientificas do corpo docente do ciclo de estudos, em revistas de circulagao internacional
com revisao por pares, livros ou capitulos de livro, relevantes para o ciclo de estudos, nos ultimos 5 anos.
https://a3es.pt/siliportal.php/cv/scientific-publication/formld/dd36a84d-6dc1-4ddc-d972-618166c6fe25
8.3.Atividades de formagao avancada, desenvolvimento profissional e artistico e de prestagcido de servigos a comunidade e
sua adequacao a missao e objetivos da instituido e as necessidades da comunidade:
https://la3es.pt/siliportal.php/cv/high-level-activities/formld/dd36a84d-6dc1-4ddc-d972-618166c6fe25
8.4.Lista dos principais projetos e/ou parcerias nacionais e internacionais em que se integram as atividades cientificas,
tecnolodgicas, culturais e artisticas desenvolvidas na area do ciclo de estudos.
Carlo Curri:
- 2014-2015 Investigador Pés-doutorado, TSC Consulting / Alkemy Tech Srl, Cagliari, Italia
- 2005-2012 Tutor and teaching support in Department of Architecture, Design and Urban Planning Department,
University of Sassari (Italy)

Flavio Henrique de Almeida Hobo:

- (2021) Membro do Comité Cientifico da Senses & Sensibility 2021 — Designing next Genera(c)tions. (IADE, Lisboa)
(https://senses2021.unidcom-iade.pt/)

- (2019) Membro do Comité Cientifico da DDC ’19 — Design Doctoral Conference ’19 “TransFormation” (IADE, Lisboa)
(http://ddc2019.unidcom-iade.pt/people/)

- (2018) Membro do Comité Cientifico do Regional HELIX 2018 — International Conference on Innovation, Engineering
and Entrepreneurship

José Manuel Pereira Ferro Camacho:

- Reviewer e membro do Conselho Cientifico do CIMODE - International Congress of Design and Fashion (edi¢cées
2016, 2014, 2012)

- Reviewer da revista Analise Social, 2021

- Main speaker: Camacho, J. F. (2020, October 1). Europe: statistics & trends — future challenges in the competitive field
[Webinar]. ISTMA Europe. https://www.gtma.co.uk/istma-world-europe-statistics-tr
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José Filipe Moreira da Costa:
- reviewer de DOC On-line http://ojs.labcom-ifp.ubi.pt/index.php/doc
- Membro do Conselho Editorial da DOC On-line http://ojs.labcom-ifp.ubi.pt/index.php/doc

Maria José Cadarso Batalha:

- Desde abril de 2020 membro do “Management Committee” da COST Action: CIRCUL-A-BILITY — Rethinking
packaging for circular and sustainable food supply chains of the future

- Desde abril de 2020 membro do “Management Committee” da COST Action: “Interactive Narrative Design for
Complexity Representations”

- De 2015 a 2019 membro da COST Action IFP1405 - ActinPak "Active and intelligent (fibre-based) packaging —
innovation and market introduction”

- Novembro 2017, IDEA LAB for Active and Intelligent Packaging, para a COST Action IFP1405 - ActinPak, em Hebrew
University of Jerusalem

- De 2014 a 2015 membro da COST Action IS1007 “Investigating cultural sustainability”

Ana Sofia Lopes da Ponte:

- 2018- 2020 Co-coordenacéo cientifica do Ciclo CEM - Corpo, Espaco, Matéria (2018-2020)

- 2019 Membro da comissao cientifica da Revista de Historia de Arte n°14, Faculdade Ciéncias Sociais e Humanas da
Universidade Nova de Lisboa.

- 2018 Membro fundador da R3iAP - Rede de Investigacao, Informacdao e Intervengéao de Arte Publica.

- 2012-2016 Bolsa de Doutoramento da Fundacgéao para a Ciéncia e Tecnologia, Ministério da Ciéncia, Educagéao
Superior e Tecnologia do Governo Portugués (SFRH/BD/79367/2011).

William Afonso Cantu:
- Membro do Laboratoério de Gestao de Tendéncias e da Cultura (Universidade de Lisboa) (2020, presente)

Lara Maia Reis Amaral:
- Ph.D Studentship: Fundacgao para a Ciéncia e a Tecnologia (FCT): Reference: SFRH/BD/79622/2011
- Research Fellowship: Fundacdo para a Ciéncia e a Tecnologia (FCT): Reference: PDCT/EAT/62330

8.4.List of main projects and/or national and international partnerships underpinning the scientific, technologic, cultural
and artistic activities developed in the area of the study programme.

Carlo Curri:

- 2014-2015 Postdoctoral Researcher, TSC Consulting / Alkemy Tech Srl, Cagliari, Italia

- 2005-2012 Tutor and teaching support in Department of Architecture, Design and Urban Planning Department,
University of Sassari (Italy)

Flavio Henrique de Almeida Hobo:

- (2021) Member of the Scientific Committee of the Senses & Sensibility 2021 — Designing next Genera(c)tions. (IADE,
Lisboa)(https://senses2021.unidcom-iade.pt/)

- (2019) Member of the Scientific Committee of the DDC ’19 — Design Doctoral Conference ’19 “TransFormation” (IADE,
Lisboa)(http://ddc2019.unidcom-iade.pt/people/)

- (2018) Member of the Scientific Committee of the Regional HELIX 2018 — International Conference on Innovation,
Engineering and Entrepreneurship

José Manuel Pereira Ferro Camacho:

- Reviewer and member of the Scientific Council of CIMODE - International Congress of Design and Fashion (editions
2016, 2014, 2012)

- Reviewer of the magazine Analise Social, 2021

- Main speaker: Camacho, J. F. (2020, October 1). Europe: statistics & trends — future challenges in the competitive field
[Webinar]. ISTMA Europe. https://www.gtma.co.uk/istma-world-europe-statistics-tr

José Filipe Moreira da Costa:
- Reviewer of DOC On-line http://ojs.labcom-ifp.ubi.pt/index.php/doc
- Member of the Editorial Board of DOC On-line http://ojs.labcom-ifp.ubi.pt/index.php/doc

Maria José Cadarso Batalha:

- Since April 2020 member of the “Management Committee” of COST Action: CIRCUL-A-BILITY — Rethinking packaging
for circular and sustainable food supply chains of the future

- Since April 2020 member of the “Management Committee” da COST Action: “Interactive Narrative Design for
Complexity Representations”

- From 2015 to 2019 member of the COST Action IFP1405 - ActinPak "Active and intelligent (fibre-based) packaging —
innovation and market introduction”

- November 2017, IDEA LAB for Active and Intelligent Packaging, for the COST Action IFP1405 - ActinPak, at Hebrew
University of Jerusalem

- From 2014 to 2015 member of the COST Action 1S1007 “Investigating cultural sustainability”

Ana Sofia Lopes da Ponte:

- 2018- 2020 Scientific co-coordination of Ciclo CEM - Corpo, Espago, Matéria (2018-2020)

- 2019 Member of the scientific commission of Revista de Historia de Arte n°14, Faculdade Ciéncias Sociais e Humanas
da Universidade Nova de Lisboa.

- 2018 Founding member of R3iAP - Rede de Investigagao, Informagao e Intervengao de Arte Publica.

- 2012-2016 PhD Fellowship from Fundagédo para a Ciéncia e Tecnologia, Ministério da Ciéncia, Educa¢cdo Superior e
Tecnologia do Governo Portugués (SFRH/BD/79367/2011).
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William Afonso Canta:
- Member of Laboratério de Gestao de Tendéncias e da Cultura (Universidade de Lisboa) (2020, present)

Lara Maia Reis Amaral:
- Ph.D Studentship: Fundacdo para a Ciéncia e a Tecnologia (FCT): Reference: SFRH/BD/79622/2011
- Research Fellowship: Fundagao para a Ciéncia e a Tecnologia (FCT): Reference: PDCT/EAT/62330

9. Enquadramento na rede de formagao nacional da area (ensino superior
publico)

9.1.Avaliacao da empregabilidade dos graduados por ciclo de estudos similares com base em dados oficiais.:

9.

—

Para a avaliacdo da empregabilidade dos graduados por CE similares da mesma drea cientifica, consultou-se o DGEEC
(http://www.dgeec.mec.pt/np4/92/) sendo que, a data de 02/11/2021, se encontrava disponivel o ficheiro com a
designacgao “Caracterizagdo dos desempregados registados com habilitagcao superior — dezembro de 2020”. Entre os
anos de 2000 e 2019 formaram-se 3439 estudantes em CE similar ao proposto.

Segundo os dados atualizados em dezembro de 2020, o total de desempregados com habilitagdo superior obtida, num
CE similar, entre os anos de 2000 e 2019, era de apenas 130.

Consequentemente, a taxa de desemprego dos diplomados nesta drea ronda os 3%, sendo inferior a média nacional, o
que se traduz numa taxa de empregabilidade que ronda os 97%

O presente CE esta consubstanciado numa proposta inovadora, o que permitira aos diplomados a sua rapida
integragao ou progressao no mercado de trabalho, uma vez que esta substancialmente direcionado para uma
formacao profissionalizante.

.Evaluation of the employability of graduates by similar study programmes, based on official data:

To evaluate the employability of graduates from similar ECs in the same scientific area, the DGEEC
(http://www.dgeec.mec.pt/np4/92/) was consulted. On 02/11/2021 the file "Characterisation of the registered
unemployed with higher education qualifications - December 2020" was available. Between the years 2000 and 2019
3439 students graduated in EC similar to the proposed one.

According to the updated data in December 2020, the total number of unemployed with higher education qualification
obtained, in a similar CE, between the years 2000 and 2019 was only 130.

Consequently, the unemployment rate of graduates in this area is around 3%, lower than the national average, which
translates into an employability rate of around 97%.

The present EC is embodied in an innovative proposal, which will allow the graduates their quick integration or
progression in the labour market, since it is substantially directed towards a vocational training.

9.2.Avaliacao da capacidade de atrair estudantes baseada nos dados de acesso (DGES):

Relativamente a atracdo de estudantes, consultou-se o DGEEC (https://www.dgeec.mec.pt/np4/EstatVagasinsc/) sendo
que a 02/11/2021 se encontravam disponiveis os seguintes ficheiros: “Inscritos no 1.° ano, pela 1? vez, no ano letivo de
2019/2020” e “Inscritos no 1.° ano, pela 12 vez, no ano letivo de 2020/2021”.

Analisado o n° de inscritos dos ultimos anos, em CE da mesma area cientifica, ministrados em ensino presencial,
verifica-se que, em 2019/2020, se inscreveram 673 estudantes em CE similares ao proposto e que, no ano seguinte
(2020/2021), este numero aumentou cerca de 11% (para 750 estudantes).

Esta tendéncia crescente no nimero de estudantes inscritos em ciclos de estudos similares, demonstra a capacidade
para atrair estudantes. Ademais, a proposta de valor inovadora que a IES apresenta, com um ciclo de estudos
ministrado em ensino a distancia, ira, sem duvida, consolidar a sua atratividade, traduzindo-se numa vantagem
competitiva, que possibilita a atragdao de novos publicos.

9.2.Evaluation of the capability to attract students based on access data (DGES):

https://a3es.pt/si/iportal.php/process_form/print?processld=2faba985-6486-7e3f-531d-617ab4c1e55c&formld=dd36a84d-6dc1-4ddc-d972-618...

With regard to attracting students, the DGEEC (https://www.dgeec.mec.pt/np4/EstatVagasinsc/) was consulted and on
02/11/2021 the following files were available: "1st year students enrolled for the first time in the 2019/2020 academic
year" and "1st year students enrolled for the first time in the 2020/2021 academic year”

Analysing the number of students enrolled in recent years, in ECs in the same scientific area, taught in face-to-face
teaching, it can be seen that, in 2019/2020, 673 students enrolled in ECs similar to the one proposed and that, in the
following year this number increased by about 11%(to 750 students)

This increasing trend in the number of students enrolled in similar study cycles demonstrates the capacity to attract
students. Moreover, the innovative value proposal that the HEI presents, with a study cycle taught in distance learning,
will undoubtedly consolidate its attractiveness, translating into a competitive advantage, which enables the attraction
of new publics
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10. Politica de protecao de dados.

10.Politica de protecio de dados.

Ao aceder pela primeira vez, aos websites das IES das quais a Ensilis, S.A. é entidade instituidora, e antes do
armazenamento de cookies essenciais ou técnicos, o/a estudante depara-se com uma janela que permite a gestao dos
cookies, bem como o conhecimento da Politica de Privacidade e Prote¢ao de Dados, (PPPD). A PPPD é
complementada pela “Politica de Cookies” e “Politica de Privacidade para Avaliagdo a Distancia”, esta ultima
complementada com os "Termos e Condi¢ées” do Campus Virtual. Vide https://www.europeia.pt/politica-de-
privacidade-e-protecao-de-dados

A PPPD descreve os termos gerais do tratamento dos dados pessoais, respondendo, nos termos do RGPD, a
identificagdo do responsavel pelo tratamento dos dados e seus contactos, finalidades do tratamento, base da licitude,
critérios para definicdo dos prazos de conservacgao, direitos dos titulares e forma de os exercer. Para mais
informacgdes, consultar

https://www.europeia.pt/investigacao/privacy-and-data-protection-centre/legislacao

10.Data protection policy.

On accessing, for the first time, the websites of the HEIs of which Ensilis, S.A. is the founding entity and before storing
essential or technical cookies, the student is faced with a window that allows the management of cookies and
knowledge of the Privacy and Data Protection Policy (PPPD). The PPPD is complemented by the "Cookies Policy" and
the "Privacy Policy for Distance Learning", the latter complemented by the "Terms and Conditions" of the Virtual
Campus. See https://www.europeia.pt/politica-de-privacidade-e-protecao-de-dados

The PPPD describes the general terms of the processing of personal data, responding, under the terms of the RGPD, to
the identification of the data controller and their contacts, the purposes of processing, the basis of lawfulness, the
criteria for defining retention periods, the rights of data subjects and how to exercise them. For more information,
please visit

https://www.europeia.pt/investigacao/privacy-and-data-protection-centre/legislacao

11. Comparagao com ciclos de estudos de referéncia no espacgo europeu

11.1.Exemplos de ciclos de estudos, em modalidade presencial e/ou em Ensino a Distancia, existentes em instituigées de

referéncia do Espago Europeu de Ensino Superior com duragao e estrutura semelhantes a proposta.:

O presente CE reveste-se de algumas caracteristicas semelhantes aos seguintes ciclos de estudos praticados no
Espaco Europeu, particularmente no que respeita as estruturas curriculares, as metodologias online, a duragéo, e/ou
ao numero de ECTS:

(i) Master Universitario en Comunicacién Transmedia, UNIR - La Universidade en Internet (em Espanha):
https://www.unir.net/marketing-comunicacion/master-comunicacion-digital/plan-de-estudios/

(iij) MA Data Visualisation, UAL - University of the Arts London (na Inglaterra):
https://www.arts.ac.uk/subjects/communication-and-graphic-design/postgraduate/ma-data-visualisation-Icc#course-
overview

(iii) MA Multimedia Arts and Design, RUFA - Rome University of Fine Arts (em Italia): https://www.unirufa.it/en/offerta-
formativa/corsi-ii-livello/tecnologie-e-progettazione-dello-spazio-multimediale/

(iv) Design Comunicazione Visiva e Multimediale, Sapienza Universita di Roma (em Itélia):
https://corsidilaurea.uniroma1.it/en/corso/2021/30810/home

11.1.Examples of study programmes with similar duration and structure offered by reference institutions in the European
Higher Education Area, with a duration similar to the proposal:

This CE shares similar characteristics to the following study cycles that exist in the European Union, namely in what
regards to their curricular programs, online methodologies, duration, and/or the number of ECTS:

(i) Master Universitario en Comunicacion Transmedia, UNIR - La Universidade en Internet (in Spain):
https://www.unir.net/marketing-comunicacion/master-comunicacion-digital/plan-de-estudios/

(iij) MA Data Visualisation, UAL - University of the Arts London (in the UK):
https://www.arts.ac.uk/subjects/communication-and-graphic-design/postgraduate/ma-data-visualisation-Icc#course-
overview

(iiij) MA Multimedia Arts and Design, RUFA - Rome University of Fine Arts (in Italy): https://www.unirufa.it/en/offerta-
formativa/corsi-ii-livello/tecnologie-e-progettazione-dello-spazio-multimediale/

(iv) Design Comunicazione Visiva e Multimediale, Sapienza Universita di Roma (in Italy):
https://corsidilaurea.uniroma1.it/en/corso/2021/30810/home

11.2.Comparagao com objetivos de aprendizagem de ciclos de estudos analogos existentes em instituicoes de referéncia
do Espaco Europeu de Ensino Superior:

https://a3es.pt/si/iportal.php/process_form/print?processld=2faba985-6486-7e3f-531d-617ab4c1e55c&formld=dd36a84d-6dc1-4ddc-d972-618...

Os objetivos de aprendizagem deste CE convergem, de forma geral,com os dos programas de referéncia acima
identificados, nomeadamente no que respeita a concegao, desenvolvimento e tratamento de contetidos de
comunicacdao visual e multimédia para diferentes tipos de clientes, contextos e plataformas. Este CE procura, assim,
dotar os estudantes de competéncias praticas(métodos e técnicas de producao digital) que lhes apoiara no desenho
de artefactos e servigcos de comunicagao interativos, adequados ao atual cenadrio dominado pela inovagao
tecnoldgica.No que se refere as competéncias de investigagcao, a importancia das mesmas neste CE é semelhante ao
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observado na UAL e RUFA, onde se valoriza o uso da evidéncia cientifica e reflexao critica na formulagao de conceitos
e solugées inovadores. Em termos de competéncias profissionais, a semelhanca da UNIR e Sapienza, o CE procura
proporcionar uma formagao avangada quanto a gestao estratégica de projetos multimédia nos mais variados
contextos reais.

11.2.Comparison with the intended learning outcomes of similar study programmes offered by reference institutions in the
European Higher Education Area:

This CE’s learning objectives converge, overall, with those of the reference programs identified above, namely in what
regards to the design, development and editing of visual communication and multimedia contents for different types of
clients, contexts and platforms. Thus, this CE seeks to provide students with practical skills (digital production
methods and techniques) that will support them in the design of interactive communication artefacts and services,
suited for the current landscape dominated by technological innovation.

In what regards to this CE’s research skills, their significance is similar to those observed in UAL and RUFA, in which
the use of scientific evidence and critical reflection in the definition of innovative concepts and solutions is valued.
Similarly to UNIR and Sapienza, in terms of professional skills this CE seeks to provide advanced training in the
strategic management of multimedia projects in the most varied real-life contexts.

12. Estagios e/ou Formagao em Servigo

12.1. e 12.2 Estagios e/ou Formagao em Servigo

Mapa VIl - Protocolos de Cooperagao

Mapa VIl - Protocolos de Cooperagao
12.1.1.Entidade onde os estudantes completam a sua formagao:

<sem resposta>

12.1.2.Protocolo (PDF, max. 150kB):
<sem resposta>

12.2. Plano de distribuicdo dos estudantes

12.2.Plano de distribuigdao dos estudantes pelos locais de estagio e/ou formagao em servigo demonstrando adequagao
dos recursos disponiveis (PDF, max. 100kB):
<sem resposta>

12.3. Estratégia e recursos proprios da instituicao para o acompanhamento efetivo dos seus estudantes
nos estagios e/ou periodos de formagao em servico

12.3.Estratégia e recursos proéprios da instituicdo para o acompanhamento efetivo dos seus estudantes nos estagios e/ou
periodos de formagao em servigo
N.A

12.3.Institution’s own resources to effectively follow its students during the in-service training periods.
N.A.

12.4. Orientadores cooperantes

12.4.1. Mecanismos de avaliagao e selegao dos orientadores cooperantes de estagio e/ou formagao em servigo,
negociados entre a instituicido de ensino superior e as instituicoes de estagio e/ou formagao em servigo (PDF, max.
100kB).

12.4.1Mecanismos de avaliagado e selegao dos orientadores cooperantes de estagio e/ou formagao em servigo, negociados

entre a instituicdo de ensino superior e as instituicées de estagio e/ou formagao em servigo (PDF, max. 100kB).
<sem resposta>

https://a3es.pt/si/iportal.php/process_form/print?processld=2faba985-6486-7e3f-531d-617ab4c1e55c&formld=dd36a84d-6dc1-4ddc-d972-618... 93/96
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https://a3es.pt/si/iportal.php/process_form/print?processld=2faba985-6486-7e3f-531d-617ab4c1e55c&formld=dd36a84d-6dc1-4ddc-d972-618...

12.4.2. Orientadores cooperantes de estagio e/ou formagao em servigo (obrigatorio para ciclo de estudos com estagio
obrigatério)

11.4.2. Mapa X. Orientadores cooperantes de estagio e/ou formagao em servigo (obrigatério para ciclo de estudos com
estagio obrigatorio por Lei) / External supervisors responsible for following the students’ activities (mandatory for study
programmes with in-service training mandatory by law)

Nome/ Instituicdo ou estabelecimento a Categoria Profissional /  Habilitagao Profissional (1)/ N° de anos de servigo /
Name que pertence / Institution Professional Title Professional qualifications (1) N° of working years

<sem resposta>

13. Analise SWOT do ciclo de estudos

13.1.Pontos fortes:
1. O desenvolvimento estratégico do EaD na Universidade Europeia determina um acompanhamento 100% a distancia
do estudante na sua aprendizagem ao longo da vida, nos departamentos de marketing, admissoées, servicos
académicos, reitoria e IT.

2. A criacdo de uma Faculdade Online e reforgo dos seus quadros com profissionais com experiéncia e reputacdo
permitiu a reconhecimento do Learn@Flex enquanto modelo pedagégico para o EaD (ver
https://www.europeia.pt/content/files/projetoacademicoead.pdf).

3. A criagao do Laboratoério de Educacao Digital, composta por uma equipa multidisciplinar permite concretizar o
modelo Learn@Flex, no sentido de potenciar o trabalho dos docentes e melhorar a experiéncia de aprendizagem
digital dos estudantes.

4. A parceria com a Universidade Aberta vem a garantir a formacao e a qualidade pedagégica do corpo docente da
Universidade Europeia.

5. A Universidade Europeia acumula desde 2019 uma experiéncia acumulada no EaD através de 21 programas ndao
conferentes de grau, em 43 edicées diferentes, com cerca de 850 aulas na modalidade a distdncia, producao de cerca
de 1.800 conteudos educativos digitais, pelo Laboratério de Educagéao Digital, tendo sido formados cerca de 800
estudantes.

6. Qualidade do modelo pedagdgico especifico do EaD adaptado de uma IES parceira, premiada em 2012 com o
“Premio de calidad” da Laureate International Universities e em 2018 com o “International E-learning Awards”.

7. Qualidade da formagdo em Docéncia Online e Competéncias Digitais através de uma PG de 125h alinhada com as
recomendacées do Digital Competence Framework for Educators.

8. Existéncia de meios tecnolégicos em convergéncia com a legislagdao em vigor.

9. Oferece uma visao holistica do Design de Comunicagdo Multimédia como drea académica, mas principalmente como
profissao.

10. 8. Proporciona uma integracao sélida do conhecimento e uma aprendizagem ativa segundo 3 ramos de
especializaggo.

11. 9. Corpo docente especializado com curriculo profissional, académico e cientifico.

12. Parceria entre a Faculdade Online, especialista na concepg¢do, operacionalicdo e avaliacdo de um modelo
pedagadgico especifico do EaD, e o IADE, Faculdade pioneira no ensino do design, com mais de 50 anos de experiéncia
no ensino da criatividade, e referéncia no mercado do ensino para colaboradores e empregadores.

13.1.Strengths:
1. The strategic development of EaD at the European University determines a 100% distance accompaniment of
students in their lifelong learning in the departments of marketing, admissions, academic services, rectory and IT.
2. The reinforcement of the Online Faculty staff with experienced and reputable professionals has allowed the
recognition of Learn@Flex as a pedagogical model for EaD (see
https://www.europeia.pt/content/files/projetoacademicoead.pdf).
3. The Digital Education Lab, comprised of a multidisciplinary team, allows for the implementation of the Learn@Flex
model, in order to enhance the work of faculty members and improve the digital learning experience of students.
4. The partnership with Universidade Aberta guarantees the training and pedagogical quality of the Universidade
Europeia's teaching staff.
5. Since 2019, the Universidade Europeia has accumulated experience in DE through 21 non-degree programs, in 43
different editions, with about 850 distance learning classes, production of about 1,800 digital learning contents by the
Digital Education Lab, having trained around 800 students.
6. Quality of the specific DE pedagogical model adapted from a partner HEI, awarded in 2012 with the "Premio de
calidad"” of Laureate International Universities and in 2018 with the "International E-learning Awards".
7. Quality training in Online Teaching and Digital Skills through a 125h PG aligned with the recommendations of the
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Digital Competence Framework for Educators.

8. Existence of technological means in convergence with the legislation in force.

9. Offers a holistic view of Multimedia Communication Design as an academic field, but mostly as a profession.

10. Provides a solid integration of knowledge and active learning according to 3 minors.

11. Specialized faculty staff with a professional, academic and scientific curriculum.

12. Partnership between Faculdade Online, a specialist in designing, operationalizing, and evaluating a specific
pedagogical model for EaD, and IADE, a pioneering faculty in design education, with over 50 years of experience in
teaching creativity, and a reference in the teaching market for employees and employers.

13.2.Pontos fracos:
1. Inexperiéncia da Universidade Europeia no EaD acreditado, a semelhanca de grande parte IES em Portugal, em
virtude de a legislagao ter sido aprovada apenas a 3 Setembro de 2019.
2. Necessidade ciclica de atualizacdo quanto aos sistemas de informacao.
3. Existéncia de apenas um centro de investigagdo acreditado com Muito Bom da Universidade Europeia que engloba
apenas as areas do Design e Marketing.
4. Sistema interno de garantia de qualidade esta ainda em fase de acreditacao pela A3ES e pela ISO 9001 e 14001.

13.2.Weaknesses:
1. inexperience of the European University in accredited EaD, similarly to most HEIs in Portugal, due to the fact that the
legislation was only approved on 3 September 2019.
2. Cyclical need for updating information systems.
3. Existence of only one research centre accredited with Very Good by the European University that encompasses only
the areas of Design and Marketing.
4. Internal quality assurance system is still in the process of accreditation by A3ES and ISO 9001 and 14001.

13.3.0Oportunidades:
1. Crescente procura na escolha por Portugal como um destino de estudo no Ensino Superior.
2. Elevada necessidade de escolarizagdo dos paises em vias de desenvolvimento de lingua oficial portuguesa.
3. Reforgo de uma cultura de investigagao cientifica na Instituicdo com a contratagdo de docentes com perfil de
investigacao mais forte que o atual através do desenvolvimento da drea do ensino a distéancia.
4. Recente publicagao do Decreto-Lei n° 133/2019 de 3 de setembro, que aprova o regime juridico do ensino superior
ministrado a distancia, abrindo a possibilidade as IES portuguesas de desenvolver este segmento de ciclos de estudo.
5. Maior facilidade em recrutar-se docentes fora do raio de instalagao da Institui¢cao.
6. Os 3 ramos de especializagcdo proporcionam uma experiéncia focada em trés grandes dreas de atuagao no ambito
do Design de Comunicagcao Multimédia (i.e., animacgéo, video digital e sistemas interativos), contribuindo assim para o
desenvolvimento ativo do portfolio dos estudantes.

13.3.0pportunities:
1. Growing search in choosing Portugal as a study destination in Higher Education.
2. Elevated need for schooling in Portuguese-speaking developing countries.
3. Reinforcement of a culture of scientific research in the institution by hiring professors with a stronger research
profile than the current one, through the development of the field of distance learning.
4. Recent publication of Decree-Law No. 133/2019 of 3 September, which approves the legal regime for distance higher
education, open
ing up the possibility for Portuguese FEs to develop this segment of study cycles.
5. Greater ease in recruiting professors outside the institution's installation radius.
6. The 3 minors provide an experience focused on three major areas of expertise within the Multimedia Communication
Design field (i.e., animation, digital video and interactive systems), thus contributing to the active development of the
students’ portfolio.

13.4.Constrangimentos:
1. Crise demografica na Europa em geral, e em Portugal em particular, podera induzir uma diminui¢cdo da procura do
ensino superior.
2. Dimensao global do mercado do ensino a distancia promove uma maior competitividade por esta modalidade de
ensino em virtude da concorréncia de universidades orientadas, quase exclusivamente, para o ensino a distancia.
3. Crescimento geral da oferta dos ultimos anos e elevada concorréncia entre instituicées de ensino superior.
4. Reducgéo dos apoios sociais a estudantes (bolsas de estudo) em resultado das politicas de contencdo orcamental do
Estado.
5. Dificuldades de natureza tecnolégica que os paises estrangeiros de lingua oficial portuguesa podem ter para
integrar o ensino a distancia.
6. Potencial visao tradicionalista quanto a administragcdo do curso no formato online, devido a pratica projetual que o
mesmo engloba.

13.4.Threats:
1. Demographic crisis in Europe in general, and in Portugal in particular, could lead to a decrease in demand for higher
education.
2. The global dimension of the distance learning market promotes greater competitiveness for this type of education
due to the competition from universities that are almost exclusively oriented towards distance education.
3. General growth in supply in recent years and high competition between higher education institutions.

https://a3es.pt/si/iportal.php/process_form/print?processld=2faba985-6486-7e3f-531d-617ab4c1e55c&formld=dd36a84d-6dc1-4ddc-d972-618... 95/96
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4. Reduction of social support to students (study grants) as a result of the State's budget containment policies.
5. Technological difficulties that Portuguese-speaking foreign countries may have to integrate distance learning.
6. Potential traditionalist view regarding administering such a course online, due to the design practice that it
encompasses.

13.5.Conclusoes:

Entre os principais fatores apresentados,que enfatizam a pertinéncia de acreditar e implementar um Mestrado em
Comunicagédo e Multimédia nos cendrios portugués e lusé6fono, destacam-se os seguintes objetivos principais da
presente candidatura:1.Especializar o NCE na modalidade do design de Comunicacdo Multimédia, permitindo assim
que os estudantes do 1° ciclo formados em Design e/ou Design Global da Universidade Europeia possam optar e/ou
prosseguir com os seus estudos no 2° ciclo.2.Atrair estudantes nacionais e internacionais, bem como fora da idade de
referéncia, através da flexibilizagdo dos hordrios letivos e da utilizacdo de atividades sincronas e assincronas,
permitindo-lhes assim articular os seus estudos com a sua vida profissional e familiar.3.Garantir uma formagao
avancada de qualidade através da implementacdo do modelo pedagodgico definido para o Ensino a Distancia (EaD),que
obedecera a um conjunto de pressupostos metodolégicos por forma a maximizar o desenvolvimento dos
conhecimentos e competéncias dos estudantes.4.Operacionalizar o modelo pedagdégico EaD através da
implementagcao de metodologias de aprendizagem ativas e participativas (via atividades formativas tanto no formato
sincrono, como assincrono), por forma a promover e garantir uma interacdo crescente, bem como dindmica, entre os
professores e os estudantes ao longo do semestre.5.Cumprir com um conjunto especifico de objetivos de
aprendizagem no dominio da Comunicag¢do Multimédia, que ndo s6 servem como eixo organizador dos contetidos
programaticos do ciclo de estudos, bem como procuram dotar os estudantes (ao longo do semestre) de valéncias
conceptuais e aplicativas que lhes permitira criar, desenvolver e produzir diversos tipos de conteudos e/ou artefatos
audiovisuais para a atual cultura digital.6.Utilizar metodologias de ensino e/ou métodos pedagdgicos de naturezas
distintas (por exemplo expositivas, demonstrativas, ativas e/ou interrogativas), para que o estudante seja capaz de
adquirir as diferentes competéncias (cognitivas, motoras e/ou socio-afetivas) associadas a pratica projetual das
industrias criativas.7.Oferecer trés ramos de especializagdo que nao sé espelham trés das grandes dreas de atuacdo
no campo da Comunicagao Multimédia (nomeadamente a animacgao 2D e 3D, video digital e sistemas interativos) e
contribuem ativamente para o desenvolvimento dos portfolios dos estudantes,bem como lhes permite escolher o
percurso e/ou drea que mais se ajusta aos seus objetivos profissionais e académicos.

8.Promover uma articulagdo harmoniosa entre o desenvolvimento de competéncias técnicas ou hard skills e as
competéncias sociais ou soft skills, através de um programa curricular que oferece uma visao holistica quanto a
concegdo e aplicagao de técnicas de: animagdo 2D como motion graphics design e animagdo 3D como modelagdo
digital; edi¢do e pés-producdo de videos e obras cinematograficas; bem como de design de interagdo e user
experience no desenvolvimento de artefatos interativos.

13.5.Conclusions:

https://a3es.pt/si/iportal.php/process_form/print?processld=2faba985-6486-7e3f-531d-617ab4c1e55c&formld=dd36a84d-6dc1-4ddc-d972-618...

Among the main factors that were presented, which emphasize the relevance of accrediting and implementing a
Masters in Multimedia Communication that appeals to Portuguese-speaking countries, the following main objectives of
this application are highlighted:

1. Specialize the NCE in Multimedia Communication design, thereby allowing students that completed their Design
and/or Global Design Bachelor degrees at Universidade Europeia to choose and/or continue with their master studies.
2. Attract national and international students, as well as those outside the reference age, by offering flexible study
schedules, as well as the use of synchronous and asynchronous activities, so that they are able to articulate their
studies with their professional and family lives.

3. Ensure advanced quality training by abiding by the pedagogical model defined for the University’s Online Education
(EaD), which will comply with a set of methodological premises in order to maximize the students' development in
terms of knowledge and skills.

4. Implement the EaD pedagogical model by applying active and participatory learning methodologies (via formative
synchronous and asynchronous activities), in order to promote and guarantee an enhanced, as well as dynamic
interaction, between teachers and students throughout the semester.

5. Comply with a specific set of learning objectives in the field of Multimedia Communication, which not only serve as
an organizing axis for the study cycle’s syllabus, but also seek to provide students (throughout the semester) with
conceptual and application skills that will enable them to create, develop and produce different types of content and/or
audiovisual artifacts for the current digital culture.

6. Use teaching methodologies and/or pedagogical methods of different natures (such as expository, demonstrative,
active and/or interrogative), so that the student is able to acquire the many (cognitive, motor and/or socio-affective)
skills associated to the practice of design in the creative industries.

7. Offer three minors that not only mirror three of the major areas of expertise in the field of Multimedia Communication
(namely 2D & 3D animation, digital video and interactive systems) as well as actively contribute to developing the
students’ portfolios, but also enables them to choose the path and/or area that best suits their professional and
academic goals.

8. Promote a harmonious articulation between the development of technical or hard skills and social or soft skills,
through a curriculum that offers a holistic view on the design and application of the following techniques: 2D animation
such as motion design, and 3D animation such as digital modelling; editing and post-production of videos and
cinematographic projects; as well as interaction design and user experience in the development of interactive artifacts.
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