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EDITAL

De acordo com o disposto no Artigo 32.°, do regulamento dos cursos de mestrados, em
vigor, da Universidade Europeia, o trabalho final de um curso de mestrado pode consistir
numa dissertacdo de natureza cientifica ou num trabalho de projeto, originais e
especialmente realizados para este fim, ou num relatério final de um estdgio de natureza
profissional.

A Reitoria da Universidade informa que o Mestrando Filipe Miguel Paula Mendes prestard
provas publicas de defesa do Projeto para a obtencdo do grau de Mesire em
Computagdo Criativa e Inteligéncia Artificial com um trabalho subordinado ao tema:
“A Multi-Agent Experimental Platform for Human-Al Interaction: Integrating Spatial
Tracking, Open-Ended Dialogue, and Personality-Inspired Variables” sendo o jUri

constituido por:

Presidente:

Doutor Fernando Pinho Marson, Professor Auxiliar da Universidade Europeia.

Vogais:

Doutor Scott Mckenzie Rennie, Investigador no Laboratdrio de Neurociéncia de Sistemas

da Fundacdo Champalimaud;

Doutora Cléaudia Sofia Sevivas Ribeiro, Professora Associada da Universidade Europeia.

A sessdo ocorrerd no dia 13 de outubro de 2026, pelas 15h00, na Sala 140 - Oriente Green

Campus.

Lisboa, 29 de setembro de 2026
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Préfessora W Goncalves Pereira

Reitora
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